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За кокошките и яйцата 


реди близо месец, В пристъп на mBopuecka циклофрения, 
се сдобих с тройката на Devil May Cry и буквално се no- 
цепих, ще ме прощавате за натурализма. Играта ме зас- 
мука с мощта на промишлена смукачка и ме изплю след 
оКоло седмица с Кръгове от недоспиване оКоло очите. 
Тази ирелевантна Към темата на тазмесечния едиторџал случка 
Me Върна около година назад, Когато същото нещо Me сполета с 
Resident Evil 4. Да, както Вече сигурно се досещате, тук няма да 
правя ретроспекции по повод първата декада от историята на РС 
Мапа - нея ще я намерите по-нататък 8 списанието. Сигурно сте 
Видели и че игрите, за които говора малко по-горе, имат нещо об- 
що - започнали са Живота си Като console exclusive заглавия (само 
за конзоли). Нека се Вгледаме малко по-Внимателно В този тип иг- 
ри. Когато се появяват за Конзоли, me предизвикват истински фу- 
pop, чупейки рекорд след рекорд - за най-бързо, най-много продавана 
игра или и двете. Около година след премиерата си следва Втора 
Вълна от истерия около заглавието - тогава геймКата излиза и за 
РС и отново се повтаря историята с рекордите. Често тези, kou- 
то Вече са я изиграли на ХБох-а или PlayStation-a, cu я kynyBam отно- 
Во заради допълнителното съдържание. Последното от своя стра- 
на е хитър маркетингов ход, Който очевидно работи. 
Мисълта Mu е, че тези игри са различни - me до една са шедьоври, 


никой не може да каже нещо лошо по техен адрес или проблемите 
им са твърде незначителни. При тях няма нестабилен фреймрейт 
или бъгове, правещи играта неиграема, защото, ако Конзолен paspa- 
ботчик си позволи подобно нещо, MOU със сигурност ще излети OM 
бизнеса, като mana от бутилка шампанско. Което ни Води go след- 
ната дилема - дали на Запад Конзолните доминират пазара Като 
гейминг платформи, защото игрите за тях са точно тези хитове, 
Които са. Или обратното - качествените игри са следствие на раз- 
работения и добре функциониращ пазар, който генерира повече 
приходи и съответно по-Високо Качество. Дилема, древна Колкото 
света и Включваща В оригинала си яйце и дребен пернат добитък. 
Уви, Все още ясен отговор по този Казус няма. Има обаче очевидни 
факти и те сочат, ue геймърът става Все по-Кежуол” и Все no- 
"Конзолен”. Както и че собствениците на РС, мронкат ядно при 
обявяването на Всяко поредно "console exclusive” заглавие или прос- 
mo си Купуват нужния хардуер, за да го играят на телевизорите си. 
В същото Време много малко игри за РС успяват ga създадат ис- 
mepuama, причинявана от Конзолните им събратя. Ще пожибеем и 
ще Видим kak ще се случат нещата. Преди години определиха РС 
гейминга за мъртъв, а както Всички Виждаме - той не само Жизне- 
радостно си припка, но и продължава да набира скорост. Все още е 
далеч зад яростния спринт на Конзолите, но Все пак... 6 
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ga-a, ВсяКо чудо за 
три ани. Колкото 
и да не ни се иска- 
ше, cmamyk8omo 8 
Класацията за най- 
играни uepu на РС Mania ce за- 
Върна безапелационно. World of 
WarCraft e фаворитът на собре- 
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менния геймор и Всички трябва 
да живеем с пози демократичен 
избор. И макар че претенден- 
път Assassin's Creed да ce 
представи достойно В надпрева- 
рата, за него остана утехата 
на достойното Второ място. 
Достойно, Впрочем, то сякаш не 
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е - унижението да те бият с 
gByuuppeH резултат е Винаги 
потискащо. 

Много неща се случиха през ми- 
налия месец 8 чарта на РС 
Мапіа. Така 8 надпреварата се 
Включиха масово претенденти 
от най-актуалната гейм рекол- 
ma, koumo за съжаление обаче 
не успяха да привлекат Внимани- 
ето Ви. Вероятно Компютрите 
Ви остаряват - човек трудно 
намира стимул да ъпгрейдне 
“старите” си аба гигахерца и 
два гигабайта памет с по-нова 
генерация авугигахерцов чип. 
Компютърната индустрия нико- 
га В историята си е нямала по- 
малко аргументи срещу ъпгрей- 
да от днес. Затова и 8 сайтоВе- 
те за даунлоуд напоследък за- 
честих появата на торенти с 
игри от преди няколко години - 
може би са стари, за сметка на 
това пък ще Ви Вървят без 
проблем на старата барака. 
Haü-cmap, kakmo Винаги, е 
StarCraft, Който през пози месец 
достигна до третото мяспо. 
Модерният Аде of Connan се 
опита да го пребори, но много 
неуВерено, поради Което и не 
му достигна точната доза go- 
пълнителен kocMem, за да ликува 
с бронза. Все пак се радваме gu- 
Во на този актуален хит, Който 
доказва, че геймингът не цикли 
на едно място, намиращо се ня- 
Къде преди десет години В ис- 
mopuama. 

Пети през този месец е 
WarCraft, Който плътно се опъл- 
чи на стария си Враг Counter- 
Strike. А какви Времена бяха - 
битките се Водеха на Върха, а 
не В подножието му. Нищо. Рано 
или Късно човек трябва ga npue- 
ме съдбата си философски. Как- 
то това прави ОТА: бап Апагеав. 
И макар че Вотът за него изра- 


| зава крайната фрустрация на 


Компютърните геймъри, че ня- 
mam Xbox или PlayStation, за да 
nouepaam на актуалния Grand 
Theft Auto ІМ, седмото място е 
задоболително за Велика игра, 


със съдействието на 


play hard. 


покрита днес с ава слоя патина 
и прах. 

Прахта и забравата сякаш ca 
обхванали дънажьните на Diablo, 
Като последният от поредица- 
ma Lord of Destruction е на осмо- 
mo място. Пробвали ли сте ga 
nogkapame Diablo на съвременен 
Компютър? Ниските резолюции 
на екрана са разочароващи, а 
графиката е сякаш наистина от 
Вчера. И Все пак, тази игра има 
своето място 898 Вечния пан- 
meHoH на геймырската слава - 3a- 
ради това, че доведе младите 8 
света на Киберзабавленията на 
талази. 

Макар че през изминалџа месец 
сВетът беше футбол, FIFA 08 е 
едва geBema. За Hea Вероятно са 
гласували и малцината, изпробВа- 
ли нейния Клонинг Euro 2008. ЕВ- 
ропейското първенство В ABcm- 
рия и Швейцария беше толкоВа 
добро, че малцина са намерили 
стимул да преместят интереса 
си Встрани от телевизора Към 
РС-то. Когато футболът от жи- 
Вия живот е готин и интересен, 
киберспортоВете мълчат гузно. 
Достоен факт, за да се замис- 
лим повече Върху смисъла по 
принцип. На десетото място 
откриваме Crysis и тоба e 
странно. Поне сред моите прия- 
тели Сгувіз се радва на огромен 
интерес. Е, моите приятели от- 
давна не играят Broodwar, Веро- 
ятно затова и са любопитни 
Към актуалните заглавия на па- 
зара. Актуалността задължава 
да посетите и през следващия 
месец www.pcmania.bg! Там, ос- 
Вен шанса за гражданска самоч- 
зява, Ви очаква Возможността 
да се регистрирате за големи- 
те награди на ХЕХ. Всеки месец 
един от Вас печели Ваучер за 
отстъпка 100 лева на npogykmu- 
me XFX. А 8 този брой Атанас 
ИВаноВ от Хасково спечели Ви- 
деокарта ХЕХ СЕ 9600GT 512МВ 
700М DDR3 DUAL DVI TV “ХХХ” 
Edition. Не му мислете, а ce ре- 
гистрирайте. 
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In gaming, "reality" is one of those often over-used descriptors that falls 
short of, well, reality. Until now. XFX has released the ultimate gaming 
graphics cards: the XFX GeForce? GTX 280 and GeForce? GTX 260. 
Harnessing the power of second generation unified architecture, SLI 
technology and top-of-the-line DirectX 10 support, gaming "reality" 
has now become a truly in-your-face experience, delivered in blazing 
fast frame rates. 
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Ола скул 


Здравейте, ПС Манџаци, зарас- 
ти Сашо. Вие сте най-хубавото 
списание на Вселената, но си го 
знаете. Все пак искам отново 
да Ви го Кажа. Аз съм един Карък 
и Винаги нещо гадно ми се случ- 
Ва. Онзи ден Мозилата ми се 
прецака и си Влизам В скайпа и 
какво да Видя - за отрицателно 
Време (около 2 часа) имах 4 пъл- 
номощни и един голям чат. Вли- 
зам аз В него и почват да ми пи- 
шат: “Ае на ЦС ле”, “Оле не Копе- 
ле, най-добрият съм 8 МКА, 
брат” и gp. Не мога да разбера, 
защо толкова много хора играят 
на ретро игри. Ето сега са мно- 
го по-хубави, Като ОТА ІМ, Call of 
Duty: Modern Warfare, Fifa 08... И 
не мога ga разбера Какво е m'8a 
Каръкство: паднах В банята, га- 
ажето сКъса с мен, паднах от 
мотора си, изгубих си GSM-a, ос- 
табам по български на изпит, но 
има едно нещо на света, което 
ме прави истински щастлив и 
доволен - тоба, че Вас Ви има и 
не се шегувам. Чета Ви още от 


в 


ЗдраВейте, читатели на писмопойКата! 

Германия може би Вече ще е станала еВро- 
пейски шампион, Когато четете тези редове 
и тоба ще бъде чудесна новина. Макар че и 

испанците имат шансоВе, а руснаците си 

имат Аршабин и тоба обяснява Bcuuko... В 
живота е така - поняКога просто не можем да 

прогнозираме Как ще се развият нещата след 
ден-два или дори след три часа. С писмата е съ- 
щото. Неочакваността е стимул за по-добро изжи- 


ВяВане. Нямам търпение пак да чета. 


юни 1998-ма и си спомням Как бях 
на 7 години и Видях В един хипер- 
маркет - PC Мапа - 960 ^8., ако 
не се лъжа, 32 страници. Спом- 
ням си един nom бях на море и 
нямах Възможност да си го Купя 
брой 3, август, защото В Лозе- 
нец го нямаше и тогава чичо ми 
идваше Към нас и на половината 
път до морето му се обадих раз- 
peBaH да ми Купи списанието и 
той се Върна чак до София и ми 
го донесе. 

Ваш Винаги Верен почитател: 

Цветилин Бопновски 


[ хубаво е, че има фенове Ка- 
то теб! Въпреки Всичките си 
несгоди ти Вярваш 8 силата на 
РС Мапа и силата наистина е с 
теб. Няма да се притесняваш, 
ЦВети - хората играят стари 
игри, защото нечовешкият хар- 
дуерен глад, стимулиран изкуст- 
Вено от nVidia и Intel Води go a6- 
сурда най-новите игри да не Вър- 
Bam на две-тригодишните kom- 
пютри, Въпреки че на Конзолите 
графиката им не изглежда с ни- 
що толкова по-разтърсваща. 
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Ориентирай ce и ти Към ретро- 
гейминга, ako ти ce джитка 8 

мрежа - не е Като да няма Какво 
и не е (очевидно) да няма с кого. 


СКлероза 


Здравейте, г-н Бончев, пише Ви 
Ваш дърт читател. Имам едно 
питане и едно предложение. 
Питанката Mu е, защо махнахте 
плакатите от прекрасното Ви 
списание? (идва и другият mo- 
мент, защо се пише, че има 2 
плаката, а mo дефакто е един с 
изображения от gBeme страни). 
И предложението ми е, ако мо- 
же да сложите повече статии 
за PSP, тъй Като, гледам, игра- 
та набира популярност сред БГ 
средите. 
Мерси за евентуалния отговор. 
Поздрави, 
Ангел Борисов 


2 Бончев аз не съм. Бончев 
Впрочем е голям и е свързан със 
сайта Toxity Records. Казвам го, 
за да не стават грешки. А плака- 
тите не сме махнали. Щом бър- 


Сашо Бойчев 


каш името ми, Вероятно си мно- 
о-о-ого млад читател на списа- 
нието, за да не забележиш, че 
Всяка година плакати има, но не 
Във Всеки брой. Причините за 
тяхното наличие или липса са 
творчески и няма да дълбая 8 
тях, защото някога Вече този 
проблем е дискутиран. Намери 
от приятели стари броеве на 
РС Мапіа и разбери истината. 
Както и за плакатите с лице и 
гръб - ако не те Кефи, че са с ли- 
це и гръб, просто си купи два 
броя на РС Мата. Това ще дока- 
Же, че си истински фен на тези 
игри и за теб е Важно да Виж- 
даш и двете на стената В стая- 
та си. 


Добри-добри, 
konko ga сте добри 


Заравео, Саше (наричам me Ca- 
ше, защото, ако съдя по отгово- 
рите ти на повечето запитба- 
ния, оплаквания и иначе Казано - 
просто писма Към теб и изклю- 
чително блестящата идея за 
тази екзистенциално добра 


снимка, Която CU сложил на едно 
от най-бианите места 8 списа- 
нието, смятам, че мога да се 
обърна maka Към теб). 

Днес прочетох броя Ви по случай 
10-годишнината om създаването 
Ви и именно на твоето “местен- 
це” забелязах доста интересно 
Встъпително изречение. “Не мо- 
га да разбера защо напоследък 
започвате...бла бла.” Ами да те 
просветла за нещо... 

Купувам си списанието Ви ог 
първия 6poü (да, този преди 10 
години) и наистина по-добро спи- 
сание за геймене у нас няма.., но 
не сте чак толкова добри, приз- 
наоте си го. Имате колкото 
плюсове, толкова и Кусури - maka 
е навсякъде. Не можеш да искаш 
от хората ga ти казват нещо, 
Което не е Вярно, независимо 
от това, че moBa би било “фор- 
ма на респект, от Която Ви 
става приятно”. Знаеш AU на 
мен от Кое ми стана приятно? 
Ами от това, че махнахте жъл- 
mume страници, от това че нап- 
равихте един меко Казано де- 
тински нов дизайн, от това че 
npo6ym8ame на хората някакви 
дискове с игри, Които сом сигу- 
рен, че Всеки си Купува и нап-ве- 


че от това, че докато преди 5- 
6 години бяхте различни от дру- 
гите В бранша, Вече сте на съ- 
щото ниво Като тях. 
Приеми писмото ми Като гра- 
дивна Критика, мисля, че точно 
ти би го направил, ако съдя по 
остроумните ти отговори на 
Всяко едно писмо, Което е било 
изпратено от теб и Впоследст- 
Вие публикувано В списанието. 
Съмнявам се, че ще публикуваш 
moBa писмо, но дори ga го напра- 
Виш, именно този ред ще боде 
мястото, от Което ще се захва- 
неш със “забавното” си затапва- 
не Към мен. 
П.С Да няма лоши мисли, защото 
наистина харесвам списанието 
Bu. 

Ангел HukonoB 

aka BlackViper 


9 Геленце, и аз ше си позволя 
да ти Bukam maka, защото Виж- 
дам струенето на някакВа фами- 
лиарност 8 думите ти. Не cme 
супер добри, maka е - В ситуация, 
В която Всички са Куци Коне, бе- 
лият ат остарява, спира да му 
се яде зелена трева, защото не 
е нужно и да скача твърде Buco- 
ко. В този смисъл ние нямаме 


безкрайни претенции и знаем 
много добре Къде сме, защо сме 
и Кои сме. Но сме най-добрите и 
по-големите професионалисти 
от други експериментираши с 
темата Виртуални забавления. 
Въпрос на интелект и цивилиза- 
ционни приоритети, запомни го 
от мен. 


Пичове om ПСмания аз Ви следя 
от 2002.Не е много но Все пак 
сам пропускал брой само Beg- 
нъж.Но нека по същество. 
В брой 12 за Декември 2005 cme 
допуснали необяснима грешка 
„Защо Пламен Димитров (който 
е написал немероятна статия 
за F.E.A.R.)e ВмъКвал само две 
страници за Most Wanted.Ta нали 
я има на корицата би трябвало 
да пише поне три страни- 
u.Blitzcreag или Както се пише 
дори името и не е Вместено,а 
има написани три страници Ко- 
ментар.Не съм се издразнил чак 
толкоВа,но Все пак. Пламене про- 
дължавап само така.но прави 
cmamuüme по-дълги. 

Вашту фенче 

СПАС 


9 Спасе, ти си Като британс- 
Кия Скотлана Ярд - никога не заб- 
раваш, а само забаваш. 2005-та 
беше толкова далече, че чак ме е 
срам от белите ми kocu Beue. Но 
Пламен задьлжително ше си по- 
несе наказанието, уверявам те. 
Все оше се чудим дали да го раз- 
пънем на Кръст или само да го 
мъмрим на другарски съд, че 
през далечната 2005 година е 
извършил престъпление срещу 
аудиторията... П.П. Повдига ми 
се от правописа ти. Нямаш ли 
малко срам от себе си поне да 
си mo^koBa неграмотен... 


Здравейте, чудя се дали търси- 
те хора за работа В списанието 
и ako да, драснете един мейл 
благодаря : )) 


2? 3gpacmu, No. Борсата за ано- 
нимни безделници 8 строителс- 
mBomo се премести на Женския 
пазар. 

BbaHyBam ни хора с история, 
перспектива и ясна Визия за бъ- 
дещето. Ти не си от тях, май? 


ТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I. 
Главозамайваша скорост от Вб Интернет простране 


Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмица 
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Максимална свобода, максимум експлозии, 
максимум Психо! 


Crytek потвърдиха, че работят Върху продължението на своя 
извънземен (поне В технологично отношение) шутър Crysis! 
Той ще ни превъпльти 8 ролята на сержант Спаокс, известен 
поВече Като ,Психо” и ще пресъздаде една паралелна на съби- 
тията 8 оригинална история. Засега се очаква, че продължени- 
ето ще Види бял свят през идната есен. 


Втората световна избухна отново 
6 Call of Duty 


Според Computer and Video Games петата част om kyamoGama 
поредица Call of Duty ще носи подзаглавието World at War и за 
добро или лошо, ще Hu Верне по фронтовете на Втората све- 
тобна Война. Тя нама да се разработва om Infinity Ward, отго- 
Ворни за uemBopkama, а om Treyarch Studios. 

Фокусът ще падне Върху тихоокеанските сражения, като на- 
ред с max ще бъде пресоздадено и навлизането на Русия 8 Бер- 
лин. Новата игра ще се захранва от енажина на Со04, но 8 
сравнение с нея ще е един много по-мрачен и жесток шутър. 
Можем да очакваме World а! War за РС, Xbox 360, PlayStation Зи 
Wii. Освен Всичко останало продължението би трябвало да 
предложи и Кооперативен режим на игра. 


Storm of Zehir - следващият експанжон 
на NWN 2 


Според испанския фен сайт Neverwinteros гейм-студиото 
Obsidian Interactive работи Върху Втори експанжън за своята 
необятна ролева игра Neverwinter Nights 2. Той ще се Казва 
Storm of Zehir и ще позволи на играчите пълна Кустомизация на 
цялата група, напълно 8 духа Ha Baldur's Gate и Icewind Dale. 
ОсВен тоба ще имаме Възможност да странстваме из обшир- 
ни подземия и да изследваме свободно целия свят на играта с 
помощта на m.Hap. Overland Карта. Историята 8 експанжъна 
пък ще проследи събитията, които се разиграват В четВър- 
momo издание на Dungeons & Dragons Roleplaying Game. 


lO 
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Colonization Възкръсва! 


Още една легендарна игра, създадена от Сид Мейер, най-нак- 
рая ще се завърне под формата на римейк. Този път иде реч 
за Colonization! Преработката ще се захранва от енджина на 
Civilization IV и нама да изисква инсталация на Въпросната 
стратегия, за да можете да я разцъкате. В Colonization игра- 
чите ще поведат една от четирите Водещи европейски на- 
uuu, за да завоюват Новия свят. Ще преговаряте, търгувате 
и биете Както с местните, така и с останалите държави, ko- 
umo искат да покорят откритата земя. Накрая ще трябва из- 
Воювате и своята независимост, изправяйки се срещу държа- 
Вата, чиито Колонии управлявате! 


ММОС от създателя на Might апа Magic! 


Йон Ван Канегом - главният дизайнер на Класическата ролева 
поредица Might and Magic, Както и на стратегията Heroes of 
Might апа Magic, потВърди, че работи Върху масова мултипле- 
йыр онлайн игра. Макар и Все още ga не е ясно Какво ще бъде 
нейното заглавие, но се знае, че ще бъде на фентъзи темати- 
ka и ще позволи на играчите да участват В едни наистина 
многолюдни сражения, Което ще стане Възможно благодаре- 
ние на специалната сървър архитектура, разработена от ав- 
торите. 


WoW: Wrath of the Lich King 
ше излезе тази година! 


Vivendi съобщиха, че Wrath of the Lich King - Вторият експанжън 
за Култовия World of WarCraft - ще излезе на пазара през Втора- 
ma половина на 2008-ма. Екшънът В него ще се развива В apk- 
muueckama пустош Ha северния Континент Northrend, а основ- 
ният Враг на играчите естествено ще бъде самият Lich King 
- поквареният принц Артас. 


BioShock ще бъде трилогия 


Благодарение на Колегите ни от Gamespot научихме, че Таке- 
Two планират ga финансират трета част на kyamoBama поре- 
дица Віовһоск. Тя ще се яви Като продължение на историята 
на обявената наскоро BioShock 2. На Въпроса Кога можем да 
очакваме филма по играта на Irrational Games, Който прочее се 
режисира om Гор Вербински, изпълнителният директор на 
Take-Two Interactive отговаря: “Едва ли ще излезе едновременно 
с npemuepama на Bioshock 2. По-сКоро можем да го очакбаме 
заедно с Bioshock 3. Макар че и това не е сигурно на този 
етап.” 


КОЙТО ИГРАЕ - ПЕЧЕЛИ 


Победителят om Bcuuku регистрирали се, Който спечели 

Bugeokapmama ХЕХ GF 9600GT 512MB 700M DDR3 DUAL DVI TV 

“ХХХ” Edition, се Казва Атанас Иванов от Хасково! 

Останалите подаръци ce разпределят както следва - Ваучер 

за 100 лв. за продукти на ХЕХ Взима Георги Георгиев om Бур- 

гас, три месеца РС Mania с DVD ще получава Михаил Габровски 

om Пловачв, а Калоян Димов от Бургас ще разцъква игра на 

GRAMIS. 

KocMemAuume да се обадят на телефон 0888 236 067 или ga 
изпратят име и точен адрес на имейл: velcho@pcmania.bg. 


SHOCKING 


Уволнения В LucasArts, нови слухове 
за ММОС по КОТОН 


В мрежата се разнесе новината, че 8 лагера на LucasArts е 
имало масови уволнения и приблизително 100 работни места 
стоят незаети 8 момента. Впоследствие бившите служители 
на Компанията са споделили опасенията си за развитието на 
настоящите проекти, Върху които са работили - и Вече избес- 
mHume, и такива, Които Все още се пазят 8 тайна. Един om 
max е Knights of the Old Republic 3. Според онова, Което те са 
дочули, иде реч за масова мултиплейър онлайн игра - “най-беро- 
ятно проект, разработван съвместно между LucasArts и 
Вомаге". 


Limbo of the Lost и Oblivion - открийте 
разликите! 


На сайта на Колегите ни от Game Plasma бяха публикувани ня- 
Колко скрийншота, Които показват поразителните прилики 
между The Elder Scrolls IV: Oblivion и kyecma Limbo of the Lost на 
Majestic. Tyk He гоборим само за mekcmypu, Които cu приличат 
на пръв поглед. По-скоро става Въпрос за детайли, omkpagHa- 
ти до последният милиметър. Как е Възможно това? От Beth- 
езда Все още няма официален Коментар, докато TriSynergy, из- 
дателите Ha Limbo of the Lost, твъраят, че са шокирани om 
откритието и незабавно преустановиха разпространението 
на Въпросната игра. Освен тоба me нямат търпение ga ce 
свържат c Majestic, които 8 момента cu почиват... Но от kak- 
80? Om плагиатство ли? Тук не става дума само за Oblivion. В 
Куеста са забелязани и прилики с други игри Като Diablo 2, Тһі- 
ef 3, World of WarCraft, RUNE, Morrowind, Legend of Zelda, Painkil- 
ler... Какво са cu мислили авторите на Limbo of the Lost, отда- 
8aüku се буквално Ha copy/paste? Очакваме техния техния ko- 
ментар с нетърпение. 


iPhone 3G само за $199 


По-тънък, по-лек, по-евтин, по-добър - с новия iPhone, който 
Вече поддържа и 3G мобилни мрежи, Стив Джобс удари Конку- 
ренцията направо 8 земята. Неговата 8GB Версия се предлага 
едва за 199 долара, докато тази с 16GB памет - 299. Ecmecm- 
Вено - има уловка. Всеки, Който иска да го ползва на mepumo- 
рџата на САЩ, ще трябва да се обВърже с двугодишен дого- 
бор с AT&T. Тоба ще сполети и потребителите В повечето om 
останалите 70 държави, Кодето апаратът ще се продава. Ос- 
Вен това са увеличени тарифите за глас и предаване на данни, 
които без съмнение ще се погрижат за набъбването на смет- 
ката на потребителите на ІРһопе. 


Концептуално но8о РС 


Създаден от Рикардо Baldo EyeMove РС представлява истинс- 
Ко чудо на технологията, поне що се отнася до неговия gu- 
зайн. Този Компютър се състои от две безжично свързани no- 
между си части. Първата е проектор, наподобява формата на 
летяща чиния и може да бъде монтирана Вертикално на cme- 
на или хоризонтално на някаква подложка. Втората - т.нар. 
Контролер с тъчскрийн - се явява Като заместител на стан- 
дартните мишка, Клавиатура и джоостик. С двете неща saeg- 
HO ще можем ga прожектираме филми и игри директно на 
стената на нашия хол или Вообще - където си пожелаем! 

На този етап Eyemove Все още представлява само една Кон- 
цепция. Със сигурност обаче е особено оригинална. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Brothers іп Arms: Hell's Highway Ubisoft 
American McGee's Grimm GameTap 
Neverwinter Nights 2 Adventure Pack: Mysteries 


of Westgate 
Atari 


Beijing 2008 SEGA 
Ford Racing Off Road Empire Interactive 
Nancy Drew: The Phantom of Venice 

Her Interactive 
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ИГРА НА БРОЯ 


Георги Панайотов 


Mass Effect 


м” 
Не, това не е Halo 4, само си приличат 


Предисторията 


Човечеството тръгва по следите на отдавана изчезнала- 
та цивилизация на протеаните. Ha базата на omkpumume 
технологии mo аропба много рязко напред и съвсем скоро 
Вече обиКаля планетите със скоростта на работлива пче- 
личка. Естествено, успява ga се натресе на останалите 
раси 8 галактиката и скоро става най-младият член В koc- 
мическия съвет. Там хората се сблъскват с доста рязка 
форма на межаувидова дискриминация, с която ще трябва 
да се оправяш по Време на цялата игра. Почти Всеки ин- 
формационен терминал, Куест или по-Важно събитие В иг- 
рата ще добавя кратки статии Към Кодекса - енциКлопе- 
дия В wiki стил, предлагаща подробна информация за Всич- 
ko ВъВ Вселената на Mass effect - go най-малкия детайл. 


le 


PC Mania 07/2008 


овђе 


© 
gq 
" 
3 


ioware kamo ue ^u ca 
наказани ga 
бодат 8e- 
^uku. Bcaka 
тяхна игра 
успява да революцио- 
нализира по един или 
друг начин ролевите 
приключения. По съ- 
wua начин, по Който 
Blizzard влияе на развити- 
ето на стратегиите. 
Baldur's Gate показа как 
се прави изометрично 
RPG, Icewind Dale пък из- 
puma Diablo no голямото, 
черВено “Д” доказвайки, че 
един hack&slash също може да 
има богата история и Комплек- 
сна система от игрови пра- 
Buna. Ретроспекцията ни 
продължава с Neverwinter Nights - 
едно от първите успешни 3D 
RPG-ma с революционна систе- 
ма за създаване на модове за 
него. И приключваме с Knights 
Of The Old Republic и Jade 
Empire - най-брилянтната 
Star Wars игра на Всички Вре- 
мена и една om нао-красиви- 
те азиатски приказки, излиза- 
^u за РС. Затова не е чудно, 
че около Mass Effect се Вдигна 
толкова много шум, а самата 
игра бе чакана с невероятно не- 
търпение. 


Едно сКандално начало 


Mass Effect се появи първо за 
next деп Конзолата на Microsoft 
Xbox 360. Малко след това бе 
Въвлечена В огромен скандал за- 
ради Кратка лесбо сцена 8 нея. 
Всичко щеше да мине мирно и 
muxo, ако Fox News не бяха ре- 
шили да раздухат нещата и В 
общи линии да направят един 
от най-брутално негативните 
РН кампании за цялата си исто- 
рия. Крайният резултат бе, че 
играта стана дори още по-попу- 
лярна, а еротичните сцени бяха 
резнати В РС Версията. Цялата 
история оКоло скандала можете 
да прочетете В мартенския 
брой на РС Мапа. 


Жанр: Ролева игра / 
Издател: Bioware/EA J 


masseffect.bioware.com 


ИзискВания: Intel Core 2 Duo 
2 GHz, 2GB MB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: РС, Xbox 360 
Мултиплепър: Не 


Необятният Космос 


Mass Effect не си губи Bpememo 
да те въведе Във Вселената cu 
с дълги предистории и диалози. 
Оформяш персонажа си по свод 
образ и подобие (или Като 
Starbuck om Battlestar Galactica 8 
моя случай), разхождаш се за 
kpamko на борда на Normandy МІ 
и ce изстрелваш Ком повърх- 
ността на планетата Едеп 
Prime. Изритан директно В ek- 
шына, трябва да преодолееш 
настъпилия смут Какво точно 
играеш В момента, защото 
Мазз ЕНес! не е стандартната 
ролева игра. Претрупан с инфо 
за ситуацията и помощни бало- 
ни за управлението на героя си, 
усещаш, че играта плавно е ус- 
пяла да те погълне. А мощният 
шут, с Който си Вкаран В цен- 
mbpa на действията, е едно 6e- 


зобразно добро дизайнерско ре- 
шение. 

Ако сравним Mass Effect с игра 
на покер, mo Eden Prime е kamo 
първото раздаване на картите 


- маркирап се злодеите 8 сюже- 
та (расата от интелигентни 
машини Сей и баш лошковецьт 
- багеп), КаКто и главните ге- 
pou. Дава Bu се Кратка npegc- 
таба за това Какво Ви очаква 
go Края на играта - поредица от 
спиращи дъха моменти. 


Създаване на герой 


За да оформите своя аватар, 
ще имате избор от 6 различни 
игрови Класа. Всъщност те са 
три основни и три хибриани. 
Soldier-om е стандартният “уда- 
рен” Клас. Неговата сила са Въз- 
можността да борави на профе- 
сионално ниво с Всички оръжия 


и типове броня (лека, средна и 
тежка), както и да развива ma- 
лантите си за max. Това е най- 
изаръжливият и лесен за игра 
Клас, поради факта, че цялата 
интеракция с него се изчерпва 
на базово ниво - насочи мерни- 
Ка/натисни спусъка, Което го 
прави перфектен за новаци. 
Engineer-om е техническият ге- 
ний, добър В разкодирането и 
препрограмирането на mepMu- 
нали и роботи, Както и В мани- 
пулацията на технологиште oko- 
ло себе си. Съчетава част от 
уменията на Войника, но с тази 
разлика, че не може да носи 
тежки брони и не е способен да 
изучава таланти за повечето 
оръжия. Във фентъзи игра we- 
ше аа бъде Клас Паладин. 

Adept е “магьосникът” В Mass 
ЕНесі. Физически най-слаб, той 
компенсира леката си броня и 


е 6ugeo/MP3 плейър с 2.4 инчов цветен дисплей, FM радио, MicroSD слот и спиакор. Не подценябайте този 
дисплей: макар и с подобни размери и с 262K uBama, той изобразява малки музикални Клипчета и дори филми, записани на Bepa- 
дената памет или на MicroSD/T-Flash карта (продава се отделно). Вграденият спийкър ще забавлява Вас и Вашата Компания 


В сърцето на Виелицата 


DIGITAL MP3 PLAYER 


когато cme набън или потубате 


DISTRIBUTED BY 


Продукти Ha Canyon ще намерите 6: ® 
СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) 822 1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620, ЕВроофис (02) 975 3542, Вир- ASBIS 


туална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 ПЛОВДИВ: Адроит Електроникс, (032) 637 963 В 
БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 907, Рива (056) 842 323, Панда 3 Плюс (056) 811 440 www.asbis.bg 
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ИГРАНА БРОЯ 


небозможността да специали- 
зира В повечето оръжия с мно- 
жество специални умения, по- 
добраваши неговите парамет- 
ри или Влияещи на Враговете 
(парализа, телеКинеза и други). 
Infiltrator-om, Sentinel-om и 
Vanguard-em пък ca хибридни 
Класове, получени от Комбина- 
ция на първите три (пример: 
congkop, носещ средни брони и 
използващ магически умения). 
Не изпитвайте големи Колеба- 
ния при избора си - няма перфек- 
тен или най-добор/най-слаб 
Клас, просто потърсете този, 
Който най-много ще съвпадне 
със стила Ви на игра. Mass 
Effect предлага множество си- 
myauuu, 8 които даден Клас има 
предимство над останалите, 
но това ce компенсира om g6a- 
та съратника, Които можете 
да вземете със себе си по Вре- 
ме на Всяка мисия. 


Нетипичен геймплей 


Вече споменах, че Mass Effect е 
реВолюционна за жанра игра. Та 
не е първото RPG с shooter еле- 
менти, но определено е първо- 
то такова, което ще зарадва 
еднакво както ролевите, така и 
екшън феновете. За разлика от 
предишните заглавия на 
Вмоаге, Всичко В Мазз ЕНес! се 
случва В реално Време - битки, 
диалози, планиране и раздаване 
на команди. Ако авторите бяха 
пуснали играта Като squad- 
based тактически шутър без 
ролевите елементи, пак щеше 
да бъде едно от най-добрите 
заглавия за годината. 
Разполагате с 4 пипа оръжия + 
гранати. Това са пистолет, Ка- 
рабина, снайпер и пушка помпа. 
За тях няма амуниции - има фак- 
mop прегряване, т.е. Колко изс- 
трела можете да направите, 
преди пушкалото да откаже, 
след Което трябва ga го изчака- 
me ga се изстуди. Освен това c 
Всеки следващ изстрел точ- 
ността му пада, Което можете 
да Компенсирате с уВеличаване- 
mo на талантите за боравене с 
него, клякайки или със специални 
умения. 

Битките протичат Като Във 
Всеки типичен шутър - с много 
екшън и свисташи около шлема 
Ви Куршуми. Дори самата ми- 
съл, че зад Всичко това стои 
ролева система, мяташа “зар- 
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чета” като луда, изчислябайки 
различни показатели Във Всяка 
секунаа, звучи невероятно, но е 
факт. По Всяко Време можете 
да набиете шпацията, за да по- 
лучите 8реме за секунда разми- 
съл и активиране на специални- 
те умения на своите Колеги. 
Развивайки талантите на героя 
си, ще отключвате и спешъл 
режими за пушкалата, позволя- 
баш продължителна точна 
стрелба за Кратък период. Все- 
Ки защитен Костюм пък има оп- 
ределени щитове, Като след 
тахното изчерпване започвате 
да търпите директни щети. В 
случай че падне някой от друга- 
рите Ви и не разполагате с уме- 
ние за съживяване, ще трябва 
да изчакате Края на схватката, 
преди той да може да се Върне 
В играта. ЕдинстВеният kpumu- 
чен момент е собственото Ви 
здраве - умре ли главният ге- 
рой, следва Сате Оуег. 


bnepeügu 


Ше можете ga подобрябате 
Bcako egHo пушкало с модифика- 
ции, променящи типа щети, Ко- 
ито нанася, или добавящо спе- 
цифични статистики Ком него 
(-20% точност + 20% пробиване 
на щитове, например). Cucme- 
мата за мениджмънт на персо- 
нажите и enepeügume е изклю- 
чително интуитивна. A ako 6a- 


РС Мата 07/2008 


гажьт Ви не може да поеме по- 
Вече предмети, можете да пре- 
Върнете част om max В omni-gel 
- универсален ресурс, необходим 
за повечето действия В игра- 
та. Ще можете да закупите и 
ъпгрейди за слотовете си за 
гранати и med gel. Мед гельт 


Размисли и страсти 


пък е универсално средство за 
лекуване на Всичко, maka че ня- 
ма да се разправяте с десетки 
типове аптечки. 

В момента, В който поемете 
по пътя на Сталкера - спецчас- 
mume 8 света на Mass Effect, ос- 
Вен че ще отворите още едно 


Okono година след излизането на WoW и малко след пояба- 
та на Guild Wars мнозина Колеги и геймори побързаха да 
обават Кончината на сингълплей ролевите игри. 
Наистина бъдещето изглеждаше Кристално ясно и то бе- 
ше центрирано Върху онлайн-ролевите заглавия. Но пос- 
тепенно интернет-базираните приключения се поизроди- 
ха. Масовата част (участие 8 дейностите на гилдията, 
рейдовете и т.н.) се превърнаха В прекалено стресиращ 
и Времегубещ фактор, Като при евентуален неуспех нап- 
режението се пренася от играта 8 реалния живот. 

А eeüMkume Все пак са създадени да забавляват, не ga на- 
moBapBam. В случай на добро желание, Всяко ММО може 


да се играе U соло. 


Но тогава отпадат основните му качества - Все пак mo 
не е замислено Като такова. За това мнозина се дръпна- 
ха от масовите Въргали и се Върнаха Към добрите old- 
School сингъл игри, предлагащи не по-малка доза фън, HO 
без нуждата да “ходиш на работа” за ресурси и грина пре- 


ди Всяка по-сериозна мисия. 


ОсноВният проблем на Всички ММО-та е, че след продъл- 
жителна игра (половин - една година) заглавието не може 
да ти предложи разнообразие от гледна точка на сюжет- 
ни линии и локаци и Всичко се обръща В един Велик лов на 
предмети. А това 8 даден момент става досадно. 


eur 


Garrus Макапап 
Turian Agent 


278 / 2800 


Experience —— 


f Garrus Vakarian 


талантно дърво за развитие, 
ще се изправите и пред Косми- 
ческата Карта. Светот на uz- 
рата е гигантски, позволяващ 
Ви да стъпите на почти Всяка 
една от планетите В него. Beg- 
нъж попаднали на повърхност- 
ma на някой сват, ще имате 
достъп до M35 МАКО - бронет- 
ранспортьор, навяващ меланхо- 
лични спомени за геймКласика- 
ma Moon Patrool. Чудото е Въо- 
ръжено с Картечница и оръдие, 
може да подскача и да се Кате- 
ри по Вертикални скали. Проуч- 
Ването на планетите ще отк- 
лючва достъпа Ви до специфич- 
ни артефакти и Второстепен- 
ни Куестове. На някои от max 
има и минерални струпвания, Ко- 
ито Веднъж разкрити, ще Ви но- 
cam постоянен приток om goxo- 
gu, превръщащи съдържанието 
на магазините В играта В лесно 
достъпен ресурс. Именно на 
борда на МАКО ще прежибеете 


”, 


Турианите брутално приличат на хлебарки 6968 фейса 


Level 7 


Tactical Armor 


17-41 


Health Ac | 


141 Assault Training 


First Aid 


Electronics 


ка 


Тупап Agent 


Undo Talent Рой 


Г ~__ Ашо Level Up 


и едни от нао-Внушителните 
бос битки В играта. 


Въпрос на чест 


Голяма част от действието В 
Mass Effect изисква Взаимодейс- 
mBue с останалите персонажи 
и герои В играта. Мога само да 
предполагам колко безсънни но- 
щи са прекарали сценаристите 
Ha Bioware, за да изпълнят Вселе- 
ната на последното си заглавие 
с толкова много уникални и uH- 
тересни личности. Именно лич- 
ности - там, Кодето дизайнерс- 
Кият отдел е достигнал преде- 
лите на графичната платфор- 
ма, за да предаде уникалност на 
Всяка една от тях, се намесва 
актьорски състав, создал един 
от Haü-go6pume Войс-актинги 8 
гейминдустрията до момента. 
Постепенно ще се отключват 
нови опции за диалозите, а Все- 
Ки един разговор може ga дове- 


Почивка между npecmpenkume 
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Lirdnot Wrex 


Krogan E3atillemaster 


Urdnot Wrex У 
Garrus Vakarian 


У. Чърчш? 


ge go Кървава баня или мирно 
разрешаване Ha ситуацията. 
Всяко едно от действията Ви, 
Всеки един отговор, Който ga- 
дете, ще Ви поведе по пътя на 
Парагона, неутралитета или Ре- 
негата. Финалната Визия за 
главния герой ще определи и 
Края на самата игра, koemo, съ- 
четано с множеството игрални 
Класове и Комбинации от съ- 
порт персонажи, 8guea неимо- 
Верно коефициента Ha npeuepa- 
Ване на заглавието. На няколко 
пъти ще бъдете изправени пред 
няколко наистина тежки диле- 
ми, В които на пръв поглед няма 
решение, Което да е изгодно за 
Вас или за другите страни. Уви, 
точният баланс между екшън и 
диалози не е намерен, Като В оп- 
ределени моменти единият от 
дВата елемента доминира пре- 
Калено дълго. 


Спираща дъха 


Ако Мазз ЕНес! има недоста- 
тык, Който трябва да бъде 
споменат непременно, то то- 
Ва са системните 0 изисквания. 
Играта иска наистина силна 
машина, но ако разполагате с 
нея, тя се отплаща с една от 
Haü-cmpaxomHume Визии. Не, не 
е Като Crysis, но там Кодето 
енджинот издиша, е добавена 
креативност и уникалност, за 
да се създадат едни om най-спи- 
ращите дъха гледки. Всяка пла- 
нета е уникална, Всеки един 
специален ефект - зареждане на 
щитове, експлозии, прелитащи 
Куршуми - карат ченето Bu да 
убисне. А извънземните раси Ви 
Влизат moAko8a силно под koxa- 
та и са толкова реалистични, 
че можете да ce закълнете, че 
ако някога човечеството изле- 
зе сериозно В Космоса, точно 
maka ще изглеждат първите ни 
Вселенски аругарчета. 
Времетраенето на играта съ- 
що впечатлява. Само за просле- 
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ga8aHemo на основната Куест 
линия 8 Mass Effect ще Ви тряб- 
Ват около 20-на часа при първо- 
то изиграване. Ако искате да 
се потопите напълно 8 uepama, 
да изследвате Всяко едно нейно 
komue (Включително и скрити- 
те планети), ще са Ви нужни 
около 30 часа и то при положе- 
ние, че някои от страничните 
задачи се отключват само след 
изпълнението на специфични ус- 
лобия или диалози, които пок 3a- 
Висят и от допълнителните 
членове на групата Ви. След ня- 
Колко ани c Mass Effect не е 
трудно да разберете защо иг- 
рата спечели mumAama за най- 
добро Xbox 360 заглавие. Неза- 
Висимо дали сте фен на шутъ- 
рите, ролевите игри или прос- 
то изключително добрите sci-fi 
сюжети - това е играта за 


бас. о 


• Гигантска Вселена, 
много тайни локации 
и страхотен сюжет 

• Революционна за 
Жанра бойна 
система 

» Микс между ролева 
игра и шутър опа 
ново поколение 


графика 


звук 


геймплей 


Високи системни 
изисквания 
Объркване при 
намиране на задач 
за Куест 

Леко еднообразие на 
планетите 


15 


ЕКСКЛУЗИВНО 


Владимир Тодоров 


ON THE DVD 


Тухла по тухла - Индиана Джоунс стаВа 


LEGO Indiana Jones: 


Жанр: Екшън-приключение 
Издател: Lucas Arts 
www.lucasarts.com 
Изисквания: Р Ш 1GHz, 

256 МВ ВАМ 


Брой DVD: 1 

Платформа: РС, Р$2, PS3, 
Xbox 360, PSP, DS, Wii 
Мултиплейор: Да 


Тһе Original Adventures 


ko cme разочаровани 

om „Кралството на 

Кристалния череп”. 

Ako uckame ga си npu- 

помните Класическа- 
та трилогия, Която HanpaBu Ха- 
рисън Форд най-популярния архе- 
олог В света. Ako пърсите ня- 
Кое наистина неангажиращо и 
забавно Като геймплей приклю- 
чение, значи сте дошли на пра- 
Вилното място. LEGO Indiana 
Jones: Тһе Original Adventures ще 
Bu предложи ВсичКо това. 


Играта е сошинска 
uepauka 


В пълния смисъл на тази дума. 
Ше се убедите В това още 8 са- 
мото начало, Като Видите ог- 
ромната топка, Която maka 
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настойчиво искаше да премаже 
Инди В началото на „Похитите- 
лите на изчезналия кивот". В 
случая тя е пресоздадена от 
малки лего-тухлички. Или пък Ка- 
то за първи nem се срещнете 
със зелените и льщящи на слън- 
цето Крокодили от „Храма на 
обречените”, които схрускаха 
Мола Рам В Края. А да не гово- 
рим Като се изправите лице 8 
лице с лего Версията на Шон Ко- 
нори om „Последният Кръстоно- 
сен поход". 

Така че не слушайте онези, KOU- 
то твъраят, ue тази игра е 
подходяща единствено за по- 
младите геймъри, Които съв- 
сем наскоро са престанали да 
ходят прави под масата. Тя ще 
се хареса на Всичко живо, особе- 
но на онези, koumo са почита- 
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тели на първите три филма. 
Колежът Барнет 


Където работи професор Джо- 
унс, представлява централното 
ниво, от Което може да поту- 
Вате, където пожелаете. Нещо 
Като бар Мос Айсли 8 LEGO Star 
Магв. 

Още от самото начало имате 
Възможност да изберете В Коя 
точно история от трите фил- 
ма предпочитате да се потопи- 
те. Специален ред няма. Стига 
да искате, може да търсите 
първо СВещения Граал, после Ku- 
Вота и чак накрая да отпотуба- 
те до Индия, за да намерите 
откраднатия от малкото село 
мистичен Камък. Ако каналите 
на Венеция Ви писнат и предпо- 


читате ga Влезете В Храма на 
обречените, готово - отпъту- 
Вате за Барнет и избирате но- 
Ва дестинация. Тоба придава eg- 
на особена нелинейност на иг- 
рата и Ви освобождава от огра- 
ниченџата, koumo спохождат 
поВечето заглавия В момента. 


Непретенциозно 
проста 


Цялостният геймплей напомня 
доста Ha LEGO Star Wars. Все 
оше собирате Като луди сре- 
бърни, златни и сини парченца, 
Които служат за отключването 
на нови герои и бонус чийтове. 
Съберете достатъчно на брой 
от max и отново достигате за- 
Ветния ранг - но не „Истински 
ожедап", а „Истински приключе- 
нец". След Като минете нивото 
пък, Винаги може да се Върнете 
назад и ga го разцьКате Във 
Free Play режим. Какво излиза? 
На пръв поглед сякаш играта не 
e еволюирала Въобще. Но само 
на проб... 

Този път Traveller's Tales са Hag- 
минали себе си по отношение 
на дизайна. Нибата са пълни с 
тайни и на практика почти Все- 
Ки предмет, Който ударите, ще 
избухне и ще се разпадне на 
малки парченца, KOUMO маниаци- 
те на тема Колекциониране мо- 
гат да събират go припадек. Ta- 
ka че не Веднъж и два пъти ще 
Ви се наложи да се Върнете Към 
тях, за да ги откриете. 
Кооператибният геймплей съ- 
що е изведен до нови Висини. 
Във Всеки един момент om 
геймплея Втори играч би могъл 
да се Включи Ком Вас и да Ви по- 
могне Във Вашите приключения. 
Дори е препоръчително, тъй ka- 
то един от най-големите плю- 
сове на LEGO Indiana Jones е 
именно играта с приятел. Но 
дори и да нямате такъв обаче, 
не се притеснявайте - превк- 
мочването от един герой на 
друг става с лекота, а Вашите 
съекипници притежават ако не 
добър, то поне задоволителен 


изкуствен интелект. 
Още от самото начало прави 
Впечатление, че 


Индиана е В пъти 
по-ловок 


от Който и ga е от героите В 
LEGO Star Wars. При това не ca- 
мо заради Камшика, с помощта 
на който се отварят един Куп 
нови Възможности. Чрез него 
може да преКосява големи про- 
пасти, да налага противниците, 
да ги обезоръжава и дори да 
Взима предмети, до които ина- 
че няма Как да се стигне. Меж- 
ду другото uanpo68aüme ga из- 
ползвате камшика срещу някой 
от жените. Инди ще я обвие 
около Кръста 0, ще я придърпа 
Ком себе си и ще я целуне 
страстно с едно елегантно 
движение, точно както Във фил- 
мите. 

Другите герои също не отс- 
топ8Ват на Инди по умения. MHo- 
го от съпътстващите персона- 
жи са Ключови за разрешабане- 
то на 


Множеството пъзели 


B LEGO Indiana Jones. Онези, Ко- 
ито носят малки книжки, напри- 
мер Маркос Броуди и Елза, мо- 


, ~ 


Шаренията е навсякъде 


aD 


eam да дешифрират специални 
Оероглифи, разпръснати из Hu- 
Вата. Що се отнася до Уили от 
„Храма на обречените”, ma има 
толкова пронизващ писък, че c 
него може да почупи и най-зара- 
Вото сптокло. Някои герои пък 
носят лопати, с Които могат 
да изравят скрити съкровища. 
А жените като цяло скачат по- 
нависоко от мъжете и по този 
начин достигат и до най-недос- 
тъпните места В нивата. Bv- 
обще, пъзелите играят доста 
по-голяма роля В геймплея 8 
сравнение с LEGO Star Wars, a 
отборната игра при разрешаба- 
нето им е Ключова. Но не си 
мислете, че ще си блъскате 
главата с часове, за да ги раз- 
решите, тъп като Всичко e изк- 
лючително неангажиращо и Ке- 
жЖуъл. 

Доста хитра идея от страна 
на авторите са т.нар. фобии, 
Които авама от героите имат. 
Ако Инди се страхува om змии, 
mo Уили не понася насекомите. 
В случай че единият om тях се 
срещне с омразните си гадин- 
Ки, той ще се свие от страх и 
няма да може да продължи. То- 
гава другият ще трябва или да 
отиде и да ги избие, или да про- 
дължи напред сам, за да разре- 
ши предстоящите пъзели. 
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ги спреш с тежко 


хеликоптер 
KA-50 “Black Shark". 
Изцяло 3D графика 
н реалистичен звук! 
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Друга соществена разлика mex- 
gy LEGO Star Wars u LEGO 
Indiana Jones ca 


Bumkume 


Ako В първата героите бяха Въ- 
оръжени с бластер или сбетли- 
нен меч, по тук ще Водите сра- 
жения предимно със своите lom- 
руци. Често противниците Ви 
ще изпускат и своите пистоле- 
ти, които можете да взимате 
и използвате за Кратко, но Ка- 
то цяло He боыршат Кой знае kak- 
Ва работа. Прави Впечатление, 
че много от предметите В ни- 
бата могат да бъдат хвърляни 
срещу Вразите. Типичен пример 
за тоба е барот на Марион от 
„Похитителите на изчезналия 
кивот". Всеки един стол или 6y- 
тилка 8 него може ga бъде 
строшен 8 нечия глава. Из други 
нива пык ще намирате meuoBe, 
npomoBe и дори базуки, с Които 
да елиминирате Всичко де-що 
мърда, което убеличаба допъл- 
нително усещането за разнооб- 
разие. 

Въпреки тоба Джуниър ще уми- 
ра не Веднъж и два пъти. Често 
срещу Вас ще се изправят голе- 
ми групи от Въоръжени против- 
ници, до koumo рядко може ga 
ce доближите цели-целенички, за 
да ги лиКВидирате. За щастие 
нямате ограничения В броя на 


Инди, тоба ли наричаш ръка? 


со 


жиВотите и може да Mpeme, 
Колкото cu пъти uckame, на ue- 
Hama на част от събраните go 
момента лего-парченца. 


Един от основните 
проблеми 


Които се набиват на очи В иг- 
рата, е това, че може ga убие- 
те Като нищо някой от своите 
спътници, ако не Внимавате 
достатъчно. Попаднали сте 8 
средата на голямо меле и раз- 
давате шутове и тупаници във 
ВсякакВи посоки. Елза идва ga Ви 
помогне. Скача Към Вас, но пре- 
ач да се усетите, юмрукът Ви 
се е стоварил и Върху нейната 
руса лего-главичка и тя е труп. 
Нещо повече - дори Като се 
опитвате да разрешите някой 
пъзел c Камшика си, рискувате 
да фраснете приятелчетата си 
по погрешка най-бече заради 
проблемната Камера, Която та- 
ka и не може да реши om Кой 
точно ъгъл предпочита да Ви 
покаже нивото. Би било прек- 
расно Въпросната опция за 
“friendly fire” да бъде премахната 
8 следващата |ЕСО игра с Ин- 
guaHa Джоунс. А такава със cu- 
гурност ще има. Единственото 
нещо, Което ме притеснява е, 
че по Всяка Вероятност ще цен- 
mpupa Върху „Кралството на 
Кристалния череп". 
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Emo a и LEGO Версията на сър Шон Конърш 


СВетът на 
Индиана Джоунс 


пресъздаден Визуално с помощ- 
та на LEGO, изглежда Haucmu- 
на добре. Някои текстури биха 
могли да бъдат и малко по-де- 
таблни, но Като цяло шарения- 
та ще се понрави на Всеки. Ос- 
Вен тоба е и дяволски смешно 
ga Видите Как някои герои изг- 
леждат В |ЕСО-форма. 

Едва ли има смисъл да Ви Каз- 
Вам, че и Всяка една сцена от 
филмите е малко или много 
преработена и инжектирана 
със солиана доза чувство за ху- 
мор, за да може да пасне на 
т.нар. LEGO Визия. Така че бъ- 


дете сигурни, че ще се забавля- 
Вате от началото до самия 
край. 

Иначе Traveller's Tales определе- 
но не стоят със скръстени ръ- 
це. Ako Все още He cme чули, 
идната есен се задава cnegBa- 
шата LEGO игра. Този път оба- 
че ma ще ни повери упрабление- 
mo на Батман и Робин, koumo 
ще се борят срещу ужасаваши- 
те злодеи, Включително Джоке- 
ра и Пингвина, избягали от луд- 
ницата Аркъм и бродещи из 
мрачния Готъм Сити. 
Определено цялата тази LEGO 
идея се оказва доста успешна. 
Че и доходоносна... 


© 


забавна и 
непретенциозна 
пълна с maüHu 

това Все пак е Инди 
отличен 
кооперативен режим 


графика ВВ В в 


геймплей а а 


• без friendly fire за Бога! 

• 8 много отношения 
напомня на LEGO Star 
Wars 


Различното IGP! 


e Зашеметябаш 3D пърформънс 
е Несравним IGP овърклок. 

е Пълно НО | DX10 HW ускорение (| 
77» Супер мощна Hybrid Graphics | 


Ра Nu 


2000+ 


3D MarkO6' 


Homr 


би DEFINITION MULT MEDIA INTERFACE 


AMD 


780G 


Chipset 


« TECHNOLOGY H GRAPHICS 
O 


GA-MA78G-DS3H 


• PCI Express® поколение 2.0 

* lloggpoxka на AMD OverDrive 

+ Автоматично превключване межау 
HDMI u DVI c HDCP 

• Висококачествено 106dB SNR 
ALC889A HD ayguo 

* Digital SPDIF out 

• 1394 

• All Solid Capacitor дизайн 

* АМ2+ 3+1 дизайн 


GA-MA78GM-S2H 


* PCI Express® поколение 2.0 

• Поддръжа AMD OverDrive 

• АВтоматично превключване между 
HDMI и ОМ с HDCP 

• Висококачествено 106dB SNR 
ALC889A HD ayguo 

“ Поддръжа DTS / Digital SPDIF out 

* eSATA /1394 

. Дизайн Solid Capacitor за CPU VRM 
* AM2+ 3*1 дизайн 


Ultra Durable 


Multiple connectivity Connect — 


Multiple connectivity 
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Издател: JoWooD J 
www.spellbound.de 
Платформа: РС 
Излиза: не е обявено 
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= Arcania: А Gothic Tale 


| ШЕН она стара поредица 
поема по нов пот. С 
променено име и раз- 
личен разработчик, 

ll четвъртата част ще 
се опита да извади Gothic om 
мрака, В Който се бе залутала, u 
да Възвърне славата, Която и се 
полага по право. За добро или 
лошо 


Piranha Bytes отстъ- 
пиха дибелопорския 
стол 


Ha Spellbound - cmyguomo, прос- 
лаВило се най-бече с Командосо- 


подобната стратегия В Дивия 
Запад, наречена Desperados. То 
от своя страна е приело рабо- 
тата си изключително присър- 
це и Внимателно следи Всяко ед- 
но предложение, отправено Във 
форумите Ha Gothic. 

Често прибягва и go Консулта- 
ции с дизайнерите В Piranha 
Bytes, Колкото и странно да 3By- 
чи това. А те едва ли са особе- 
но щастливи от факта, че един 
цял свят, изграден лично от тях 
самите, им бе maka брутално 
отнет. 

Едно от основните намерения 
на Spellbound е да превърне 
Агсапа: A Gothic Tale В no-goc- 


тъпна и примамлива ролева uz- 
pa за гепмърите извън Европа. 
Досега поредицата бе популяр- 
на най-бече В Германия, а геймп- 
леят 0 бе Всичко останало, но 
не и Кежуъл. 

Първата стъпка Към осъщест- 
ВяВането на подобно начинание 
е промяната на заглавието, Ко- 
ето би трябвало да се хареса 
повече на по-ограничените ce- 
Верноамериканци, на които ca- 
MO Gothic не им говори почти 
нищо. Но това не е Всичко... 


Един ноВ герой 


Агсапа: A Gothic Tale ще ни пре- 


несе десет години напред Във 
Времето след събитията 8 Got- 
hic 3. Безименният герой от 
първите три части, с Който 
бяхме свикнали, Вече няма да бъ- 
де главното действащо лице. 
Той е успял да победи и изгони 
орките от своята земя и се е 
Възкачил на трона на Миртана. 
Но Като Крал, жаждата за 
Власт го е погълнала изцяло и 
по-голямата част от население- 
то малко или много е загубило 
доВерието си Към него. 

Дори Вещиците на съабата са 
разочаровани. А именно те бяха 
онези, Които го тласнаха Към 
благородното му приключение. 


Предадени, сега cmapume гада- 
телки са принудени да намерят 
нов безименен герой, Който ga 
поправи неправдата. За тяхно 
щастие той живее именно на 
онзи остров, Който Кралят на 
Миртана е решил да нападне и 
да присъедини Към неговото и 
без това огромно Кралство. To- 
Ва е един нищо и никакъв рибар, 
В чиито ръце ще бъде поставе- 
на съдбата на целия свят. 

Не забравяйте, че 


туй Өсе пак 
е Gothic игра 


и В нея ще може ga правите, 
kakBomo си nouckame - присъе- 
динете се Ком Краля, gempoHu- 
райте го или пък го убедете да 
тръгне отново no пътя на go6- 
рото. Ако пък не Ви пука нито 
за него, нито за хората 8 Арка- 
ния, просто отворете свой ma- 
газин и работете като наем- 
ник, гледайки си своята собст- 
Вена работа. 

Въпреки че ще играем с нов бе- 
зименен герой, цялостната 
структура на геймплея В Агса- 
па: A Gothic Tale ще бъде подоб- 
на на предните три части. 

Ще изпълнявате kyecmo8e и ще 
подобрявате репутацията си 
Към различните фракции, които 
обитават света, а Всяко едно 
Ваше действие ще се отразява 
на Всичко и Всеки около Вас. 

Ще mpyname опит, ще качвате 
нива, ще ходите при учители, 
koumo ще Ви дават нови уме- 
ния. Отново ще можете да съз- 
давате свои собствени брони и 
оръжия, а системата, свързана 
с алхимията, ще бөде доста по- 
интуитивна. Според авторите 
менютата ще бъдат по-добре 
организирани отпреди, а 
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интерфейсот ше 
наподобява този 
6 WoW 


ABmopume обещават, че ще ни 
предложат и по-ясна Куест сис- 
тема, Която ще следи Всако Ва- 
ше действие и ще Ви помага 
при изпълнението на задачите. 
Че и Карта ще бъде Въведена - 
нещо, Което липсваше Във Всяка 
една от частите досега, Което 
обаче допринасяше за усещане- 
то, че скитате из един голям, 
непознат свят, В Който единст- 
Вено Вашето собствено чувст- 
Во за ориентация Ви помага да 
не се загубите из множество- 
mo тесни горски пътечки или 
Високи заснежени планински хъл- 
мове. 

За щастие помислено е и за хар- 
gkop геймърите. В менюто ще 
има опция, наречена ,Gothic ре- 
жим", с която може ga изключи- 
те Картата, Както и Всякакви 
неща, Които биха Ви улеснили 
странстванията Ви из света. 
Една от основните Критики 
Ком Gothic 3 бе Към 


бойната система 


Която, kak8omo и да си говорим, 
бе особено несКопосана. НоВи- 
те разработчици съзнават то- 
Ва и ще се постараят ga зали- 
чат горчивия спомен за безумно 
дразнещите супермогъщи диби 
прасета от предната част. В 
Агсапа: A Gothic Tale ще можем 
да правим множество Комбина- 
ции от удари, да парираме при- 
иждащите атаки и да изпълня- 
Ваме специални движения, Като 
например мощно завъртане с 
дВа меча В ръка. Този nom обаче 
He Всичко ще бъде толкова mpo- 
маво. Искате ga изпиете eauk- 


АТА қом ПІ тыра тр 
ATE"; 


cup? Готово. Героят Ви Hama ga 
си прибира оръжието u да „Вли- 
за” B дълга и MygHa анимация, 
прекъсвана В 99 процента от 
случаите от противниците нао- 
Коло. 

Е, не бива да очакваме нещо и 
от сорта Ha Diablo, но според 
Spellbound новата система ще 
ускори процеса значително. 

Ще бъде обърнато специално 
Внимание и на магиите, които 
ще допълват Всеки един Ваш 
стил на игра. Ако искате да бъ- 
дете боен маг - ще получите 
достъп go бъфове, които подоб- 
ряват оръжието Ви. В случай че 
предпочитате да сте стрелец, 
ще използвате аруидоподобни 
заклинания, чрез които ще Кон 
тролирате растенията и жи- 
Вотните. 


Заселете се 
8 Аркания 


EgHa особено интересна идея, 
която Все още се обсъжаа, е ga- 
ли Безименния да има свой дом, 
Където Винаги да може да се 
оттегли, да си почине, да оста- 
Ви насобраната екипировка 8 
някоо сандък или да отиде 8 
сВоята работилница на Втория 
етаж и да създаде някоя броня. 
В този peg на мисли - доспехи- 
те Вече няма да представляват 
един цялостен Комплект. Ще 
има отделни ризници, ръкавици, 
каски, ботуши и прочие, koumo 
от своя страна ще могат да 
бъдат гравирани със знаците 
на фракцията, Към Която сме се 
присъединили, Което от сВоя 
страна ще ни позволи пълна Кус- 
томизация на облеклото на ге- 
роя ни. 

Светот В четвъртата част 
ще бъде с една идея по-малък 
от земната маса В Gothic 3. Го- 


реве 


Вори се обаче, че ще можем да 
пътуваме доста по-лесно от ед- 
на точка до друга (из форумите 
се носят слухове за ездитни жи- 
Вотни, но Все още нищо не е ре- 
шено със сигурност). ОсВен то- 
Ва Всяка една зона ще бъде Ко- 
ренно различна от предходната 
- ще има пустини, заснежени 
районы, гори, огромни подземни 
Комплекси, пълни с течаща ла- 
Ва... 

Времето също ще играе Ключо- 
Ва роля В геймплея на играта. 
Играчът ще може да го манипу- 
лира, например Всякакви готини 
трикоВе от типа на предизвик- 
Ване на порой, Който ще накара 
охраната на някоя порта да се 
скрие nog навес, за да може да 
минете незабелязано покрай 
нея! 


Визуално 


Arcania: A Gothic Tale би трябВа- 
ло да изглежда зашеметяВващо. 
Все още обаче разработката е 
В твърде ранен етап, за ga се 
mBvpgu каквото и ga било със 
сигурност. Вярвате или не, В 
желанието си да направят та- 
Ка, че играта да се харесва и на 
геймърите 8 Себерна Америка, 
и на тези ЕВропа, В нея ще отк- 
рием и специфични графични оп- 
uuu. Едната ще се Казва „Еиго- 
ре” и при нея геймката ще бъде 
с по-мрачни и подтискащи mo- 
ноВе, характерни за първите 
три части. С другата пък - „Мо- 
rth American”, цветовете ще бъ- 
gam ясни и поживи... Определе- 
но ни очаква игра с ава Коренно 
различни привкуса, Която на 
Bcuukomo отгоре ще ни отнеме 
между 60 и 80 часа от живота, 
Когато излезе на пазара. А Кога? 
Може би В Края на 2009-ma. 

Знае ли човек... о 


град сега лежи 8 руини. 


ра няма бъдеще. 


^s ga Гоглърси убе 
тамплиери, очаквали от 26 


бат да подчинят тъмни 


„вена магия, се с 
` сВета-от демонски 


— 


oumo ce onum- 


3a ga „усъвършенстват човешката природа. 


уристични оръжия или със силата на тайнс- 
а, обединени от обща цел - спасяването на 
: LONDON е създадена по най- 
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На egHa ръка разстояние 


Bionic 
ommando 


Ша реди точно 20 години една игра разтърсва гейм света. 

29 Всъщност ga се говори за “гейм свят" е твърде преси- 

{ лено - игрите са Все още прекалено алтернативна фор- 
ма за прекарване на свободното Време, а гейм пазарът 

923 e доминиран от 8-6umoBama Конзола на Nintendo - NES. 

Ho не това е Важно, а фактът, че Bionic Commando се превръща В 
игра за годината и едно от най-продаваните NES заглавия изобщо. 
Концепцията 0 е проста - платформър, 8 Който здрав момък спася- 
Ва света с бионичната си, разтегателна ръка. 


Next-Gen 


Преди 20 години “бионичният” Nathan "Rad" Spencer се пребори с 
нацистите, за да спаси дружката cu Joseph "Super Joe” Gibson (npo- 
maeoHucm на една друга apkagHa легенда - Commando). Няколко 20- 
дини след победата Hag лошковците, опитВащи ce ga Везкресат 
Хитлер, светът отново има нужда от Нейтън. Докато пичът cu 
бачка kpomuuko 8 Асеншън Сити, той пада жертва на политически 
игрички. Нейтън е обвинен за престъпление, което не е извършил 
и метнат на топло В местния затвор, В Компанията на три плъха, 
леко мухлясала буца сиренце и парче хартия със заповедта за екзе- 
Куцията му. Малко преди да му светят масълцето, експериментал- 


Преди много, много години... 


Ако гледате random Видео или писана Класация за mon 
10/20 NES игрите на Всички Времена... или дори най-добри- 
те Конзолни екшъни, шансът да срещнете Bionic 
Commando 8 челната петица е по-голям и от това да Ви 
оберат В Столипиново (те така се подклаждат етничес- 
Ки търкания, хи-хи). Оригиналният Bionic Commando се по- 
явява за първи път през наистина далечната 1988 година, 
разработен от Все още неосъзналото се студио Сарсот. 
Първоначално е Bionic Commando е пусната като apkageH 
“кашон”, но поради сравнително ниския интерес, породен 
от Високата 0 mpygHocm, скоро е nopmHama за конзоли. 
Играта е поместена 8 2-мегабитоВ Картридж и предлага 
доста революционен за Времето си геймплей (Въпреки че 
от днешна гледна точка е посредствен платформър) с 
брутално добра графика и невероятно точни Контроли, 
създаващи чувство за плавност В управлението. На Всич- 
komo отгоре играта буквално изсмуква Всичко, на което 
е способен 8-битоВият Конзолен сауна тогава, за да съз- 
gage саунатрак, равен по kyamoBocm с този на първия 
Red Alert. 
Bionic Commando получава өпгрейаната Версия за Super 
Nintendo, както и няколко продължения за актуалните Вер- 
cuu на Gameboy преносимата Конзола. Последната част 
от Bionic Commando серията: Elite Forces, излязла за 
Gameboy Color през 1999 се считаше за епитаф на една 
гейм легенда... Досега! 
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www.bioniccommando.com 
Излиза: Края на 2008-ма 


но оръжие избухва В центъра на 
Асеншън и срутва половината 
град, заедно с една от стени- 
me на затвора. Нейт x^agHok- 
ръвно преглоща последвалата 
радиация и обидата, нанесена 
му от държавата и тръгва да 
спасява света от mepopucmu- 
те, отговорни за детонацията. 


За що иде реч 


Още щом се появиха първите 
новини, около Bionic Commando 
започна да се Вдига доста голя- 
ма фен и журналистическа Вря- 
Ba. ПорВвоначално се спекулира- 
ше, че играта ще представлява 
екшън от трето лице, използ- 
Ваш sandbox принципа, Като иг- 
pu Spider-Man 3, Тһе Incredible 
Hulk: Ultimate Destruction или go- 
ри последния Tony Hawk. На изло- 
xeHuemo CES 2008 обаче 
Capcom буквално заляха нет 
пространството с демонстра- 
ционни Клипове и гейм дневни- 
ци, koumo хвърлиха повече c8em- 
лина за това kak една apkagHa 
легенда ce преражда 8 съВре- 
менни условия. 

Всошност играта ще заложи на 
много силна история и сюжет, 
Водещи me стъпка no стъпка 
Към финала. Да, ше има фрий 


Звезден глас 


рън елементи, но те ща са по- 
скоро за разчупване на линей- 
Hocmma на заглавието. Основ- 
HOMO оръжие и атрибут на 
Нейт - символ на негобата мъ- 
жестВеност, отново ще e 6uo- 
ничната ръка. Нещо подобно на 
кибернетичния костюм Ha Doc 
Oc om Spider Man. Pekama е 
Връх на технологиите, преола- 
гаща суперсила и издръжливост 
на този, Който я носи. Освен 
тоба ma може да се разтяга 
почти 30 пъти повече от нор- 
малната си дължина, без да губи 
от еластичността и изарожли- 
Bocmma си. Тоба позволява на 
Helm - moecm на управляващия 
го геймър, да се захваща за Вся- 
какви повърхности и да се Alo- 
лее между разрушените сгради, 


Специално за Войс актинга на главния герой Нейтън 

Спенсър е нает Вокалистът Ha Faith Мо More - Mike Patton, 
който, ако Всичко е Както трябва, Вече ще е минал през 
Болгария 8 момента, 6 Който четете тези редове. 


# 


kamakAu3Mu се преплитат В сагата за Троянс 


Конфликт на Всички Времена. 


също Като един sci-fi урбанизи- 
ран Тарзан. О, тук ug8a и при- 
Видната неограниченост на 
свободата за подход Ком раз- 
личните ситуации - ще можете 
да избирате различни начини за 
придвижване от точка A go 
точка В и дори да достигате 
зони, които са недостъпни за 
стандартните персонажи. 
Докато се опитвате да разбе- 
рете Кой стои зад нападението 
на Асеншън сити, ще излезете 
отвъд рамките на полусруте- 
ния град и ще имате Возмож- 
ност да изпробвате тарзанови- 
те си умения из почти цяла 
Америка. Едни om най-Впечатля- 
Ващите Клипове се развиват 
именно сред джунгли и Каньони. 
ОсВен средство за придвижва- 
He, бионичната ръка на Нейт e 
и страшно оръжие. C нея ще 
може да раздава тупаници, ако 
лошковците решат ga npekpa- 
чат една определена зона на до- 
пустима интимност. Най-ефек- 
тивната функция на протезата 
обаче си остава нейната раз- 
теглибост. Нейт ще може да 
придърпва Към себе си тела и 
предмети, дори да 8guea Коли и 
скали, Които после да изсипе с 
прабеания си гняв Върху глава- 


ката Война - най-известният 
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ma на Врага. 
Големите надежди 


Ще бъда откровен: не мисля, че 
повече om 15% om сегашните 
геймъри се Вълнуват от предс- 
тоящия релийз на Bionic 
Commando. Аз лично изтръпнах, 
Като разбрах за нея, защото 
това е една от игрите, с kou- 
mo свързвам наб-неврестните 
си години. ОсВен това В послед- 
но Време над половината peun- 
kapHauuu на Класически игри са 
пълен провал. С Bionic 
Соттапдо обаче нещата май 
няма да са maka. Играта има по- 
тенциала да се превърне едно 
от най-добрите Крос плагпфор- 
мени заглавия за тази или ugHa- 
та година. Графиката изглежда 
убийствено добре, бионичната 
ръка предлага множество под- 
ходи Към различните ситуации 
и ако ВсичКо това е Комбинира- 
но с едно адекватен изкуствен 
интелект или поне Кадорно на- 
писани ckpunmoBe тогава... mo- 
гава Bionic Commando отно8о 
ше Влезе 8 устите на xopama, 
заедно с Prince of Perisa, 
Assassin's Creed и други 
жестоки 3rd person екшъни. о 
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СВилен Енев 
Хората - отново разкосвани между бялата и черната магия 


Disciples Ш: Renaissance 


оняКога се питам за- 

що поредицата 

Disciples е сред люби- 

мите ми заглавия. 

Може би защото е 
доста опростена игра, за усвоя- 
Ването на Която не се налага 
да си тинепажър В средата на 
дъждовна лятна Ваканция, Кой- 
то ще ходи на море чак В нача- 
лото на септември. Инстали- 
раш, после набързо разглеждаш 
Какво ти предстои и почваш да 
играеш. В сощото Време имаш 
нечовешка митологична атмос- 
фера, интересни и оригинални 
КуестоВе и Въздействаща музи- 
ka. Така беше и 8 двете Версии 
на играта и многото им експан- 
Жени, чиято поява подсказва, че 
поредицата се харесва не само 
на мен... макар да не присъства 
В Класацията на РС Мапа. 
Третата игра от серията 
Disciples ще gage на играчите 
още радости: 


изцяло триизмерна 
модерна графика 


подобрен и усъвършенстван 
геймплей, както и много нови 
изненади. Ще имаме на разполо- 
жение Hag 150 единици, три ра- 
cu (Тһе Empire, Тһе Legions of the 
Damned u Elven Alliance), kpacuBu 
градове и задълбочен сюжет. 
Disciples З се очаква ga се появ 
най-късно през третата yem- 
бырт на тази година. Тя e и gbr- 
гоочакваното продължение на 
Всъщност единстВения реален 
конкурент Ha Heroes of Might 
and Magic серията. Какво ще е 
различното? Според обещания- 
та ще имаме на разположение 
нови сват, единици, магии и AU- 
дери. Ще бъдат доразвити и 
главните герои, които ще роко- 
Водят армията Ви. Те идват В 
Комплект с нова система за 
разпределение на опита и точ- 
kume. Геймплеят на играта е 
фокусиран Върху борбата между 
Върховните богове, Която про- 
дължава през цялото Време от 
съществуването на света Не- 


Ce 


Вендаар до сега. 

Disciples 3 се изработва от рус- 
Ка Компания със симпатичното 
име „да!, създадена през 2004 г. 
от художника Анри и програмис- 
ma Дмитрий Демяновски, Който 
по Време на работата си В 
Акелла съвместява едновремен- 
HO сложността на главен прог- 
рамист и ръководител на про- 
ekmu Като „Корсари“ и Pirates of 
the Caribbean. Художникът Анри 
споделя, че e черпил Вдъхнове- 
ние за създаването на играта 
om Shadow of the Colossus, Final 
Fantasy ХІІ и Disgaea. Разказба 
още, че при рисуването артове- 
me за Disciples 3 е бил поблиян 
kakmo om kyamypama на Hapogu- 
те от Себера, maka u om Изто- 
ka. 

Три раси ни обещават разра- 
ботчиците - Империята, Легио- 
ните на прокълнатите и Братс- 
mBomo на елфите. Всяка фрак- 
ция се отличава с уникален на- 
бор от единици, xapakmepucmu- 
Ки, умения и тактически подхо- 
gu. Кампаниите ще бъдат 


последователно обе- 
динени В общ сюжет 


- В началото на историята игра- 
чът ще започне с Кампанията 
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Ha Империята, ще продължи ga 
броди 8 негостоприемния свят 
на Проколнатите и ще стане 
сВидетел на Края на no8ecm8o- 
Ванието В мисията на Елфите. 
Хората са известни сред други- 
те раси със своята гордост и 
силни морални ценности. 

Те се отличават с милитаризи- 
раното си общество и строга 
дисциплина, позволяващи им да 
обучават Велики Воини и пълко- 
Водци, достигнали мъдростта 
си В училищата за Волшебства. 
Те са се научили да убиват с ед- 
но движение на ръката, Както и 
да изцелават и дават сили на 
съюзника, ако той е спечелил 
доверието им. 

Демоните, Както никое друго 
същество, са подвластни на 
емоционалните енергии. Те за- 
Bucam от своите безкрайни зло- 
ба и омраза - чрез тях побежда- 
Ват В битка и Всяват ужас и па- 
ника у Всичко, що се дВижи, go 
самия Край на света. Елфите 
пък се считат за най-мьората 
раса. 

Способни да живеят десетки 
столетия, те не хабят своята 
енергия напразно. Имат omuem- 
AUB глас, силен слух и бистър ум, 
Които им позволяват да не из- 
пускат Контрола над ситуация- 
та нито за минута. Различни- 
те обитатели на гората пома- 
гат на елфите В техния cmpe- 


Жанр: ПоходоВа стратегия 
Издател: Akella 


www.disciples3.ru 
Излиза: есен 2008 


меж ga Възстановят хармония- 
та 8 света, приемаша своите 
различни и чудновати форми - 
от живите дървета до Величес- 
mB8enume еднорози. 
НовоВъВеденията В играта 
гпрабва да променят бойната 
система на Качествено ниво и 
да я съчетаят с множество но- 
Bamopcku идеш. Полководец, koü- 
то интелигентно използва мес- 
mHocmma, Вече ще получи прец- 
мущество В битката. Всяка pa- 
са ще се стреми да разпростре 
Влиянието cu до самите npege- 
ли на своята територия. 
Магията играе Ключова роля Във 
Вашето приключение. Тя е ckpu- 
та 8 Картите и руните, Които 
пътуващите Вълшебници пазят 
Като зеницата на окото си от 
другите раси. Става дума за 
свитъци със заклинания, лечебни 
отвари, свещени талисмани, 
сфери със същества... На прак- 
тика Всичко езотерично може 
да бъде използвано В битката, 
стига да съумеете да го разбе- 
рете и приложите навреме. Не- 
Вероятно Количество сакрални 
предмети са разхвърляни по cBe- 
та и шансът Ви да намерите 


уникален магически 
атрибут 


е изключително голям. 

Серията Disciples BuHaeu се е 
слабила с графиката cu и то не 
толкова заради използването на 
новите технологии, Колкото за- 
ради стила и разработката. Из- 
глежаа и новата Версия ще npo- 
дължи В този дух. На предвари- 
телните скрийно8е се Вижда 
Красив и сложен ландшафт, гра- 
добете са Внушителни, направо 
смазващи, атмосферата е Heo- 
писуема - едновременно реалис- 
тична и магическа, руините и 
храмовете загадъчно блестят 
nog льчите на Виртуалното 
слънце. В играта са привнесени 
мини - подземия, които ще мо- 
жете ga претърсвате, за да се 
побиете с чудовища и да събе- 


рете приятни артефакти. За- 
що ли обаче това ми намирисва 
на плагиатство от една друга 
игра? Сраженията, Както и пре- 
ди, ще се случват на отделни 
терени и съществата от g8e- 
me Враждуваши армии ще се из- 
правят В близък бой едни срещу 
други. Именно на бойното поле 
ще се забелязва най-добре нес- 
равнимият Колорит на трииз- 
мерността на Disciples ||. Bum- 
Ките Вече не приличат на тези 
В предишните Bepcuu, а повече 
се доближават до тези В HOMM 
У. Типичната схема „един ход = 
движение + атака“ Вече няма да 
е актуален. Всяка бойна едини- 
ца ще има набор от действия - 
ход, изстрел, магия, удар... Обе- 
щано е Вече лидерът да не мо- 
же погрешка да бастиса и Всич- 
kume Ваши ранени бойци, както 


беше досега. Заради множест- 
Вото променящи се оръжия, ap- 
тефакти и списъци с характе- 
ристики, играта значително ще 
се доближава go 


ролевите игри 


но тоба е тенденция за обога- 
таване и окрупняване Ha геймп- 
лея, от Която очевидно разра- 
ботчиците не са успели да се 
опазят. По форумите могат да 
се прочетат и някои опасения 
за системните изискванџа. Яс- 
но е Като бял ден, че една похо- 
дова стратегия едва ли ще е 
заплаха за Конфигурацията на 
масовия читател на РС Мапа, 
но трябва ga се има npegBug, че 
има геймъри, KOUMO изобщо не 
играят шутъри и не си дават 
много зор да ъпгрепдват шаога- 


та редовно. Така че ако сте от 
max, имабте предвид, че препо- 
ръчително ще е до есента да 
имате процесор Hag Intel 2 GHz 
или AMD 3000+ и Bugeokapma - 
om ATI Radeon 9600 нагоре. 
Силно се надявам озвучаването 
също ga e на ниво, защото мно- 
го харесвах звуковите ефекти и 
музиката 8 предишните изаа- 
ния на играта. Надявам се и че 
отново ще седя пред екрана 90 
разсъмване и че ще мога аа на- 
пиша ревю за Disciples З с оцен- 
Ки на макс. Въпреки опасенията 
покрай това, че промените ще 
са прекалено мащабни и напра- 
Вени с размах, и Въпреки страха 
на разработчиците от гнева на 
феновете, пожелавам им успех 
и вярвам, че cmapaHuemo им Все 
пак ще бъде оценено подоба- 
Ващо от Всички нас. 


Micro Focus Bulgaria is Looking for you 


1 Software engineer Sr. 
9 Software engineers 
2 Junior Web Developers 


Apply now: 


careers@microfocus.com 
maria.nickolova@microfocus.com 
sofia.recruitment@microfocus.com 


Г ако 


More information: http://ww w.microfocus.com/ Contact to: Мапа Nikolova - HR 
76A, James Bautcher Blvd, Sofia 1407, Bulgaria 
Cell: 4-359 894 801 777 Cell: 4-359 884 327 141 Office: -- 359 2 400 6937 
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о? 


Пламен Димитров 


Тоталната Война среща Бойния чук 


Warhammer: 


Жанр: Стратегия J 
Издател: Namco Bandai 
www.markofchaos.com 
Изискванџа: P 2.4 GHz, 

512 MB RAM 


Брой DVD: 1 
Платформа: РС, Х360 
Мултиплепър: Да 


Mark of Chaos - Battle March 


Из бордовиа дневник на един Warhammer 40k Ветеран: 
Попаднах на някакво странно място, но изглежда почти Като у дома. Все nak, не съвсем - Когато срещнах първите местни хора, те не 
можаха ga ме упътят към най-близкото летище. Всъщност настояваха, че дори не знаят какво е летище. Изглеждат приятелски настрое- 
ни, но не особено полезни - енергийните им брони я8но са загубили благословията на Машинния Дух, защото изглеждат доста поочукани. 
Използват мечове, но когато ги попитах Как се Включва моторната резачка, само ме изгледаха тъпо. Някои очевидно са развили симбио- 
тична Връзка с по-низши същества, Които наричат “Коне”, теглещи нещо на име “каруца”. Въпросът “А защо не използвате транспортьо- 
ри?” също доведе до пет минути тъпо Взиране. ЯВно съм попаднал на някоя от по-долнопробните планети. На тръгване ме изпратиха с 
благословията на някой си бог Сигмар. Благодарих им, след Което изгорих селото до основи, за да го прочистя. Всеки знае, че няма друг 
Бог освен Безсмъртния Император... 


акто можете да се 
gocemume, от двете 
разклонения на 
Warhammer Вселена- 


та, аз се причисля- 
Вам Ком феновете на 40К. И по- 
неже, за огромно съжаление на 
образователното министерст- 
Во, В наши дни научаваме noBe- 
че от игрите, голяма част от 
манията ми по темата се заро- 
gu покрай стратегията Dawn of 
War. Тя наистина успя ga покаже 
на масовата аудитория готини- 
те страни на Warhammer 40,000 
Вселената. Ех, да имаше такава 
игра и за Warhammer Fantasy... 
Оказва се, че има. Обектът на 
настоящето ревю е Всъщност 
експанжън за оригиналната 
Warhammer: Mark of Chaos, Коя- 
mo е излязла 8 началото на 2007 


ев 


г. Но след Като дори аз, човек, 
Който професионално се зани- 
мава с Внимателно наблюдение 
и анализиране на гейминдустри- 
ята... добре де, човек, Който иг- 
рае много... Ma щом дори аз не 
знаех, че такава игра ceujecm- 
ByBa, значи нещо В цялата kap- 
тина Куца. Истината е, че за 
джитката не е била отделена 
никаква реклама, Вероятно за- 
щото Всички по тоба Време ca 
били луднали по DoW maka или 
иначе. Играта се е появила, про- 
дала е няколко Копия и след то- 
ба е изчезнала от масовия гейм- 
радар. И сега, година и половина 
по-късно, какво правят издате- 
лите 0 от Компанията със за- 
бавното име Namco Bandai? 
Правят maka, че продължение- 
mo да изисква оригиналната иг- 
ра. Понеже толкова много хора 
са си я Купили. Три минус, мом- 
чета и момичета, обратно В 
училището по икономика. 


За Как8о Всъщност 
става Въпрос 


В случай че сте пропуснали ори- 
гинала (да, пропуснали сте го), 
накратко ще поясня, че 
Warhammer: Mark of Chaos - Battle 
March (човек би помислил, че иг- 
ра с толкова дълго име Компен- 
сира за нещо) е makmuuecka иг- 
ра, подобна на поредицата Total 
War (Колко скоби мога ga Вкарам 
В едно изречение без редакто- 
рът да ги изреже?). Само че 
сингълплепър Кампанията е goc- 
та по-линейна и на практика Ви 
Води за носа. Възможността да 
избирате пътя си на стратеги- 
ческата Карта е илюзия, размъ- 
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тена myk-maM om няКоя незадъл- 
жителна мисия. На тази Карта 
можете да разпънете лагер, 8 
който ga пополните редовете 
на армията си или да Купите 
moBa-oHoBa за Войниците си. Ко- 
гато Веднъж изберете Къде да 
отидете - избор, особено зат- 
руанен от наличието на един- 
единствен Възможен път - иг- 
рата преминава 8 тактически 
режим, Кодето героите Ви са 
cmoBapeHu на малка карта, 
придружавани от няколко отря- 
да единици. Строеж на сгради 
няма, а ресурсът е само един - 
злато, и то се добива от сту- 
дените ръце на Враговете Bu. 
Описаното дотук изглежда най- 
малкото неапетитно, но за моя 
изненада W:MoC-BM (хо-хо) ce 
оказа доста приятна ожитка. 

В оригинала бяхме ограничени 
само до силите на Империята и 
Хаоса, ВКопчени В нестихваша 
борба за контрол над Галактика- 
та. Момент, грешен Времеви 
период - само над близкостоя- 
щите блата и бунища, но разби- 
рате идеята. В Battle March Към 
редиците на расите, с които 
можем да играем, се присъеди- 
няват Орките и ToMHume елфи. 
Както със сигурност Ви е избес- 


Нищо добро не очаква този град 


тно, двете фракции са guamem- 
рално протиВоположни egHa на 
друга и обстоятелството, че 
тук често работят ръка за ръ- 
ka, не спира ga ме учудва. Ако 
се чудите за историята, В ноба- 
та Кампания поемате пътевод- 
на роля над Gorbash - opkcku 
МагЬозв, и неговият шаман-сек- 
ретар Wazog. Те са се запътили 
Към центъра на Империята, съ- 
бирайки по пътя си различни 
отцепнически Кланове за своя 
Waaagh! Друго не успях да прос- 
ледя, а най-Вероятно друго прос- 
mo няма. За игра, използваща eg- 
на от наб-богатите фентъзи- 
Вселени В света, Battle March е 
изненадващо празна omkom uc- 
тория. 


На бойното поле 


Въпреки че експандып явно е за- 
мислен Като по-труден от ори- 
гинала, лично аз не го намерих 
за особено натоварващ мозъка 
- просто селектираш подопеч- 
Hume си и им Казваш Къде ис- 
каш да отидат. Но може би то- 
Ва е традиционният боен стил 
на орките - не съм Сун Дзъ, че 
да спора. С Томните елфи Hewa- 
та са малко по-различни и там 


Slay the Dwarf 1 


незабележимите действия под 
носа на Врага се предпочитат 
пред грубата сила. ЕдинстВено- 
то нещо, с Което можете да 
допринесете В хода на сражени- 
ето, са уменията на героите 
Ви, Кошто да цокате от Време 
на Време. Общо Взето това е 
omkom геймплей - представете 
си случайна Карта 8 Rome: Total 
War, но с орки. Сега направете 
един MUCAOBEH COPY + paste око- 
ло десет пъти и ще получите 
Кампанията 8 Mark of Chaos. 
OmHoBo Казбам обаче, че no ня- 
каква странна причина, ожитка- 
ma е приятна за разцекване. 
Дали това обаче е достатъчно, 
за да onpaBgae nokynkama - не. 
Ако сте нови 8 цялото преживя- 
Ване Като мен: определено да. 
Ако Все пак сте от онзи един 
процент хора, пробВали ориги- 
нала, отговорът е по-сложен. 
Проблемът е, че според специа- 
листи Вопреки осемнадесетте 
си месеца Времева разлика с 


jA: + EL WA 
Техноброниран ожуджак 


порвата част, Battle March прос- 
mo не предлага нещо кой-знае 
Колко ново. Имаме gBe нови иг- 
рови раси и цяла нова Кампания, 
но това изглежда Като същата 
игра, реВюирана В брой 1/2007. 
Други експанжъни направиха фу- 
pop с две нови единици на фрак- 
ция, за Бога! 

Графиката явно не е пипана, но 
според мен Все оше изглежда 
достатъчно добре. Всичко е 
доста детайлно, а това, Което 
ми направи най-голямо Впечат- 
ление, е, че единиците В даден 
отряд изглеждат различно eg- 
ни от други. Например В отряд 
Имперски мечоносци има Кьосе- 
та, хора с бради, с мустаци и 
maka нататък. Може ga Ви се 
струва като дребен детайл, но 
за мен е необяснимо защо nobe- 
че игри не го прилагат. 38ykom 
също е на добро ниво и някои 
от гласовете на орките ми се 
струват Като Взети назаем 
от DoW, Което е хубаво за за- 


пазване на позната атмосфера. 
Неприятно е само, че едини- 
ците обичат да борборят 
прекалено много и заглуша- 
Bam писъците от бойното по- 
ле, а ниКой не исКа това. Малки- 
те гадинки също така обичат 
да ръсят спойлери от история- 
та. Оркският Waaagh! e Всъш- 
ност nbkAeH план на AykaBume 
Томни елфи? Да, знам. Откъде 
ли? Ами от проклетата елфска 
сорсерка, Която ми го Каза око- 
ло хиляда пъти В предната ми- 
сия! 

Всъщност не искам да остава- 
те с лошо Впечатление от иг- 
рата. Warhammer: Mark of Chaos 
- Battle March наистина не блес- 
ти Ha геймърския небосвод, HO 
иначе никак не е лоша игрица за 
феновете на стратегиите 
и/или Бойния чук. Освен тоба, с 
целия този хайп около М/агћа- 
ттег Опііпе, няма да е лошо да 
се подготвите малко по mema- 


的 e 


* Прилична графика 

* Без досадно cmpou- 
meAcm60, само ek- 
WbH 

* WAAAGH! 


графика 
звук 


геймплей 


Коса Кампания без 
много история 
Недостлапточно ново- 
Въведения 

Няма Space Marines? 
WTF?!? 
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още една за леля... 


Жанр: ЕВолюционен 
симулатор 
Издател: Maxis/EA 
www.spore.com 
Излиза: септемВри 2008 


E 
ый 
„7 
-— 


Spore Creature Creator 


ЕН e мога ga си обясня 
| | как 8се оше има xopa, 
| koumo не са чували за 
| | Spore. Добре ge, има 
Ей такива геймъри, koü- 
то обичат ga стрелят по теро- 
pucmu и He се интересуват от 
нищо друго. Има и такива, за ko- 
ито игрите се изчерпват с ня- 
колко MMORPG-ma и останали- 
те продукти на геймпазара са 
без значение. Въпреки това съ- 
шествуват заглавия, които mo- 
тално променят смисъла на ду- 
мата “компютърна игра" и хора, 
koumo денонощно мислят kak да 
разнообразят иначе сивото 
ежедневие на затоналите В eg- 
нообразни забавления геймъри. 
Започвам с такива силни думи, 
защо Вярвам, че Spore, ако не 
друго, то поне ще се опита да 
Вдчгне летвата за компютърни- 
те игри поне В Концептуално 
отношение. За последен път 
ще преразкажа накратко за Как- 
Во става дума и искрено се на- 


зо 


Click ©) to.enter,paint,mode 


дявам, че следващия път, Кога- 
то четете материал за тази 
игра, moBa ще бъде ревюто. 


Животът на спората 


Всеки поддръжник на еволюци- 
онната теория има идея какво 
е станало - животът се е родил 
от няколко невидими атома, а В 
наши дни резултатът Вече се 
Вижаа с просто oko. Taka ще e u 
8 Spore. В началото на играта 
ще стартирате с една Клетка 
(или спора), Която ще има две 
цели 8 Живота - храна и Възпро- 
изводство. След това, при до- 
бор Късмет, ma ще еволюира В 
няколко Клетки, после В още ня- 
Колко и maka, gokamo не стане 
развит организом. Тогава Вие - 
ТВорецът, ще можете ga moge- 
лирате създанието cu. С една 
дума Bue ще сте силата на EBo- 
люцията. Свободата ще е пълна 
(или почти полна), а Вашето съ- 
щество ще трябва да докаже 
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на другите обитатели на gage- 
ната планета, че mo е най-под- 
ходящо за продължение на поко- 
лението. 

След Като размножите kpumuu- 
но Вашето създание, формира- 
лите се усложнения ще Ви при- 
нудят да преминете към някак- 
Ва социална система. Тогава 
Зроге ще заприлича побече на 
стратегия, отколкото на игра 
за еволюцията, но отново Вие 
ще сте архитектът. Дизайнът 
на сградите, превозните cpegc- 
тва и ВсичКо около Вече cmpyk- 
туриралата се спора, ще бъде 
Ваша отговорност. Отново Вие 
ще трябва да се погрижите за 
оцеляването на Вашата Култура 
и научно-техническия прогрес. 
Целта е ясна - покорябане на 
Вселената. Taka един ден Ваша- 
та малка спора ще се развие до 
могъща цивилизация, пътуваща 
В Космоса и установаваша koH- 
такт с други, повече или по- 
малко развити раси. 


Creature Creator 


Тоба ше е инструментът, с 
който ще можете да создаде- 
те Вашата гадина. Той позболя- 
Ва да модифицирате почти Вся- 
Ка част на manomo 0, Като се 
започне от гръбначния стълб, 
мине се през Крайниците и се 
стигне до сетивните органи. 
Вариантите Във финалната 
Версия ще са почти безкрайни, 
за разлика 8 пуснатото този 
месец демо, В Което има много 
ограничения. 

Нещо, Което не ми хареса, е ме- 
торот на сложност (complexity 
meter), който 8 един момент 
просто Ви забранява да поста- 
Вяте повече елементи по съз- 
данието си. Това е логична мяр- 
ka, защото В Крайна сметка 
Всички играчи трябва да имат 
някакъв лимит на Въображение- 
то. Или пък не трябва? 

Много добре е, че Creature Crea- 
tor-om сам преценява Къде се па- 
да центърът на тежестта на 
Вашето създание и maka то Ви- 
наги изглежда "Живо". Независи- 
мо от това Колко Крайника има 
и koge ги поставяте, то Винаги 
ще се опитва ga се аВижи по 
начина, Който е Възможен. 
Освен да създавате, Creature 
Сгеаюгът дава Възможност ga 
наблюдавате различни пози и 
емоции на съществото си, kak- 
то ида го оцветявате В жела- 
ни от Вас краски. 3auepa8kama с 
него е интересна, но писва бър- 
зо, Haü-Beue защото лично аз не 
мога да спра да мисля за това, 
Което следва след това. 

Общо Взето, Creature Creator-om 
е една добра зальгалка, която 
може да Ви убеди, че Ѕроге нее 
шега и изисква очакване с рес- 
пект. 

Нямам търпение да дойде 8-ми 
септември, за да Вида Какво е 
сторил YuA Райт и неговия ekun 
om Maxis. Надеждите и очаква- 
нията са много, а се надявам и 
резултатът да ги оправаае. 


SONIC 
Overclocking 
Edition ~ 


1 Resolution]up]to] 


2560)Xx61600 


www.ids-bg.com | 


Palit GF7300GT Sonic 256MB 128bit DDR3 
Palit GF8400GS 256MB 64bit DDR2 

Palit GF8500GT 256MB 128bit DDR2 

Palit GF8500GT Sonic 256MB 128bit DDR3 
Palit GF8500GT Super 512MB 128bit DDR2 
Palit GF8600GT 256MB 128bit DDR3 

Palit GF8600GT Super 512MB 128bit DDR2 
Palit GF8600GT Super+ 512MB 128bit DDR3 
Palit GF8600GTS Super 512MB 128bit DDR3 
Palit GF9600GT Super Sonic 512MB 256bit DDR3 
Palit GF9600GT Sonic* 1024MB 256bit DDR3 


| zt 


60.00 лв 

95.00 лв 
100.00 nB 

95.00 nB 
125.00 лв 
115.00 лв 
155.00 nB 
195.00 nB 
290.00 лв 
320.00 лв 


СВилен Ене8 


Руският Heroes Of Might Апа Magic! 


King’s Bounty 


ogbo 
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Легенда за рицаря 


y ing's Bounty - Леген- 
ga за рицаря e uepa- 
ma, за Която omga8- 
Hà Meumaex - добре 
Eh. обмислена, Красиво 
анимирана, направена с ублека- 
телен сюжет, дълги и интерес- 
ни нива, множество артефак- 
mu, магии и kyecmoBe. За съжа- 
ление на едни и радост за дру- 
ги, Все още тя е представена 
само на руски език. Няма kak да 
не спомена за приликата с 
Heroes of Might and Magic V, Ho - 
Внимание - този nom ще Кажа, 
че King's Bounty я изпреварва 
стремглаво 8 npegcmaBume ми 
за съвършената игра. Разбира 
се, има и някои Концептуални 
разлики между двете заглавия, 
като например, че битките са 
сходни, но Вашият герой препус- 
Ка по Картата 8 реалновремеви 
режим, Който доближава игра- 


ma повече go RPG, отколкото 
до стратегия. В началото си 
избирате Класа герой, Като 
имате три Варианта - Воин, 
маг или паладин. Той, заедно с 
цялата си армия, ще изследва 
света В търсене на Видими и 
скрити съкровища по суша, Во- 
да и Въздух (посредством дири- 
Жабол), ще се Въоръжава с Все 
по-модерни и усъвършенствани 
оръжия и брони, ще развива сво- 
UME умения, изпълнявайки поръ- 
ченията на своя Крал и биейки 
се 6 негово име. Ще може аа ус- 
Boume повече om 70 заклинания 
и да използвате 8 битка повече 
от 60 уникални единици, Всяка 
със своите умения и способнос- 
ти. Дори можете да се сдобие- 
me със собствено семейство - 
Жена, Която ще Ви дава още 60- 
нуси (не точно тези, за Които 
Вероятно си помислихте, но пък 
и те са си сериозно нещо), как- 
то и деца. Ролевата система 8 
King's Bounty е добре развита. 
Героят Ви ще усъвършенства 
своите характеристики. Mo- 
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ANS. № 
Не ходете на море - опасно е! 


Драконите си остават Класика 6 Жанра 
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Фа 


8uuiaBaüku опит при изпълнени- 
ето на задачи или В бой, той ще 
8guea ниво. При достигане на 
по-горни нива, поп ще получава 
известно Количество руни на 
таланта, чрез koumo да усвоява 
и нови умения, сред които ли- 
дерство, атака, защита, инте- 
лект, мана и ярост. Нека сега 8 
детайли разгледаме шедьовъра 
на 1С, който - убеден сом - ще 
стане една от най-любимите 
игри на Всеки, Който разбира 
руски. 


Bumkume 


По Bpeme на сражение uepama 
преминава В тактически ре- 
жим, същия Като В Heroes of 
Might апа Magic У. Войската Ви 
е разположена от едната стра- 
на на бойното поле, а Вражеска- 
та - от другата. Често между 
дВете армии ще има разни 
предмети - Камъни, дървета 
или пък сандъци с артефакти 
или злато, KOUMO ще пречат на 
директнџа ход на някои om Юни- 


六 


Жанр: Ролево приключение 
Издател: 1С 

www.kings-bounty.com 
Изисквания: P 2.8 GHz, 


Брой ОМО: 1 
Платформа: РС P. 
Мултиплейор: Не 


mume и ще трябва да заобикаля- 
те, за ga се приобижите Han- 
peg. Те са maka направени, че да 
Възпрепятстват движението 
дори на летящите юнити. Не 
само Вие, но и противникът мо- 
же ga се Възползва от намере- 
Hume по Време на битка облаги 
- злато, сокровища, магии, ар- 
medakmu, a също така и от ня- 
kou специални интерактивни из- 
ненади: гроб - при разрушабане- 
то му излизат скелети, koumo 
се бият на страната на армия- 
та, Която ги е „освободила“; 
свята статуя - помага на ня- 
Кой от отборите, Като прави 
заклинанията „Благословение“, 
„Доспехи на Бога“ или лекува; 
прокълнат Кръст - amakyBa eg- 
на от армиите, Като използва 
магиите ,Отробен череп“, заба- 
Вяне на хода или слабост; Гнездо 
на оси - атакува един от отбо- 
рите по Време на битка, Като 
често предизвиква объркване, 
така че единицата да нападне 
и собстВените си другари; ол- 
тар на мълниите - поразява на 


Джон 


Суетлиный и отчаянно ку! 


не кластъ! 
%10 Ярости 


Тип" Ребенок 


Велик Войн и щастлив ба 


зющийся 
малыш. Такому пальцы в рот лучше 


произволен принцип nocpegcm- 
Bom електрически зарад; ледена 
статуя - атакува със заКлина- 
Huama „Гейзер“ и Ледена змия“. 
Разбира се, с moBa не изчерпвам 
Всички неутрални o6ekmu, kou- 
то могат да променят хода на 
битката Във Ваша полза или 
Вреда, но тези ми се сториха 
наб-интересни, а са и най-често 
срещани. Битката се Води 8 по- 
ходов режим, теренът е разде- 
лен на Килийки, както това mo- 
жеше да става 8 HOMM. Преми- 
наването 8 съседно поле kocm- 
Ва една точка ход. Всяка едини- 
ца от сбоя страна има различен 
брой точки В зависимост от 
това дали е пехотна, ездитна 
или летяща (Впрочем също мо- 
Же да е дори лазеща, защото 
многообразието от същества 
е завидно). Разбира се, Количес- 
mBomo точки за ход могат ga 
се променят и с помощта на 
заклинания и предмети. Преди 
да я придвижите, единицата 
има Възможност да направи да- 
дена магия, стига героят даяе 
усвоил и да има достатъчно Mma- 
на за нейното изпълнение, kak- 
то и да призовава духове на 
яростта - опция, Която присъс- 
тва на определен етап от раз- 
Bumuemo Ви В играта. С нейна 
помощ можете да Викате съ- 
шества от други светове, 20- 
moBu Вярно ga Ви служат. Ваши- 
те редовни единици също имат 
специални способности. Така ос- 
Вен ga ги хбырляте с главата 
напред, можете и да прилагате 
тактически номера В зависи- 
мост от съотношението на си- 
лите. Така например алхимикът 
има Колба, с Която да поразява 
Врага, а паякыт може да плете 
паяжина, която блокира авиже- 
Huemo на противника за 4 хода 
Hanpeg. 


Карта и игрови 
обекти 


Почти навсякъде на Картата 
ще можете да стигнете до за- 
мъци, Които са Ви необходими 
за покупки на оръжия и получава- 
не на Куестове. В лоялно наст- 
роените Крепости ще можете 
ga си Вземете Войска, магия и 
предмети. Също maka там ще 
можете да оставяте армията 


Диктофон - МАМ 


„София, ул.Тинтява 15 
51, 8688162 


МТАЛЕН СВЯТ 
/ Es 


G GERMANOS 


_ * Terno- 26 g 


DIVA FX БӘ 


* Вградена памет - 1 GB 

«Дисплей - 1,5" CSTN 262000 2 
цвята * Музикален плейър — 
MP3, WMA, AVI, JPG, TXT • 


* Литиево-йонна батерия 
‚ Връзка с компютьр - USB 2.0 
„Размери: 75 х 38 х 8,1 мм _ 


си на съхранение, особено ако 
сте събрали разнолюдна паплач 
от Вашите странствания. 
Царският аборец на хората e В 
центъра на провинция Грин- 
Ворт, Където се намира столи- 
цата на кралството на хората 
Дарион - Кронберг. В него жи- 
Вее Кралят заедно с малката си 
принцеса. АКо се харесате на 
mamkomo, ще може и да се задо- 
мите, така че изпълнявайте 
приоритетно неговите поръче- 
ния. Наоколо са други Важни 
сгради за съществуването на 
Кралството. Например рицарс- 
kuam дом, Кодето можете да 
тренирате армия и да пробВа- 
те дуел с други рицари, Което 
не Ви препоръчвам да правите 
8 началото. Излизайки от цен- 
тора на столицата си, nonaga- 
те В Красив, но Враждебен 
сВят, Който не можете да обхо- 
дите първоначално. На картата 
са разположени отряди от зли 
същества, които са с различно 
ниво на сила. Така че ще трябва 
много пъти ga ce 8peujame Към 
Вече обходени земи, за да успее- 
те да изтрепете по-силните 
орди, които най-често пазят се- 
риозни съкровища. Не мога да 
кажа, че играта е лесна - Bpa- 
Жеските единици имат cepuo- 
зен периметър на действие. Ко- 
гато ходите из Картата и ги 
наближите, те тръгват бързо 
Ком Вас и ако не избягате мо- 
ментално, сражението е неиз- 
бежно. Ако бавно се Влачите, 
те ще Ви преследват дори до 
Края на нивото, Което значи- 
телно затруднява геймплея. 


СВетът В играта 


се Казва Ендория и е разделен 
на континенти, като Във Всеки 
от тях има различни нива, насе- 
лени от уникални раси и същес- 
тва. Дарион, кралството на хо- 
рата, се управлява крал Марк 
Леонар Мърдия. Човеците са из- 
Вестни с тоба, че се Кланят на 
богове, изучават магия и алхи- 
мия, те са добри мореходци, 
търговци и Колонизатори. Из 
Дарион потешестВат бойци-па- 
ладини, изкусни магьосници и 
доблестни странстващи puua- 
pu. ОсВен централната провин- 
ция Гринворт, 8 Кралството са 


с подсветка 


DIVA FX 33 


* Вградена памет: 1 GB/ 2 GB 
» Външна памет: слот за Micro 
SD карта памет • LCD дисплей 


разположени провинцията Вер- 
лон, или Верлонски лес, извес- 
тен със своите гъсти гори, 
пълни с хищни животни, и с Ака- 
демията за магии, Както и про- 
Винцията Моршански топи, Коя- 
mo е пълна с отровни блата, 
змии и с оживяващи мъртъвци. 
На скалистите брегоВе на Арла- 
ния пък живеят старите съЮз- 
ници на хората - грифоните. 
Останалите континенти В c8e- 
та Ендория са Островът на 
сВободата, Където управлява 
белобрад старец, Който с оръ- 
жие Води хората Ком учението 
на легендарния философ Карлос 
Mapkcoc... шегувам се, разбира 
се. Хората от острова са из- 
Вестни с това, че обикновено 
се прехранват от ограбване на 
Кораби, търговия с Контрабана- 
ни стоки и се отдават на дълги 
пиянства В таберната. Kopgap 
пък е северното Кралство на 
гномите, които са известни 
със своите подземни градове. 
Там те събират минерали и ckv- 
поценни камъни, с които изра- 
ботват уникални ЮВелирни npo- 
избедения. Елиния е Волшебното 
кралство на елфите - мъдър и 
древен народ, Който ce управля- 
Ва от Кралица Фиолета и от 
Който произлизат много Велики 
Вълшебници, талантливи поети 
и художници. Столицата Далоер 
е изградена срещу многото Bo- 
gonagu 8 Долината на хилядите 
реки. На изток се намира Ве- 
ликият лес, кодето може да 
се Види едно от най-големи- 
те чудеса на целия сват Ендо- 
рия - Дървото на живота, пра- 
родител и източник на жизнена 
енергия за континента Елиния. 
В Южна Елиния пък се простира 
долината на маговете - удиви- 
телно място, което обединява 
Всички магически потоци 8 Ен- 
дория и привлича заКлинатели 
от Всички краища на света. Ел- 
фите са принудени да търпят 
опасното съседство, на което 
нямат сили да се npomuBonoc- 
maBam засега. Мурок om своя 
страна е Кралството на opku- 
те, Което се намира на Каме- 
Hucm и слабо обрасъл с pacmu- 
телност Континент. Хората, 
елфите и гномите 6 един глас 
твъраят, че орките са прости, 
неуки, примитивни и злобни съз- 


* Музикален плейър: MP3/WMA * Диктофон 


* FM радио * ЕМ трансмитер « Литиево-йонна 
батерия * Връзка с компютър - USI 
* Размери: 86 x 28 x 12 тт 


ВСЕКИ HA ЦЕНА 49гв за16В 
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дания, подобни на животните, 
Които нямат място другаде по 
света, освен на този изостанал 
и забравен материк. Ho Bue мо- 
жете да отидете на него с eg- 
на-единствена цел - приключе- 
ния, Които ще Ви носят слава и 
богатство. СВетът на мъртви- 
me не се Вижда на картата на 
Ендория. Той е създаден от mu- 
maHume, за да дадат Вечен жи- 
Вот на умрелите същества, ko- 
umo след кончината си попадат 
там. А Как да стигнете go не- 
го? Тоба ще е едно от големите 
предизвикателства пр ед Вашия 
герой. 

Последният om cBemoBeme, kv- 
дето ще можете да скитате, е 
Демонис - зловещо място, оби- 
maBaHo от свирепи същества. 
Там ще научите, че повече оп 
Всичко демоните обичат Ккръв- 
та и насилието. Те странстват 
из своя свят, разрушавайки 
Всичко и избивайки Всички. На 
огромния им парещ свят преби- 
ВаВат импо8е и мурлоки, чийто 
живот е наистина много-много 
труден. Но нека да спра своя 
разказ за играта дотук. Не за 
друго, просто Вече доста Вре- 
ме пиша тази статия, а ми се 
играе много на King's Bounty. Qa- 
но ga Bu се е доиграло и на Bac, 
след Като сте прочели Всичко 


това. о 


• На руски е 

* Изключително kpacu- 
Bu apmo8e 

* Интересен и много- 
образен сценарий 


графика 
звук 


геймплей 


* Още я няма на анг- 
лийски 

• Руският В играта е 
архаичен и трудно се 
разбира 

* Малко Възможности 
за избор на герой 


DIVA PRECIOUS 


* MP3 плейър * Поддържани формати: 
МРЗ и УМА « Вградена памет: 1GB 
* Сензорни бутони 


Иво Цеков 


Мирише ми на изгорели гуми 


Race Driver: GRID 


адушен летен ден. Ле- 
Ка мараня се стеле 
над шосето. Асфал- 
тот е толкова Haxe- 
жен, че почти не мо- 
же да се пипне. Изведнъж рев 
на автомобилен авигател раз- 
цепва бозауха. Миг по-късно HA- 
колко мощни Коли профучабат 
no noma, Вкопчени Във Високос- 
Коростна надпревара. Залогот 
е прост - престиж и достъп до 
още по-екзотични автомобили. 
Ада - и много пари! 
Race Driver: GRID, често наричан 
просто Grid, е поредният успе- 
шен продукт В областта на a8- 
томобилните състезания на ан- 
гличаните от Codemasters. Ком- 
панџата, предложила на геймъ- 
рите такива заглавия Като 
Colin McRae, DIRT и ТОСА Race 
Driver omHoBo ни повежаа Ha eg- 
Ha шеметна разхоака В света 
на Високите скорости. Спа е 
рейсър, който Ви дава автен- 
MUUHO усещане за бързина, MU- 
рис на бензин и свистящи гуми 
по пистите на три Континен- 
ma. И ако 6cuuko това Bu звучи 
Като поредната реклама, по- 
добре сложете kackama, затег- 
нете колана и дайте на първа! 


Газ до дупка! 


Започвате Grid със создабане- 
то на собствен профил - име, 
фамилия, държава и - тук Вни- 
Ma8aüme - прякор. Боде Внима- 
телни при избора на прякор, за- 
щото ще го чувате доста по 
Време на игра. След Като Вече 
имате своя герой, Ви предстои 
и първото състезание. Играта 


з4 


не губи Време, за да Ви Води 
през обучителен период, a gu- 
ректно Ви хвърля 8 порвата 
надпревара. CnokoüHo, целта е 
не да спечелите, а просто да 
финиширате, maka че може да 
използвате тоба състезание Ка- 
то тренировка за овладяване 
на основните механизми на уп- 
равление. Когато завършите, 
получавате заветния сертифи- 
кат за пилот и наистина стар- 
mupame своята Кариера. 

В началото тази кариера ще e 
доста скромна - играта се пре- 
нася Във Вашия гараж, който е 
съвсем празен, защото нямате 
нито Возило, нито собствен 
отбор. Затова първата Ви зада- 
ча е да спечелите достатъчно 
пари. Различни отбори ще Ви 
предлагат участия В състеза- 
ния, В които са Ви поставени 
специфични задачи. В някои om 
max гпрабва да финиширате не 
по-назад от 3-mo място, В други 
да надбягате точно определен 
сөперник. Хубавото е, че може- 
me ga настрой8ате степента 
на трудност преди Всяко със- 
тезание и спрямо Конкретни 
елементи от управлението. Та- 
Ка например, освен общото ни- 
Во на трудност, Което опреде- 
ля броя на рестартиранията, 
Които може да направите при 
катастрофа, може да “пипнете” 
и настройките на спирачната 
система, Волана и т.н. В зависи- 
мост от това колко сте улесни- 
ли UAU затруднили собствената 
си задача, ще получите и разли- 
чен брой бонус точки. 

Когато натрупате необходима- 
та Ви сума пари, преминавате 
Към следващата част - созда- 
Ване на собствен рейсинг тим! 
Избирате име, цвят, емблема, 
по-Косно можете да добавите и 
един свой съотборник. След то- 
Ва Ви остава само да се пото- 
nume В огромния сват om пис- 
ти, състезания, Коли и награди. 
Играта е разделена на три ре- 
гиона - ЕВропа, Япония и Себер- 
на Америка, В Които има огро- 
мен брой състезания. Прогре- 
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сот е постепенен и стаба Ha 
базата на спечелени nobegu, ko- 
umo на свой peg Ви дават дос- 
тъп go нови Коли, пари и спонсо- 
pu. 

Ако пък Ви писне от стандарт- 
ната Кариера или искате да 
опитате нещо ново, Винаги мо- 
же да се разсеете с някое от 
многото допълнителни състе- 
зания, koumo Grid преслага. Раз- 
нообразието е предостатъчно 
- няколко КликВания на мишката 
Ви пренасят от улиците на 
САЩ до пистите на Германия, а 
после за бърз дрифт сблъсък В 
Япония. Тук ще откриете доста 
познати режими - разрушител- 
ните сбльсоци със стари Коли 
напомнят на Класиката 
Destruction Derby, a съревновани- 
ята 1 Ком 1 ще Ви подсетят за 
схватките с босовете 8 Каноо- 
на на Need for Speed: Carbon. A u 
мултиплейър режимът, В koümo 
до 12 души могат да премерят 
сили, е Винаги на разположение. 


СВетът на Колела 


Нека оставим настрана геймп- 
лея и се Вгледаме В останалите 
детайли. Grid използва енджина 
Едо, построен на базата на 
Neon, с Който пок е правен пре- 
дишният хитоВ продукт на 
Codemasters - ОКТ. Това далеч 
не е единствената прилика 
между gBeme заглавия. Всъщ- 
ност ще откриете много съв- 


Жанр: Рали 
Издател: Codemasters 
www.racedrivergrid.com 
ИзискВания:Р IV, 1 GB RAM, 


Брой DVD: 2 
Платформа: РС, PS3, X360 / 
Мултиплейър: Да 


падения Във Всеки един еле- 
мент - от менютата през 
геймплея до физиката и поведе- 
нието на Колите. Това не е неп- 
ременно нещо лошо, по-скоро 
Води до логичния извод, че онези 
от Вас, Които харесват DiRT, 
ще останат доволни и от Спа. 
Играта е много Красива и наред 
със състезанията Възпроизвеж- 
да един зашеметяващ сВят, пъ- 
лен с Красиви пейзажи и гледки. 
Не се подлъгвайте обаче по ми- 
нималните изискванџа - с maka- 
Ва Конфигурация наистина ще 
може да подкарате Спа, но 
просто се обричате на еднооб- 
разна Картина, състояща се от 
еано шосе и безкраен хоризонт. 
За да се насладите подобаващо 
на играта, Ви трабва авуядрен 
процесор и Видеокарта от по- 
рядъка Ha GeForce 8800. И ako 
някои om Вас Все пак цокат sa- 
мислено с език, Heka 8и припом- 
на, че сме средата на 2008 г. и 
игри Като Crysis и Assassin's 
Creed промениха качествено 
npegcmaBume Hu за добре изг- 
леждаща игра. Taka че 
Codemasters просто се придър- 
жат Ком една Вече установена 
традиция и предлагат Bucokoka- 
чествен В техническо отноше- 
ние продукт. 

Катастрофите В играта ca usk- 
лючително зрелищни. Колите се 
развалят и Всеки удар нанася оп- 
ределени щети по управленџе- 
то, окачването и m.H., които В 


един момент могат просто да 
Ви изхвърлят от състезанието. 
Когато имате нещастието да 
се ударите непоправимо В някой 
съперник или част от мантине- 
лата, Виждате произшествие- 
mo на забавен Кадър, след Което 
играта Ви предоставя Възмож- 
ност да Върнете Времето на- 
зад с няколко секунди, за да u3- 
бегнете фаталния сблъсък. Ma- 
Кар и малко нереална, тази оп- 
ция донякъде компенсира труд- 
ността на някои състезания. 


Щипка Критика 
за цвят 


След Всички хвалби дотук ми се 
иска да предложа и малко гра- 
дивна Критика Към Спа. Порба- 
та ми забележка е относно 
трудността. Нека Ви Кажа не- 
що от самото начало: пази иг- 
ра е трудна! Дори на най-ниско- 
mo ниво ще трябва доста да се 
постараете, за да не изхвърчи- 
те от пистата при порвите си 
няколко състезания. Упрабление- 


то е интуитивно, но направо Ви 
казвам - забравете за Need for 
Speed, Juiced или Midnight Club. 
Codemasters Hu предлагат един 
много реалистичен рейсор, 8 
който няма да Видите шемет- 
ни kackagu и полицейски прес- 
ледванџа. В това няма нищо ло- 
шо, но за мен част от чара на 
игрите е именно В това, че те 
откъсват от сивата деостви- 
телност и те пренасят 8 един 
интересен и забавен свят. 
Друго, което любителите на го- 
респоменатите заглавия няма 
да открият В Спа, е Високата 
степен на модификации Ha Коли- 
те. Елементът на Кустомиза- 
ция горе-долу се изчерпва с..... 
цвета на превозните средства. 
Няма kak да сложите нови спой- 
лери, брони, различни гуми и Как- 
Во ли още не. Което е жалко, за- 
щото аз лично Винаги съм ха- 
pecBan Възможността ga npuga- 
деш свой собствен и уникален 
Bug на автомобилите cu. И го- 
Gopeüku за Колите 8 Grid, техни- 
ят брой е 45 - може би с една 


идея по-малКо, отколкото приля- 
га на такава игра, особено ka- 
то се има npegBug иначе 20- 
лямото разнообразие от със- 
тезания. 


огромен избор от 


състезания 
много Висок еле- 
мент на реализъм 


Обратно В гаража 


Вече споменах, че Race Driver: 
GRID доста прилича на друг по- 
пулярен рейсор - DIRT. Grid Bu да- 
Ba огромен избор от Коли U CbC- 
тезания OM най-различни типо- 
Be. Геймплеят е максимално реа- 
листичен и изчистен от Всякак- 
Ви несериозни kackagu. Всичко 
това е поднесено на фона Ha 
Красив свят и добро аудио 
оформление. Ако си падате по 
яките улични състезания, ста- 
нали запазена марка на няколко 
издания от поредицата Need for 
Speed, тази игра може и ga не е 
съвсем по Вкуса Ви. И все пак, 
докато Всички ние чакаме Кул- 
moBama Burnout Paradise 8 РС 
Вариант, Grid ще ни зареди с не- 
обходимата доза автоемо- — 
ции през летните дни. е | 


Е 


, Hà моменти прекалено 
трудна 

„ липса на модификации 
по колите 


vq bulfleet 


ww. HANDS HE. 


ЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕ 
НЛАИН ИГ 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА 
14, 


ВКЛ. БЪЛГАРИ 


WWW.BULFLEET.COM 
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WWWXOHOS O HO: сом? 


ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ, 
ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ; 


E ВИЦОВЕ И ОЩЕ! 


Игов web design 
and development о 
Wwww.xs-software.com 
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Стефан Хаджиев 


Каратека 2008 


Kung Fu Panda 


Га Га рекрасният 
нов сват", 
“1984”, “Гата- 
ka" и т.н. ан 
тиутопии мо- 


же да изглеждат Като несъсто- 
яли се лоши предсказания, но В 
настоящето много от мрачни- 
те им елементи са се превърна- 
ли BoB факт под една или друга 
напудрена и боядисана В сладур- 
ски цветове форма. Любим npu- 
мер, Който отново излиза на 
сцената, e Корпоративният Ba- 
ляк за пари, Който избълва осно- 
Вен продукт - В случая анимация- 
ma “Kung Fu Panda” и В следва- 
шия момент HU заля с Всевъз- 
можни други съпътстващи 
аЖжунажурши по темата. Лошо- 
то тук е, че колкото и да искам 
да обясня как тоба не е на доб- 
ре и Как 8 края на краищата 


е, 
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процесът ще доведе go превръ- 
щането на световния океан В 
радиоактивна локва, нямам a6- 
солютно нищо против да бъда 
засипван с подобни полуфабри- 
Кати, особено ако са от рода 
на настоящата ПЦ игра... 


Кипа Ғи Рапда 
Във Версия РС 


Красотата на новата геймка- 
ma e В това, че е приятно ин- 
фантилна и едновременно с то- 
Ва брутална. Наша милост Вли- 
за В ролята на леко мързелива- 
та и трытлеста панда По. 
Тя съществува на границата на 
смисленото и сънува Велики 
подвизи до момента, 8 който 
съдбата не я запраща В редици- 
те на Кунг-фу Величията и зло- 
geume, шокаши из нейния сват. 
Крайната цел е проста - напу- 
пай лошите и докажи на добри- 
me, че могат да ти имат goBe- 
pue. Пътят, по Който се стига 
до финалните надписи, не е от 
нао-сложните - Kung Fu Panda 
предлага прост и линеен геймп- 
2% лей 8 mpuHagecem HuBa 
(за ужас на ВсичКи фа- 
талисти). 
Играчът минава от 
място на място и 
през повечето 
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Поредната безименна Жертва... 


Жанр: Приключение 
Издател: Activision 

www. kungfupandagame.com 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 ) 
Платформа: PC, Xbox 360, / 
PS2, PS3, DS, Wii 
Мултиплебър: Да 


Време mpene противници с u36- 
рани kapameka-mexHuku. Mucuu- 
me ca сравнително xy6a8u и ба- 
лансирани, част om моментите 
8 max са Взети от анимацията, 
а други са си направени специал- 
но за играта. 

През по-голямата част от гейм- 
Ката наша милост управлява 
По, но понякога Влиза и В ролята 
на някой om другите положи- 
телни герои. 

На моменти чудото предлага и 
някои странни и леко Влудяващи 
неща от рода на това, че удар 
по главата с тежка назъбена 
Кръстоска от трион и меч при- 
чинява свенливо изохКВане, а eg- 
новременно с това цопбане 8 
гьол Води до моментална 
смърт и респаунване. ОсноВни- 
ят мотив през цялото Време е 
и един леко пъповат хумор, Кой- 
то за щастие започва ga губи 
дразнещия си елемент и преми- 
нава на едно доста приятно Hu- 
Во след наколко часа игра. 
МотиВацията, Която авижи 
прогреса 6 Kung Fu Panda, има 
три основни елемента. Първи- 
ят е, че по Време на нивата иг- 
рачът може да събира монети, 
с които vnepeüg8a способнос- 
mume си и Купува дрехи. 
Вторият е, че с течение на 
Времето баталиите стават 
Все по-тежки и грандиозни, а 
третият е свързан с това, че 
развитието В сингълплей кампа- 
нията Води до разкриване на ня- 
Коч шукаритети от Включения 
мижав мултиплейър. 


Черният Колан 
на героя 


Кунг фу техниките на По и Ком- 
пания са лесни за заучаване, 
Комботата са много приятни 


за изпълнение Като едноВремен- 
но с това са и прилично могъ- 
щи. Специалните умения, Които 
мечокът Владее, са свързани 
главно с телесните му форми и 
се свеждат до удар с шкембе, 
търкаляне, подскок и cmoBapBa- 
не по тумбак, Което Води до се- 
измична Вълна и т.н. Изправени 
пред подобни изпитания, лоши- 
me индианци обикновено omu- 
Ват бързо към Вечните ловни 
полета дори и при Високото ни- 
Во на трудност. Повечето оп 
Враговете нямат особено силна 
фантазия, но количествата, 8 
koumo извират, Компенсират 
този факт и доставят нужно- 
то ниво баталии. Често побе- 
дените опоненти оставят след 
себе си храна и малки дози от 
енергия “Чи”, с които героят 
може да попълни своите запаси 
живот и да зареди “батериите” 
за изпълнение на някои от по- 
префърцунените авижения. 
Единственият голям минус, Коб- 
то открих 8 Кипа Ғи Рапаа след 
няколко дена игра, е, че Колкото 
и да е хубав, Контролът прите- 
жава няколко силно Вбесяващи 
свойства. Камерата, Която сле- 
ди играча, може да се Върти 
BoB Всяка избрана посока и има 
навика да блокира точно там и 
когато най не ü e Времето. 
Например по Време на един от 
големите тупаници гледната 
точка застина В долно ляво по- 
ложение, място, от Което рит- 
ниците не се раздават и Виж- 
дат по най-адекбатен начин. 
Друг отрицателен момент ugBa 
по Време на големите мелета и 
прескачането на Всевъзможни 
препятствия, при koumo Коор- 
guHupaHume авижения губят 
смисъл и често отстъпват 
място на дивашКо натискане на 


ВсеВвъзможни Копчальци. Въпре- 
ku че разпространителите om 
Activision са дали разработване- 
то на различните Версии за раз- 
лични платформи на различни 
производители, Конзолните пър- 
BoocHoBu прозират Всячески. За 
пореден nom ефектът се спо- 
таова 8 тоба, че цялостното 
управление е с идеи по-лесно, 
ako e с джоџпад, а не с добрите 
стари Клавиатура и мишка. 


На живо от мястото 
на събитията 


Графиката Ha Kung Fu Panda е 
много, ама много приятна. При- 
ликите с анимационния първооб- 
раз са пълни. Не че по Време на 
действието ще можете да Bu- 
gume Картинки а ла Pixar, Dream- 
works и т.н., но детайлите са 
много, a персонажите са си 
наистина хубави. 
Едновременно с това самото 
движение на героите и 6umku- 
me са сред особено добрите 
постижения 8 гейминдустрия- 
та. Често на човек му идва да 
размаже и най-посредствения 
опонент C най-смъртоносното 
и зло Комбо, само и само за да 
съзерцава Красотите по мони- 
тора. 38ykem на Kung Fu Panda 
е на същото дередже. АВтори- 
me са се постарали и са Вмет- 
нали много добра музика и ефек- 
mu, koumo допълват прекрасно 
Всички останали елементи на 
чудото. Така че ако разполагате 
със средна или добра шайга и 
хубаво аудио, със сигурност ще 
успеете да се насладите на eg- 
но много добро зрелище. 


Финале гранде 


Въпреки полуфабрикатните си 


РС Mania 07/2008 


корени, Kung Fu Panda е добра и 
забавна игра. Хуморът, Който 
се Крие 8 нея, може да се стори 
дървен на част om публиката, 
но пова не би бил голям проб- 
лем. 

Бих препоръчал чудото на Все- 
ku, Който страда om лек мързел 
и наличието на поне един-два 
часа свободно Време през дено- 
нощието. За момента това е 
една от най-добрите и неанга- 
жиращи eeüMku, Който можете 
да намерите. Сигурен съм, че 
единствената по-забавна игра 8 
настоящето е Wii Bapuauuama 
по темата. С този геймплей и 
история “летящият” Контролер 
Ha Нинтендото най-бероятно 
mBopu чудеса. 


Изключително заба- 
Вен геймплей 


Страхотни и лесни 
за изпълнение Комбо- 
та 

Шарена графика 


графика ВВ В ВВ 


геймплей | | @ а [| 


• На моменти Камера- 
та забива 

* Употребата на Кла- 
Виатура и мишка е 
леко усложнена 

* Хуморът е малко 


посредствен 
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Лили Стоилова 


~ / 
vunen(ínrnmt 
M (Wi ША 


The Incredible Hulk 


Тоба е поредната приказка за 
много разруха и разтуха. След- 
8aüku гигантските стъпки на 
добилия легендарен статус Ве- 
че герой на Marvel, наречен Тһе 
Hulk, Sega пускат игра по 8то- 
рия филм за зелената планина 
от мускули. Идеята явно е, че 
ще се nouycmBame по-добре, ако 
почупите Ню Йорк. 

Изглежда никой не е научил 9-р 
Робърт Брус Банър да не си иг- 
рае с опасни предмети и рабо- 
meüku над гама бомба, той paa- 
бира се не пропуска да ce обло- 
чи. Както Всички знаем, резул- 
татът е голяма, зелена, грозна 
и силна буца месо, Която се зах- 
ранва от собствения си гняв. 
Тоба обаче са го измислили Stan 
Lee и Jack Kirby още през май 
1962 г., Когато са писали Hulk-ko- 
микса. Какво ново са добавили 
создателите на играта? Отго- 
Ворът e четирибуквен и ме е 
срам да го Кажа. 


Седем с един удар 


Най-якото нещо 8 играта е, че 
както се очаква, героят Ви npa- 
щи от сила. Лошото е, че общо 
Взето с тоба се изчерпват nalo- 
coBeme на заглавието. Има оба- 
че нещо размазващо (8 букбал- 
ния смисъл на думата): дори ня- 
мате бутон за отваряне на 
Врати или Каквото и да е друго. 
Имате само злобен Юмрук, с 
Който цепите Всичко. С него си 
проправяте пот през смешни- 
те стоманени Вратички и Вся- 
какви npeepagku, пак с него ру- 
шите сгради, Коли и каквото Ви 
ce npuucka. С Вярната десница 
изпращате и Всички Врагове на 
едно по-добро място, Като най- 
култови са хората, разбира се и 
най-лесни за осмертаване. Те 
просто излитат непде надалеч, 
след Като ги фраснете, направо 
Като мухи са. 

Ako cme 8 добро настроение 
пок, можете ga eu затривате, 
Като за целта счупите някоя 
подпора 8 дадено помещение 
или използвате различните 
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предмети наоколо за разнообра- 
зие. Например Късчета om не- 
шо, Което сте разрушили. Koea- 
то сте на открито В Ню Йорк, 
тоба може да са Коли или парче- 
та от cepagu. Можете да npa- 
Вите почти Всичко на бъз и kon- 
рива. И ako не Ви стига разруха- 
та, Която сеете с роце, може- 
те просто да подскачате, це- 
пейки асфалта и Каквото друго 
попадне под Вас. 

Забавното e, че дори и ga не ис- 
Кате да утрепете някой 
шофьор, е достатъчно да ce no- 
Momaeme на пътя и не Ви мърда 
Верижната Катастрофа. Коли- 
те просто нямат шанс. 
Бабаитът ни се лекува като 
захранва гнева си и сее разруха. 
Ако здравето Ви падне под оп- 
ределена Величина, можете 
просто да поблъскате с юмруци 
по-настъпателно и Всичко бав- 
но ще си дойде на мястото. Ло- 
шото е, че готиното чувство 


Гледам страшно 
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от тоба да можете ga строши- 
те Bcuyko Като на шега бавно 
избледнява, Когато това е абсо- 
лютно Всичко, което можете 
да правите. 


Rage Against Тһе 
Machine 


Напомпаният Вариант Ha Банър 
не се ограничава само с избива- 
нето на хора. Тоба би било прос- 
то похабяване на талант. Раз- 
меняте селски тупаници с меха- 
нични Врагове, разбивате оръ- 
жия, специално разработени за 
борба срещу Вас, смазвате хели- 
konmepu и дори гадове, Които 
Ви надминават няколко пъти по 
размер, но очевидно не и по cu- 
ла. Боят се Вихри основно на 
omkpumo - 6 Ню Йорк сред облак 
от прясно откъртена мазилка и 
смачкани таксита. Порвата Bu 
мисия обаче започва на закри- 
mo, maka че някъде там Все пак 


Жанр: ЕКшън 
Издател: беда 
web.sega-europe.com/hulk / 


Изисквания: Р 2 GHz, 7 
512 MB RAM БЕР 
Брой DVD: 1 J 
Платформа: PC, PS2, PS3, / 
X360, DS, Wii E, 
Мултиплепър: He / 


има HakakBa съмнителна доза 
разнообразие. 


Филмът 


Споменах Ви, че играта е напра- 
Вена по Втория филм за Hulk. То- 
Ва обаче го знаем, просто защо- 
то... защото се досещаме. >) Ис- 
торията е рекордно зле предс- 
табена и ако не сте гледали ku- 
но Версията, може да се поо- 
бъркате. Ako по някаква случай- 
ност не знаете за Какво става 
дума по принцип - нямате шанс. 
Все пак приемаме, че ако така 
или иначе cme прибегнали до 
това заглавие, то е, защото Be- 
че сте фен Ha Hulk, а не защото 
очаквате нещо много Конкрет- 
но от тази игра. И maka, ako Be- 
че сте наясно с детайлите, MO- 
же и да се насладите на специ- 
ално Включените за Вас момен- 
ти от филма. 

Ако пък Вложите повечко Време 


ІЗІ LI 
WEN 
ІШПЕ 


"t; aide с 


В играта, можете ga отключи- pu e малко жалко, защото Все 
те и бонус секциите, които са пак точно това заглавие по 
яки. Имате достъп до различни default има потенциал за КомпЮ- 
герои, арт материали и подоб- тырна игра. Ама нейсе... Може 
ни шарениаки. Зарибяващи ca, би следващия път... или пък след 
но нека си признаем - пак нищо това :-). При Комикс с толкова 
революционно. дългогодишна история поне има 
хляб за още доста филми и още 
Дали аз заКъснях или доста игри. Но дали има 
Времето бързаше? смисъл? 


Може би един от Ключовите 

моменти е, че играта отново 

излиза с благословията на Неограничена сила= 
Sega. Имах щастието ga про- неограничена разруха 
пусна Iron Man, Който Както 8e- Бонус материали за 
роятно знаете, също беше на феновете 
беда и беше провал. Доста kpu- 

тика и смях имаше по адрес на ГІТ 
maau геймка. Днес Bcuuko се зук а а а 
повтаря и с Невероятния Hulk, геомплео (а (8 (8 
Като Sega поне можеше да ни 

спести суперлатива В заглавие- 

то. Просто не стои добре на 

подобна игра. 

От друга страна можеше да се 

поработи повече и Върху графи- 

ката. В сегашния си Вариант 

тя е по-скоро посредствена. * Еднообразен геймплей 
Някои геймкритици извисиха • Посредстлвена график 
глас до небесата, призовавапки 

Sega да се събудят и ga Влязат 

8 крак с модата. Тһе Incredible 

НиКизглежаа старомоана и go- 


Регистрацията на сайтове в 
БГ Сайт 2008 ще продължи от 


1 юни до 20 септември. Регистрацията 


Запознайте се с условията за участие 


на WWW.bgsite.org започна! 


Участвай в най-престижния конкурс за уеб у нас! 
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Георги Панайотов 


Scall 
In the 


ейл Panuyc! Мо- 

гоши фермере, 

поел по пътя 

на приключени- 
22 Thama и халюци- 
ногенните гоби. Ще ни се да ти 
Кажем, че 898 Вените mu тече 
Кръвта Ha боговете, а В гръд- 
ния ти Кош тупти сърцето на 
легендарен герой. УВи, драги - 
mu си обикновен аграрник, с ko- 
ефициент на героизъм, Колкото 
изстинала порция дробсарма. 
Прост си Като Harom, чадо! Но 
пък си избран да спасиш света 
от безмерно ЗЛО. Да, по-безмер- 
но дори от Кафе машината 8 
офиса, Която определено е дело 
на Сатаната... Пайнер Мюзик - 
също." - мистериозен глас В 
тъмнината 
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Интро 


Равнината Гослинг - cmepeomun- 
но провинциално местенце, 8 
Което народът при липсата на 
булки се облажва с Козички. 
Слънцето cu пече, птичките cu 
пеят и изведнъж - БАМ. Не, няма 
голям Взрив, нито изсипване на 
пълчища демони от небесата - 
просто "БАМ" и се скършва 
рахатът на Веселите селяци. 
Весели заради тънкия момент, 
че селото и регионът са истин- 


ад: 


ски развъдник на гъби. Всякакви 
гъби - малки, големи, такива, ko- 
umo да опечеш, такива, които 
да изсушиш и изядеш. Бе една 
голяма, гобена наркокомуна 8 
общи линии. Рапиус трябва да 
разбере защо нещо прекъсва ле- 
жерното му съботно надрусва- 
не с мухоморки и да го спре!!! 


Из дълбините на... 
нещо си 


Scallywag: In the Lair of the 
Medusa е mon dungeon crawler - 
по жанр е нещо Като алфа Вер- 
сия 0.1 Ha Diablo 1 и просто е 
безмозъчна. Ще обикаляте из 
тъмни еднообразни подземия, 
за да намерите Въже и дупка. 
После ще се спуснете с Вожето 
В дупката за следващото ниво... 
и пак... и пак... и пак. Пътьом 
сВирепи мишоци и подивели при- 
лепи (мишки с Крилца - миши ан- 
гели, хо-хо-хо... тъпо) ще се 
onumBam да нарофат до смерт 
нежната Ви персона (ниКъде не 
се Казва, че Panuyc е гей, но ни- 
Къде не е потвърдено и че не 
е). 

За да си Везстановите издръж- 
ливостта, ще ядете телцата 
на Въпросните плъхове ("Heeee, 
Pamamyuuu, HEEEE!" - разстро- 
ен Келеш) и гъби. Ахам, играта 


Топ 5 най-тъмни места 


на планетата 


5. Sky Meadows State Park: "ТУК можеш да Видиш Всички 
звезди!" - Възхитен турист, Който He обръща Внимание 


на мечките В храсталака. 


4. Поот 3: "Защо, по дяволите фенерчето не се държи с 
отделна ръка?!?" - геймър, правещ Load след засада. 
3. Северният полюс през половината година, Южният 


през другата: "12 години живея със съпругата си и накрая 

разбирам, че е мъж!" - разочарован ескимос. 

2. Тунел: "Я, има светлина В Края на тунела, но Какъв е mo- 

зи тракащ 38yk...?" - прословути предсмъртни слова. 

1. Кучешки зааник: "Тук е тъмно, като В Кучи 2*3" - народна 
мъдрост 
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who cares 


промотира Кльопането на раз- 
нообразни фунги с неизяснен 
произход с положителен за фи- 
зиката Ви ефект. Егати! А пре- 
ди Време моралистите хранеха 
StarCraft заради Steam Pack-o8e- 
те. 
Единствената интрига В игра- 
ma се създава от тъмнината. 
Имате газена лампа (прави се 
от нормална лампа, която се 
прегазва с нещо си), Която 


С малко усилие 
Вероятно се 
подкарва на 
телефон 

За да се играе, не 
се изисква много 
акъл 
Забавляваща 


графика a | | 


Жанр: Тъпня/Екшън EET 
Издател: Chronic 7 
Reality/Shrapnel Games  / 
www.shrapnelgames.com/ / 


ИзискВания: Р 800 MHz, 


128 MB RAM 


Брой СО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


"EXT 


Lair of the Medusa 


обаче мъждука едвам - едвам, 
че на Всичкото отгоре, ако не 
намерите спирт за нея, спира 
да гори. В момента, В Който 
пламъчето угасне, ще Виждате 
само и единствено героя си, на 
фона на монотонно дигитално 
семпълче. След половин час иг- 
ра е много Вероятно ga Bu на- 
мерят под масата, опитвайки 
се да захапете палеца на 

Крака си. 


* Създателите на 
играта май са 
наркомани 

* Bogu go 
тендовагинит 

• Дискот с џграта 
не става за 
фрисби 


цена заглавие цена заглавие 
29% Anderson & Тһе Legacy of Cthulhu 169° Burnout Paradise + Motorstorm 
16% Evequest: Gates of Discord 199% Grand Theft Auto 4 + Clive Barker's Jericho Specia... 
16% Everquest: Ruins of Kunark 169" Heavenly Sword + Genji: Days of the Blade 
19? Shadowbane 109% Burnout Paradise 
16° Everquest - Ubisoft Exclusive 79% Sega Rally 
49% Ultima Online: The Eighth Age 79% Stuntman: Ignition 
45° Richard Garriot's Tabula Rasa 69^" Gran Turismo 5 Prologue 
1500 Dark Age of Camelot: Labyrinth of the Minotaur 79% Ridge Racer 7 
53% AoC Pre-Paid Game Time Card 129° SingStar (Bundle w/ Microphones) 
51% AoC Pre-Paid Game Time Card - Електронна доставка 59% SingStar: Souls 
29% RACE: The Official WTCC Game 175% Guitar Hero III: Legends of Rock Bundle 
29% Cars Double Pack - Focus 99" Need For Speed: Pro Street 
1700 Ford Racing Double Pack (2&3) 89° Motorstorm 
27% ТОСА: Race Driver 3 109% Pro Evolution Soccer 2008 
1709 Richard Burns Rally - Sold Out 79^" Sega Superstar Tennis 
68" Age of Conan 99% Fifa 08 
150% Age of Conan Collector's Edition 149% The Eye of Judgement c камера 
69% Guild Wars: Factions Collector's Edition 129% Sid Meier's Civilization Revolution 
69% Guild Wars: Nightfall Collector's Edition 109° Clive Barker's Jericho Special Edition 
34% Guild Wars: Eye of the North 119% Devil May Cry 4 
2900 Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar 129% Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
16% Crossword Buff 1501 89% Genji: Days of the Blade 
19% Dark Age of Camelot: Complete Edition 89% Uncharted: Drake's Fortune 
24% Bejewled 2 - Focus 109% Heavenly Sword 
29% Vanguard: Saga of Heroes 109% Ratchet and Clank: Tools of Destruction 
2400 Infinite Sudoku Extreme Edition 119% Turok 
15% Final Fantasy XI Starter Pack 119% Grand Theft Auto IV 
50% WoW Pre-Paid Game Card - Електронна доставка 79% Untold Legends: Dark Kingdom 
26% Lineage II: Rise of Darkness 109% Viking: Battle for Asgard 
29% World of Warcraft: The Burning Crusade 79" The Golden Compass 
26% City of Heroes Deluxe + 15 Дни Game Time Card 79% Pirates of the Caribbean: At World's End 
39% Star Wars Galaxies: Jump to Light Speed 79% Ratatouille 
15% Dungeons and Dragons Online: Stormreach 109% Iron Man 
16° Anarchy Online: The Notum Wars 109% Half-Life 2: The Orange Box 
1909 Strategy Games (Chess & Backgammon) 119^ Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 2 
19% Gothic III 119" Unreal Tournament III 
19?" Legends of Might & Magic 99% Fight Night Round 3 
19? Might & Magic VIII - Sold Out 129% Haze 
19° Might & Magic IX - Ubisoft Exclusive 79% Resistance: Fall of Man 
16° Phantasy Star Universe 119% Call of Duty 4: Modern Warfare 
19?" Silverfall 89% Conflict: Denied Ops 
17% Might & Magic ІХ: The Writ of Force - Sold Out 79% F.E.A.R. 
59% Kingdom Hearts II 119^ The Club 
19^" Diablo 2 - Best Seller 89% Timeshift 
4900 Arcanum: 名 E and Magick Obscura 
19% Diablo - Medallion H 
29% Star Wars: Knigts of the Old Republic II: The Sith... PlayStation 2 
1509 Neverwinter Nights: Shadows of the Undertide цена заглавие 
15^" Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark 39% Flatout 2 
15° Freedom Force vs the Third Reich 39% Wipeout Fusion 
19? DarkStar One 39% Need for Speed: Underground 2 Platinium 
19% Freelancer - Xplosiv 49% Gran Turismo 4 - Platinium 
19% ХЗ: Reunion - GOTY 39% Lumines Plus 
1979 Playboy: The Mansion - Ubisoft Exclusive 29% F1 Career Challenge 
39% Football Manager 2008 _ 39% Outrun 2006: Coast 2 Coast 
39" Тһе Sims: Complete Collection 144% Guitar Hero III: Legends of Rock Bundle 
29" Icewind Dale Double Pack 59% Test Drive Unlimited 
29% The Elder Scrolls III: Morrowind 69% Need for Speed Pro Street 
19% Myth 2: Worlds 79% Buzz! The Hollywood Quiz (Bundle w/ Buzzers) 
29" Myth 3: The Wolf Age 89% SingStar R&B (Bundle w/ Microphones) 
99% SingStar Rock Ballads (Bundle w/ Microphones) 
Xbox 360 39% Spongebob Squarepants Lights, Camera, PANTS! 
цена заглавие 29% Jumanji 
169" PGR4 + Forza Motorsport 2 39% Burnout Revenge 
159^ Grand Theft Auto 4 + Crackdown 29% Retro 
159% Gears of War + Jericho 29% Taito Legends 2 
99% Burnout Paradise 49° Breath of Fire: Dragon Quarter 
129% Race Driver GRID 39% Phantasy Star Universe 
175" Guitar Hero III: Legends of Rock Bundle 59% Final Fantasy X - Platinium 
49% Dead or Alive: Xtreme 2 49% Suikoden IV 
69^" Fatal Inertia 39% Shadow Hearts 3: From the New World 
89% Forza Motorsport 2 49% Suikoden V . A 
109% Project Gotham Racing 4 49% Shin Megami Tensei: Devil Summoner 
59% Need For Speed: Most Wanted - Classics 49% Valkyrie Profile 2: Silmeria 
69% Eternal Sonata 39% Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King 
79% Elder Scrolls IV: Shivering Isles 38% Final Fantasy XII - Platinium 
99% Mass Effect 39% Kingdom Hearts - Platinium 
109^ Blue Dragon 69% Odin Sphere 
119" Lost Odysse 39% Metal Slug Anthology 
109% Kingdom Under Fire: Circle of Doom 29% Intellivision Lives 
79^" Enchanted Arms 397 SEGA Classics Collection 
99% Colin McRae DIRT 69% Shin Megami Tensei: Persona 3 
105^ Universe at War: Earth Assault 49% Xenosaga Episode2 — 
89" а Superstar Tennis 39% Ys: The Ark of Napishtim 
52" Pro Evolution Soccer 2008 39% NHL 2k7 . 
69° Tony Hawk's Proving Ground 44% Pro Evolution Soccer 2008 
5900 NHL 2k7 39% Top Spin 2 
119% Assassin's Creed 39% SSX Tricky - Platinum 
69" Bullet Witch 490 Tony Hawk's Project 8 
89% Clive Barker's Jericho 29% Pro Evolution Soccer 6 - Platinum 
109% Devil May Cry 4 29% They Came from the Skies 
79" John Woo's Stranglehold Limited Edition 39% King of Fighters 00/01 Double Pack 
65% Crackdown 35% Tekken 5 - Platinium 
119% Grand Theft Auto IV 39% Fight Night Round 3 
79% Tony Hawk's Project 8 38% Tekken 4 - Platinium 
59% FlatOut: Ultimate Carnage 44% NeoGeo Battle Coliseum 
59% Viva Pinata: Party Animals 39% King of Fighters: Maximum Impact 
99% Dynasty Warriors 6 39% King of Fighters: Neowave 
5900 LEGO Star Wars 11: The Original Trilogy - Family па Super Dragonball 2 
79% Beowulf *9 Call of Duty: Trilogy 
6900 Saint's Row - Classics Soo Call of Duty 3 
109% Viking: Battle for Asgard 39% XIII 5 
59% Stuntman: Ignition 39% Call of Duty 2: Big Red One 


PC 


Безплатна доставка! 


PlayStation 3 


Ozone.bg - независим електронен магазин за 
компютьрни и видео игри, аксесоари и електроника 


За порьчки, актуални цени и условия ни посетете Ha: 


DS 
цена заглавие 
69" Electroplankton 
69" Elite Beat Agents 
59% Big Brain Academy 
59" Prof. Kawashima's Brain Training 
69% Warioware: Touched! 
72" Children of Mana 
69% Nintendogs: Dalmatian and Friends 
69" Animal Crossing: Wild World 
59" Pokemon Pearl 
72% Dragon Quest Monsters: Joker 
49" Konami Arcade Classics 


39" Tony Hawk's Downhill Jam 

79% Sega Superstar Tennis 

75" Advance Wars: Dual Strike 

72% Advance Wars: Dark Conflict 

53% Heroes of Mana 

49^ Warhammer 40k: Squad Command 
44% Final Fantasy Fables: Chocobo Tales 
69" Legend of Zelda: Phantom Hourglass 
69% Geometry Wars: Galaxies 

59% Wario: Master of Disguise 

59” Harvest Moon DS 

49° Orcs & Elves 

49% Metroid Prime Pinball 

39^" FullMetal Alchemist: Dual Sympathy 
79" Kirby: Power Paintbrush 

59% Viewtiful Joe: Double Trouble 

49% Animaniacs: Lights, Camera, Action! 
49" Dragon Ball 2: Goku Denetsu 

49% Myst 

49% Phoenix Wright: Ace Attorney 

39" Project Rub 

49" Ultimate Mortal Kombat 

49" Guilty Gear Dual Strikers 


WII 


цена заглавие 


85% Mario Kart Wii 
175" Guitar Hero III: Legends of Rock Bundle 
79° EA Playground 
99% Rayman Raving Rabbids 2 
99% Mario Party 8 
99^ Super Paper Mario 
79% Тһе Sims 2: Pets 
69° Madden NFL 08 
89% Mario & Sonic at the Olympic Games 
89% Sega Superstar Tennis 
89^ Pro Evolution Soccer 2008 
59% Wii Chess 
159% Wii Fit 
99% Ghost Squad 
85^» No More Heroes 
72% Marvel Ultimate Alliance 
85% NiGHTS: Journey of Dreams 
69% Rayman Raving Rabbids 
59% Metal Slug Antholog зу 
69° Super Monkey Ball: Banana Blitz 
83^» Metroid Prime 3: Corruption 
83% Resident Evil: The Umbrella Chronicles 
89^ Bionicle Heroes 
69^" The Golden Compass 
89% Zack & Wiki: Quest for Barbaros' Treasure 
89^ Super Mario Galaxy 
119^ Okami 
69° Mortal Kombat: Armagedon 
69% Red Steel 


PSP 


заглавие 
Need for Speed Underground: Rivals 
49% Wipeout Pure 
49% Need for Speed Carbon: Own the City 
4900 LocoRoco - Platinium 
39% Burnout: Legends 
39% Valkyrie Profile: Lenneth 
69% Castlevania: The Dracula X Chronicles 
39% Innocent Life: a Futuristic Harvest Moon 
49% Untold Legends 2: Тһе Warrior's Code 
69% Ys: The Ark of Napishtim 
49% SSX on Tour 
39% Metal Gear: Acid 
49% Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
39% Metal Gear Solid: Portable Ops Plus 
39% Justice League Heroes 
69 God of War: Chains of Olympus 
447% Prince of Persia: Revelations - Platinum 
44° Xyanide Resurrection 
692% Pursuit Force 
49% Tekken: Dark Resurrection 
44% Mortal Kombat: Unchained 


цена 
4900 


Над 1000 игри и аксесоара 


www.ozone.b 
Телефони: 0884/900004, 02/8686832 


Лили Стоилова 


ON THE DVD 


„Червеите Влизат XUAaBU и немощни и излизат 
тлъсти и охранени”- песен, неизвестен автор 


Dracula: Origin 


nopeg много Hapogu 8 
ША umemo е закодирана 
сощността на Всеки 
човек... или нечовек. 
Малцина HOCAM тол- 
Кова интригуващо име - Владис- 
лав. Този, Комуто е отредено ga 
Владее със слава. Владислав III 
(1431-1476 г.) обаче е известен и 
с няколко други имена. Дракула - 
син на дракон/давол. И още no- 
Колоритното прозвище Цепеш - 
„набивача на Кол”, произлязло от 
любимия му метод за наказание 
на враговете... „Романтичната" 
представа за Дракула се зараж- 
да далеч по-късно след издаване- 
то на романа на Брам Стокър 
през 1897 г. 

Долги години се счита, че Дра- 
Кула е погребан В Снагов, но при 
отВарянето на гроба през 1931 
г. там He е открито mano. ЛЮ- 
бопитно е, че някои източници 
посочват именно България и ма- 
настир с името „СВети Георги” 
Като истинската гробница на 
Дракула. Такова място обаче не 
е открито. 


От създателите на 
поредицата за Шерлок 
Холмс 


днес се появява - Dracula Origin. 


4e 


Най-новият Куест за Кръвопие- 
щия граф om Трансилвания. Тук 
Вие поемате управлението над 
холандския професор Ейбрахам 
Ван Хелсинг, Който получава ня- 
Колко писма и достъп до различ- 
ни документи и Вестници, пот- 
Върждаващи нуждата om разс- 
ледване и наличието на огром- 
на нередност около графа от 
румънски произход. 

Интересно е Как Въпреки цялос- 
тната „ДраКула”- атмосфера, 
самото разследване и Ван Хел- 
синг носят нещо типично „шер- 
локско". Дори бих Казала, че 
сред музикалния фон от цигулки 
и мрачната лондонска атмосфе- 
ра В първата глава на приключе- 
нието на нашето момче (пар- 
дон - побеляващ и премъдър ге- 
рой) общо Взето му липсва само 
лулата, за да прилича на детек- 
muB. He ме разбирайте погреш- 
но обаче. Това не е нещо лошо. 
Просто kpocmockama между 
двете игри е любопитна Като 
резултат. Дори бих Казала, че е 
приятна и интересна. 

Малко след прочитането на go- 
садната документална част 
(ниКога не съм ги обичала тези 
Купчини с дати, имена, цифри и 
koHkpemHu местности, надми- 
наващи броя на пръстите на 


, f» = / 
Омагоосаната Книга 


Жанр: Куест 
Издател: Frogwares 
www.dracula-origin.com J 
Изискбания: Р 1.5 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


LLL 


СИТИ ЕКСПРЕС 


РС Мапіа 07/2008 


за София 91212 


В леговището на самия граф Дракула 


По-късно загадката Ви omBexkga 
и ВъВ Виена и Трансилвания, най- 
добрата дестинация за подобна 


ръцете ми), най-после започва и 
приключението. И трябва ga 
подчертая - то си заслужава. 


Стартирате 8 Лондон. Посе- приказка. 
щаВате Мина, насочен Ком нея 
от писмата на Джонатан Хар- Пъзелите 


Кор (Кой сега не е чел романа :- 
Р). Оттам се отправяте gu- 
ректно Към имението, В Което 
живее „Господарят. Там след, 
обстопна разходка из гробище- 
то успявате да Влезете В име- 
нието, Където умопомрачени- 
ят иконом Ви посреща, пълзей- 
ku на четири Крака и ^oGeüku 
хлебарки с уста. Стените са 
издраскани със зловещи Hagnu- 
си, а Всички огледала и прозор- 
ци са старателно закрити. Ня- 
Къде В огромната бърКотия на- 
мирате и дневника на графа. 
Оттук научавате Какво траб- 
Ba да направите и Колко по- 
сложно, разбира се, е ВсичКо. 
Втурвайки се да спасявате Mu- 
на, оставате с празни ръце и 
докато се опомните, Вече пъ- 
myBame за слончево Кайро, зап- 
ретнал ръкави и готов go мо- 
зъка на Костите си да разката- 
Вате Вампири. 


Уникални са. Ето за тоба стаба- 
ше дума :-). Напоследък 8 Куес- 
moBeme често има да не кажа 
абсолютно идентични задачи, 
но поне доста сходни задачи. 
Факт. Даже е смешно, че Кога- 
то стартира пъзел, обикновено 
ми минава мисъл, ,А тоба е от 
еди-кой-си тип”. В Dracula Origin 
обаче това не е maka. Оше В Ha- 
чалото има поредица от истин- 
ски оригинални задачи. Изключи- 
телно логични, с идеалното ни- 
Во на трудност - нито прекале- 
но елементрни, нито подценява- 
що прости. Много ми харесаха 
например поредицата загадки 6 
самото начало, Където трябва 
да разрешите няколко каменни 
гатанки, изсечени В гробището. 
Всяка om тях е различна om gpy- 
гите и свързана с отрязък om 
текст, Който трябва ga разче- 
тете по правилния начин. 


0.755 атр 


Bon Apetit! 


друга, Която е толкоба еКсплоа- 
тирана, човек не може да не си 
помисли, че ще чуе старата пе- 
сен на нов глас. Бях приятно из- 
ненадана. В случая тоба не е 
maka. Цялостното решение на 
играта е много новаторскКо, 
много приятно и много сВежо. 
Kamo се започне дори от менјо- 
тата и Красивите loading екра- 
ни, постоянно посипващите се 
розови листенца, kanku Кръв и 
други детайли, koumo успяват 
да не стоят Кичозно и очебий- 
но. Харесва ми и това, че като 
цяло не се лее Кръв Като от om- 
пушена бъчва, а наистина Всич- 
ko е умерено и по-скоро оставе- 
но на Вашето Въображение. 
Музиката е разнообразна и съ- 
образена с дестинациите, kou- 
то посещавате, макар и сауна- 
тракът да не е много обемен. 
За игра с maka8a kpamkompaü- 
ност обаче е доста приятен. 
Да, уви играта е много Кратка - 
не знам дали, ako това не беше 
така, щеше да е по-добре или 
не, но усещането накрая е 
„искам оше-е-е!” 


По-късно решавате и други за- 
дачи, Като например използва- 
те надписи на латински, или 
пък трябва да разчетете древ- 
ни дероглифи. Сравнително В Ha- 
чалото обаче се натъкнах и на 
пъзел, Който, признавам си, ре- 
ших без реално да знам защо 
тоба е отговорът. И смятам, 
че това е малко Куцо. Не би 
трябвало да мога да реша пъ- 
зел, който Включва 5 pasHouBem- 
ни скъпоценни камъка, пентаг- 
рама с разместващи се елемен- 
ти, още 3 други Камъка и Куп 
надписи и диаграми със случай- 
HO налучКВане и без никаква ло- 
гика. Но Както и ga e :-) 
Най-често срещаните задачи не 
от горния тип, а Комбиниране 
на предмети и тяхното прило- 
жение. Забавно е, но 8 даден мо- 
мент става странно, защото 
комбинираме по 5 артефакта 
наведнъж и това ни става на- 
Вик. 


Нека ми е лесно 


По-горе Казах, че нивото на 
трудност е добро. Излъгах. 
Всъщност е идеално :-). Ако не 
Ви устройва, има Вградена hint 
система, Която Ви показва 
Всички предмети, с които мо- 
жете ga си взаимодеостава- 
me на даден екран. Готиното е 
и че не можете да напуснете 
дадено място, ако имате много 
несвършени задачи. При други 
заглавия това е било и дразне- 
що, но специлано тук е плюс ие 
уместно. 

Ако пък cmpagame om лоша па- 
мет като мен, по Всяко Време 
можете да се допитвате до 3a- 
писките на Ван Хелсинг, Който 
стрателно Като ученичка от- 
белязва Всичко, Което се случва 
и дори Всеки диалог с Всеки от 
героите. 


Граф Даркула :-) 
Много Красива 
Оригинални задачи 
Разнообразни gecmu- 
нации 

Подходяща за хора, 
koumo не са запозна- 
ти с историята на 


Арт 


Когато става дума за тема Ка- 
то Дракула или Която и да е 


43 


РС Мата 07/2008 


Георги Панадотов 


Добре дошли 8 Нова Аркадия - 
най-дебилното място, Кодето можете ga попаднете 


ъх! Ами... не знам от- 
Къде да започна, а mo- 
Ва за мен е нещо изк- 
лючително рядко. Чу- 
дех се дали да не 
прасна стихчето, сложено В на- 
чалото на играта. Mu-U-U - не, 
звучи тъпо. Най-малкото място- 
mo ми е прекалено малко. Та, ga 
Карам по учебниците. Precipice 
of Darkness е първият епизод 
от първата игра, Вдъхновена 
от уеб комикса Реппу Агсаде. 
Ако не си чувал още това име - 
марш да търсиш карето, 8 Кое- 
то е обяснено. Та играта е.. 
ами... УАУ, Велика - най-доброто 
парче гейминг, до Което съм се 
gokocBan от много Време насам, 
едновременно дразнещо cemu- 
Bama ми с добре прицелени пор- 
uuüku наслада и зараждашо чув- 
ство за несигурност и ужас. За- 
щото това е толкова Кежуъл 
игра, Колкото ти душа поиска и 
В същото Време ме залепи по- 
бързо Към себе си, отколкото 
прословутия Кибернаркотик, u3- 
Вестен с трибуквената абреви- 
атура WoW. 
Историята... или поне трошич- 
Ката от нея, Която ще Ви разк- 
рия, е следната. Жибуркате си 
muxuuko и kpomuuko и се чуди- 
те дали ще спечелите Войната 
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Изненада 


с изпопадалите листа, колонизи- 
ращи ливадата Ви, когато огро- 
мен робот превръща дома Ви В 
грозен отпечатък. Покрай Вас 
прехвърчават Tycho и Gabriel - 
главните герои Ha Penny Arcade. 
Избеснели no адрес на тенекџе- 
ното чудо, нарамвате Вярната 
си Buna... гребла... както и да е, 
тръгвате да го гоните и Вие. В 
крайна сметка се сблосквате с 
Tycho, Gabe и една мързелива 
Котка и започвате ga разплита- 
те мистерията. Допълнително 
объркване Внасят малките po- 
ботчета, които имат навика 
да правят неприлични жестове 
и да... някой от дизайнерите да 
сложи 18-ца В червена точка my- 
Ка... да пенетрират портокали, 
и да Bu npenukaBam с прясно из- 
цедения фреш. 


Героя cu го 
создабате сами 


Има само един Клас - Вила уори- 
vp. От Вас зависи само дали ще 
е готино изглеждаща мацинка 
или загубеняк на средна Въз- 
раст. Постепенно ще се сблъс- 
Кате и с останалите герои на 
играта, Всеки измъкнат от бру- 
талните Въображения на Jerry 
Holkins и Mike Krahulik (kou са me 


PC Mania 07/2008 


Ярост 


- Виж 8 kapemo). Heka Bu npegc- 
тава само един - бибшия екс- 
перт уролог. Въпреки че ще е 
доста mpygHo да го разприказ- 
Bame, npegu ga е приключил с 
невероятно Важния за цялото 
човечество (или поне проста- 
mama му) уринален ekcnepu- 
мент. Както се сещате, В него 
е Включена известна доза... me- 
лесна течност. 

Ще можете да се щурите из 
улиците на Нова Аркадия съв- 
сем спокойно. Придвижването 
се случва само и единстВено с 
мишката за облекчение на 
претръпналата от МАЗО лява 
ръка. На Bceku игрови екран има 
сума mu обеКти, с част от kou- 
то можете да общувате (т.е. 
да ги счупите) или разгледате. 
Поне В първите няКолко часове 
игра си заслужава да преслуша- 
те Всяка kopa или сандък. 


И портоКалите 
си го отнесоха... 


Маам, май този материал е не- 
достатъчен, за да обгърне 
грандиозността на заглавие- 
то... определено. Значи ще се 
разхвърля епизод по епизод - не- 
що, Като четиво с продълже- 
ние. Precipice of Darkness е роле- 


Жанр: PoAe8a игра 
Издател: Hothead Games 
www.rainslick.com 
Изисквания: Р 1,6 GHz, 
512 MB RAM 

Брой CD: 1 

Платформа: PC,Xbox 360, 
Mac, Linux 

Мултиплепър: Не 


Ba игра с Куест и екшон елемен- 
mu, abe маножа с грозае 8 общи 
линии. Бойната система e оле- 
Котен микс от тези на уеб ба- 
зираните и японските RPG-ma. 
ИнВентарът - също. Система- 
ma за придвижване и uHmepak- 
ция с околния сват се случва на 
принципа NOCOUU-U-UbKHU, а ня- 
kou om специалните движения и 
мини игрите изискват бързи ре- 
акции и помпане на определени 
Клавиши В типично аркаден 
стил. 

Когато се натъкнете на Враг, 
това Ви бива оповестено om ог- 
ромен, червен изскачащ екран 8 
стил “Опасност”, “Готови за my- 
паник", “ПРОСТО МНОГО ГОЛЯМ 
НАДПИС” u т.н.. След тоба 8 за- 
Висимост от инициативата, 
Вразите и екипът Ви се реду- 
Ват да удрят. Всеки един от 
персонажите има ове атаки - 
нормална и тежка, както и goc- 
тъп до инвентара. В общи Au- 
нии на едно зареждане на теж- 
Ката атака можете да направи- 
те 2 нормални или 4 пъти да си 
Влезете В инвентара. Номерът 
е, че при Всяко действие цяла- 
ma Ви инициатива се нулира и 
започва да се наглася наново. 
Ако nbk повече от един от по- 
допечните Ви изроди се е “на- 


ж. 


адан бођ ? 


СЕНТРАЛ ПАРК 
КРИЕ ТАЙНА... 


LEVEL Z 
Attack 20. 
у Defense 8 
Speed 13! 


Портокалът ще бъде отмъстен 


помпа” за супертупаник, може- 
me ga направите Комбо или go- 
pu Overkill, перманентно уВели- 
чаващ щетите Bu. 

По Време на Кютек ще можете 
ga се Възползвате от един от 
gecemkume тоници, Които пра- 
Bam практически Всичко - от 
бързо Вдигане на... бронята и 
силата Ви, до снижаване на 
бойните показатели Ha AowkoB- 


ревю 


ците и нанасянето на gupekm- 
ни щети. Ще можете да използ- 
Вате и помощници В битките. 
Първият Ви спътник е една 
брутално мързелива Котка (ао- 
ри 3a komewkume стандарти), 
Която опросква Всички гадове 
с дъжа от бълхи. Въпреки че 
Коефициентът 0 на полезност 
Клони Към пълната нула, та e... 
забавна. Вторият помощник 8 


КомиКсът първоизточник 


Създаден през 1998 година om Jerry Holkins и Mike Krahulik, 
"Penny Arcade" е един om... най-могъщия..., брилянтна чиний- 
Ка с наслада, покрита с... абе религия, за Всеки поне малко 
зарибен по уеб Комиксите с гийк тематика. Всъщност, за- 
почнал Като ныра/гшак Комикс (радвай ce, ако не знаеш 
значението на тези два термина и не питай...), PA 8 mo- 
мента не се притеснява ga се шегува с абсолютно Всичко 
om света на гейминга. Ако за обикновения читател не ви- 
наги е ясно точно Какво e смешното В даден шийт, mo 
Всеки, докоснал ce поне Веднъж през живота си до игра, би 
изпаднал В истеричен Кикот. Всеки понеделник, сряда и ne- 
пък новите броеве се постват онлайн. Покрай тях са се 
пръкнали колекционерски Карти (Като Magic The Gathering) 
настолна игра, няколко автономни koMukca с герои, родени 
на “страниците” на оригиналния и Вече една истинска, пъл- 
нокръвна Компютърна игра. Потьом на няколко пъти Penny 
Arcade са били съдени за прекалено големите гаври, които 
си правят, но Humo Веднъж не са били осъждани. Как да не 
ги обича човек?! 


P.S. - Ще ги намериш на www.penny-arcade.com 
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Поредният грандиозен напдис 


първи епизод е племенницата 
на Тусһо (който напълно изпер- 
КВа В един момент и почва да 
говори с безумен речников за- 
пас) - фино малко момиченце, 
със синя поличка на маргарит- 
ки, плитчици, cAagku лачени 
обувки и E*ACM ОГНЕПРЬСКАЧ- 
КАТА!!! 


Ретро 


Действието на играта ce раз- 

BuBa В паралелна Вселена, за- 

седнала някъде 8 60-те годи- 

ни на миналия Век. Всичко е 
анимирано 8 3D, имитиращо 
анимационния стил на komuk- 
са и резултаптьт е noBeue от 
Вдъхновяващ. Атаките и дви- 
женџата на персонажите, ми- 
лиардите дребни детайлчета 
В заобикалящата Ви среда - 
Precipice of Darkness е създаде- 
на с много, ама наистина мно- 
го желание. Показателен е 
фактът, че няма ga срещнете 
дВе еднакви Къщички, разхож- 
gaüku се из необятните kBap- 
тали на Нова Аркадия. 
А, Какво, пропуснал съм 03By- 
чението? За звука, е-ех звука... 
Всъщност него почти го ня- 
ма. Присъства naü-Beue nog 
формата на различни сауна 
ефекти. И доколкото Компе- 
тентността ми ми позволява 
да преценя, е достатъчно ре- 
алистичен. Стига да приемем 
хипотетичната ситуация, че 


Вече съм чувал звука от робот, 
далечен братовчед на R2-D2, 
Който Клецка портокал. Mga-a- 
ам, айде пак червена mouka за 
текста с номерче В нея. Меж- 
ду другото, фоновите мелодий- 
Ки са сърцераздирателно ле- 
жерни. 

P.S. - 10-me часа геймплей, напъл- 
но си заслужават. Искам оше! 


• Размазвашо 
чувство за хумор 
* Леки зарибяващ 


геймплей 
е Пребиваш мимове!!! 


графика ILE) 
% OAR 
геомплес ВВ man 


Прекалено е kpamka-a- 
а, бухуху-у-у :*( 


Блок частта изисква 
усъвършенстване 
Убийстбена 
повтаряемост на 
места 


Ако още не си се записал за БЕТА 


тестър на пьрвия бьлгарски онлайн рейсинг 
симулатор, ела на WV WV .AACING. BG 


Орлин Широв 


Култов немски ko 


Нћодап: | 
yth of Illochim 


Perr 
The 


i, anouGaüku ga пиша pe- 
» | ВЮ за Комическа прик- 
Е < люченска игра, няма 
` < И как ga не се Bopha Ha- 
ЧЕ” 520 Във Времето, koza- 
mo Space Quest беше безспорни- 
Am лидер на moBa бойно поле. 
Роджър Уилко и неговите галак- 
тически пътешествия осмисля- 
ха ежедневието ми не един и 
дВа пъти, а най-приятно ми бе- 
ше, че тъкмо изигравах някоя 
част и малко след тоба се поя- 
Вяваше нова. 
Сега, 13 години след последната 
6-ma част на серията, Вече ня- 
ма игри от подобен род. Жан- 
рът на приключенските Косми- 


ав 


чески куестоВе някак поизблед- 
ня и Вече ниКой дори не се сеща 
да зарадва геймърите, жадни за 
галактически авантЮри, с нещо 
ново по темата. Именно В този 
момент една група Креативни 
германци решават да сложат 
нещата В peg с kyecma Perry 
Rhodan. Той е базиран на Култо- 
Ва немска Комикс поредица, Коя- 
то излиза от 1961 година насам. 
Аз лично никога не бях чувал за 


смелия астронавт 
Пери Родан 


(може би ангажиран с приключе- 
нията на чистача Роджър Уил- 
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микс, превърнат 6 игра! 


| 


От тук се отварят Всички Врати 


Ко), но това не е причина да не 
оценя подобаващо творението 
на германците. 

Оказва ce, че тази поредица е 
добила kyamo8 статус В родина- 
ma на Гьоте и 6pam8ypcma, ka- 
то 90 момента има издадени 
над 2400 Книжки! Всичко тоба 
означава, че Ком играта, созда- 
дена от студиото Deep Silver, 
са насочени много големи очак- 
Вания и със сигурност ще се 
продаде добре - ако не другаде, 
то поне В Германия. 

Всичко започва през 1364 г. от 
нова галактическа ера (за побе- 
че пояснения Какво е това, пог- 
леднете карето "Исторџа"), ko- 


Жанр: Фантастичен Куест / 
Издател: BrainGame 7 
www.perry-rhodan-game.de / 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 7 
1 GB RAM 2 
Брой DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплепър: Не 


_/ 
» 


гато Пери Родан, тогава ре- 
гент на Тераните, отива на по- 
сещение на Земята. В момента, 
8 Който той пристига 8 базата 
си, тя бива нападната om неиз- 
Вестни зложелатели, а любима- 
та му Монара Дайъмънт изчез- 
Ва безследно. Точно В този Mo- 
мент Вие Влизате под Кожата 
на Пери и трябва да разплете- 
me Конците, които започват ga 
се заплитат яростно и със 
страшна сила. 

Много добро Впечатление пра- 
Ви, че авторите са наблъскали 
играта с информация за света 
и историята му. Навсякъде oko- 
ло Вас можете да намерите 


разкази за миналите героизми 
на Пери, за това koe kak е cma- 
нало и Какво точно ce е случило 
през последните около 3000 го- 
дини от 1971 г. насам. ОКазва 
се, че много неща са Коренно 
различни - 


побечето хора 
са безсмортни 


а Вселената е изучена почти 90 
Haü-gpe6uua детайл. Човешката 
цибилизация е Влязла 8 Контакт 
с множество аруги форми на 
Живот и нещата с две думи изг- 
леждат agcku интересни. Оказ- 
Ва се и че еволюционната meo- 
рия, малко или много Вече не е 
актуална, а най-атрактибен за 
изследователите е митът за 
Илохим. 

Той твърди, че на нашата пла- 
нета са живели могъщи съзаа- 
ния, които се Криели дълбоко 
под Водата. Те са били пратени- 
ци на друга цивилизация и след 
дълги години изгнание решили 
да се покажат на повърхност- 
та. Така се появяват Тераните 
(хората), които обаче бързо 
забравят за миналото си. Могъ- 
щите извънземни пък се сКри- 
Ват отново В недрата на okea- 
ните или просто изчезват 8 
други галактики. Така, Все още 
необяснените обстоятелства 
около тази теория, ще се пре- 
Върнат и 8 много основен мо- 
мент Във фабулата Ha играта. 


Геймплеят 


Пери Родан е изцяло поинт енд 
Клик приключение (покажи и uok- 
ни). Всеки обект, Който може- 
те да манипулирате, ще проме- 
ня формата на Курсора Ви и ma- 
Ка ще знаете, че с него може 
да се прави нещо. Малко неприя- 
тен е моментът, В Който Пери 
поняКога Ви Казва: “Все още не 
сом огледал Всичко В тази 
стая" и така разбирате, че има 
още обекти, Които не сте omk- 
рили. Тоба е и една от основни- 


me причини за agckama линей- 
ност, на Която е подчинена ця- 
лата игра. За сожаление, линей- 
Hume kyecmoBe Вече не дават 
онази тръпка, Която предизвик- 
Ваха преди. За да може една иг- 
ра от този жанр да получи go6- 
ра оценка, MA със сигурност не 
трябва ga бъде нито линейна, 
нито да е тренировка 3a pixel 
hunting (лов на пиксели). А Пери 
Родан страда и от двата поро- 
Ка. 

Иначе В графично отношение 
геймката прави много добро 
Впечатление с динамичното си 
осветление, антиалайзинга, сен- 
kume u т.н. Целият фон е npeg- 
Варително рендериран, а персо- 
нажите се генерират В реално 
Време и светлините и отблясъ- 
ците по тях са много добри. То- 
Ва обаче може да е проблем за 
собстВениците на по-стари ма- 
шини, защото Въпреки че геймп- 
леят на Пери Родан не е по-раз- 
личен от този на някое загла- 
Вие от преди 10-20 години, сис- 
темните изисквания, за да пос- 
тигнете добър Външен Bug, са 
доста Високи. 

По отношение на аудиото игра- 
та остава без забележки - всич- 
Ки персонажи са озвучени, а gua- 
лозите са направени реалистич- 
но и създават усещане за изкус- 
твеност. 

Според мен, направата на един 
свят, отдалечен на 3000 години 
от нашето съвремие, е едно го- 
лямо предизвикателство. По 
тази линия авторите на Пери 
Родан Все пак имат Какво още 
да научат, защото на моменти 
уж напредналите човеци се gbp- 
жат Като хора от наши ани. А 
no8ap8aüme ми, безсмъртие 8 
продължение на 3000 години би 
променило и най-корабия Консер- 
ВатиВен mun, а достъпът go 
технологиите, Които ще Види- 
те В играта, биха изменили об- 
шуването, начина на мислене и 
много други аспекти om човеш- 
Кото поведение, Които можем 
да Видим В геймката. 


VAL 
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Katsoo представят 


= KALIAK 
= MANOWAR 


Като цяло Пери Родан e добра 
приключенска игра, Която пре- 
поръчвам от сърце на Всички 
фенове на този жанр. Въпреки 
линейността си, на моменти 
нелогичните kyecmoBe и пиксел 
хънтинга тя би била предизви- 
Кателство за любителите на 
научната фантастика. 


Комиксът 


Бидейки голям фен на Комикси- 
те, малко ми е трудно да си 
призная, че ниКога не бях чувал 
за Пери Родан. Оказва се, че oc- 
Вен глаВен герой 8 едноименна- 
та игра нашият човек е и глав- 
но действащо лице В немска ko- 
микс серия, излизаща от 1961 го- 
guHa! Тоба означава, че Вече no- 
Вече от 47 години малки и голе- 
Mu шваби са расли с историите 
за смелия Космонавт. 

Ком август 2007 серията има 
издадени над 2400 (1) Книжки, Ка- 
mo екипът, който ги подготвя, 
почти Всеки път е различен. Се- 
рията е добила популарност 
през 70-те години на миналия 
Век, Когато под прикритието 
на Космическите сюжети 8 да- 
лечното бъдеще, авторите са 
засягали актуални теми от 
Студената Вобна и аруги по- 
добни политически интриги. 
Точно В този момент се поя- 
Вяват и първите преводи на 
Комикса на английски. Въпреки 
многото издадени броеве обаче 
Пери Родан не успява да добие 
голяма популярност извън Гер- 
мания. 


Историята 


Макар фабулата на Пери Родан 
да е много заплетена и адски 
детайлна, ще се опитам да пре- 
разкажа набързо основните мо- 
менти от историята 0. Всичко 
започва през 1971 година, Кога- 
то американците изпращат на 
Луната първия Космически апа- 
pam, управляван от човек. Во- 
gau на екипа e астронавтът 


Псуве 
ПРЕДСТ, 


= 
=== 
= 
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Пери Родан, Който, заедно сос 
съекипниците си, намира на на- 
шия спътник Космически Кораб 
на друга раса. 

След Като Връщат на Земята 
намерените останки, изследо- 
Вателите с много бързи темпо- 
Ве започват да разплитат Коя 
от Коя по-интересни научни 
Mucmepuu. Така, съвсем скоро 
те откриват Как да превръщат 
хората 8 безсмортни создания. 
И Все пак само малцина получа- 
Bam тоба право първоначално. 
Разбира се, нашият човек Пери 
Родан е един от тях. Така за- 
почват неговите пътешествия 
из далечни галактики, срещи с 
други раси и т.н. 

Действието на играта обаче 
ни пренася В 1346-нова eanakmu- 
ческа ера. Тоба странно летоб- 
роене е следствие на множест- 
Вото промени, Които са настъ- 
пили В социалния строй на хора- 
та през Вековете. През 3588 го- 
дина, след предложение на Пери 
Родан, летоброенето започва 
от начало и за стартова точка 
на новата галактическа ера се 
смята годината 3588. 


* Добър сюжет 


* Детайлно описан 
свят 

е Най-накрая 
космически Куест! 


графика 
звук 


геймплей 


* Абсолютно линейна 
* Леко нелогична на 


моменти 


Тһе 
| Prince 


ME ояви се поредното 
| | попълнение 8 изстра- 
| салия movie-game 
Жанр, който най-чес- 
BE ШИ mo отнася HekoHcm- 
руктивна Критика и хихикане, 
зашото нещата по-често са 
npemynaHu, a He изпипани. Този 
nom става дума за света на 
Narnia, Който Вероятно сте uyy- 
Вали. Базира се на поредица от 
седем Книги, писани 8 периода 
1949 - 1954 г. Играта е направе- 
на по най-новия филм от Narnia- 
серията - Ргіпсе Сазрап и тый 
Като излиза на пазара преди 
премиерата на филма по Кина- 
та 8 Болгария, се опасявах, че 
може би ще ми зро!-не история- 
ma и ще ми ограби от удоволс- 
mBuemo от самия филм. Ho не! 
:D 


Нама такъв филм 


Играта представя една тотал- 
на липса на разбираемо story. 
Миш-машът om анимирани cut- 
сцени и томје-клипове, Взети gu- 
ректно от филма, така и не мо- 
же да даде ясна представа Как- 
Во се случва, особено В начало- 
то. Накратко, разбирате със 
сигурност само, че се биете на 
страната на принц Caspian, koü- 
то, ако сте пропуснали заглави- 
ето на играта или цялата шу- 
мотеВица около поредицата, 
ще припознаете Като “доброто 
момче" по многобройните зали- 
зани лимбички и героичен Bug на 
тийн-идол. Та, биете се на него- 
Ва страна, за да може да побе- 
gu злия Крал Miraz, Който охот- 
но се е настанил на трона му. 
На мен май тоба Mu е gocma- 
MbUHO.:-) Оше подробности - 6 
самия филм. Все пак за 


екшон (и оше нешо) 


говорехме... май. 

Mucuume не са много. Не са и 
особено Времеотнемащи. Не 
са и с праволинеен геймплей. 
Тоба, Което е ясно, е, че са лес- 
ни. :-) И това не е минус. Поре- 
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Ch 


Жанр: Екшън/ Приключение 
здател: Disney 
http: //disney.go.com/ Е. 
зисквания: P IV 1.5 GHz, / 


256 MB RAM |J 
|Брой DVD: 1 J 
| Платформа: РС, Р52, PS3, / 
| X360, DS, Wii 7 
| ултиплебър: Да 7 


ronicles of Narnia: 
Caspian 


Защитете kpenocmma 


“ јен 


дицата Като цало се съсредо- 
точава Върху по-младата пуб- 
лика и целебата група на uepa- 
та са 15-годишните играчи. 
Приключението Все пак предла- 
га достатъчно серџозен гейм- 
плей, за да не обижда интелек- 
та UM, но U да не ги затрудни. 
За мен The Chronicles of Narnia: 
Prince Caspian беше много при- 
атна и отпускаша. Единстве- 
нџат минус относно нивото 
на трудност е, че то се запаз- 
Ва приблизително еднакво през 
цалото Време, а според мен с 
прогреса на играта и то траб- 
баше да npemvpnu HakakBo раз- 
Bumue. 

Ho, Както и да е. Въпреки че ня- 
ма някакви особено новаторски 
попадения, заглавието е много 
приятно. Можете да играете с 
20 герои, Които се сменят 
през различните Mucuu. По Вре- 
ме на повечето нива имате 
различна по брой дружинка и 
можете да сменяте управлени- 
emo от един герой на друг и в 
хода на самата мисия. Именно 
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тоба е най- готиното попаде- 
ние В заглавието. Например, 
ако трябва да минете през ма- 
лък процеп, използвате джудже- 
то и отваряте Входа за Всички 
останали. 

Всеки от героите има опция за 
две атаки и някакво 


Не сте достатъчно многобройни 


характерно умение 


Джуджето например има Кука, с 
Която може да изкачва и стени, 
Като остаВя приспособлението 
и за другите герои, koumo мо- 
гат да го използват след него. 
МинотавВърът е най-силният В 


Героичен галоп на безопасно разстояние от мелето 


битка и може да използва някои 
специални оръжия. Русокосата 
Hu Кентавърка пък развива Haŭ- 
Висока скорост и особено ако- 
то е, че може да повали про- 
muBHuk не само с меча си, но и 
Като просто го стъпче, догон- 
Baüku го. Има герои, koumo Han- 
ример използват стрели и m.H. 
Нататък В приключението се 
превъпльщавате дори В мишка. 
ОсВен превключването между 
самите герои, имате и опция 
да Включите Втори играч на съ- 
щата машина. Малко е Куцо, че 
Когато стигне до Края на еКра- 
на, просто го спира невидима 
стена и практически трябва да 
ce движите Като залепени един 
за друг. Можеше да се помисли 
за split screen, но maka или иначе 
опцията е готина. 

Много ми хареса и друго нещо 8 
замисъла на приключението. Oc- 
Вен героите, koumo управлява- 
те директно, можете да Комби- 
нирате силите си и с други cv- 
щества от света на Нарния. 
Например В началото на играта 
чрез минотавъра можете да се 
Качите на гърба Ha Великан (на- 
истина е странна глеока и, бога 
ми, така и не разбирам зашо 
именно минотавърът е приви- 
легирован да азаи Всичко, ge що 
морда). Малко по-Късно пак ми- 


Han monranmna алас cr 


нотаборыт може ga се съюзи с 
Грифон и т.н. 

Играта предлага много битки, 
Като най-често това са ис- 
тински масовки, Където Вие 
просто ce развъртате и no- 
казвате кой е шефът. Същес- 
meyeam и задачи, koumo Ви ог- 
раничават Във Времето и 
един Кръг, подобен на часов- 
ник, (предполагам) отмерва ос- 
тавашите секунди. 
Истинското разнообразие оба- 
че идва om позелите, Които 
най-често ca от muna „дръпни 
тази ръчКа” или „използвай този 
предмет там", но, както Казах, 
предлагат и смяна на героите, 
за да се опитате да прогреси- 
рате напред. Тук трябва да cno- 
мена, че малко Кофти е замис- 
лен начинът за отваране на Ков- 
чежета, дърпане на ръчки и т.н. 
Става дума за някаква безсмис- 
лена поредица от бързи Клика- 
ния с мишка. В даден момент 
става леко дразнещо. 

Честно Казано, не ми харесва и 
фактът, че отново има 
checkpoints, но това В днешно 
Време е по-скоро нормалното 
положение, а не характерна осо- 
беност. А и 8 случая uepama не е 
сложна и HAMA голямо значение - 
няма често да Ви се налага да 
load-Game, освен при restart. 


<= 


Странна двойка, а? 


Гледам и не Вярвам 


да пукнеш няколко тикви maka 
на ушите си 


между другото В лятната жега. 
Истинска забава -) Така че, ако 
Все още не се препичате някъде 
на плажа, пова може да е именно 
играта за Вас В момента - лесна 
и Красива. Звучи точно като __ 
за лятото ;-)). е | 


Местата, които посещавате, 
Включват замъци, развалини, пе- 
wepu, гори. Общо Взето станаар- 
тните фентъзи локации. В случая 
трябва да Вметна, че me са MHO- 
го Красиво пресъздадени. Ako Ma- 
шината Ви го позволява, играта 
наистина радва във визуален 
аспект. Срам и позор обаче за 
създателите е, че тази Красо- 
ma е показана по един от най-ле- 
Вашките начини. Камерата Ви 
постоянно се забива не kogemo 
гпрабва и най-много cu naga ga по- 
казва героите Ви В лице, като Ви 
държи В пълно неведение Кой и 
откъде ги напада, както и накъ- 
де трябва ga се движите. Тук no- 
ложението го спасява малката и 
безценна карта В долния ляв ъгъл, 
на която Виждате накъде тряб- 
Ва ga шекате. 


Познатите и 
(обичани?) герои от 
света на Нарния 
Разнообразни 
персонажи и 
управлението им 8 
ekun 


графика а а а а е є 
к VERI 
ле газа 


Музиката е приятна 


но по-скоро не се набива на уши. 
Въпреки многото несоборшенсіт- 
Ва, аз съм по-скоро „за” отколко- 
mo „против" разцьКването на 

заглабието. Има нешо omnycka- 
що и неангажиращо В лекотата, 
с Която прогресирате, Всичко е 
красиво и приказно, а и Какво е 


е Мно-о-ого куца Камера 

• Зле разказано стори 

е Сравнително 
еднообразна 

* Лесна 


Я 47 47 4 


> 71 474 
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Орлин Широв 


ОсВежена "екстремна Версия" Ha Stronghold, 
предназначена предимно за UCMUHCKU фенове! 


tronghold 
Crusader Extreme 


Ко никога не сте чуба- 
\ лиза Stronghold, само 
N с няколко gymu we Bu 

разкажа за Hea: moßa e 
Класически симулатор 
на замък (звучи uguomcko, но е 
точно това), който Води начало- 
то си от далечната 1993 годи- 
на. Играта е любима на милиони 
фенове по света и поради тази 
причина, MA има много продъл- 
жения, допълнения и екстри. 
Най-необяснимо за мен е, че нас- 
тоящото допълнение, наречено 
Stronghold Crusader Extreme, е по- 
добрена Версия на uepama 
Stronghold Crusader от 2002, a He 
Ha някое друго продолжение от 
по-късни години. Stronghold 
Сгизадег Ехігете е изненадващ 
ход от страна на авторите, за- 
щото реално той не добавя поч- 
ти нищо ново освен нови Кампа- 
нии, малко нови Карти и разли- 
чен баланс на геймплея. 


Ехігете - екстремно 
трудна 


C две думи ще спомена за нез- 
наещите, че 8 Stronghold тряб- 
Ва ga укрепвате Вашето населе- 
ние зад дебели Крепостни зидо- 
Ве или да нападате замъците 
на други играчи. В играта има 
икономически елемент, защото 
Ви се налага да добивате ресур- 
си, като храна, дърво, камък и 
други, да ги обработвате и ga 
произвеждате различни Военни 
единици. В това отношение 
предишните Версии на играта 
бяха почти изрядни, като созда- 
Ваха перфектен баланс В геймп- 
лея. Каквито и да са причините 
на авторите да сложат думата 
Ехігете зад заглавието на тази 
Версия обаче, тахната геймка е 
безумно трудна. В повечето ми- 
сии няма да имате Време дори 
да nocmpoume 2-3 сгради, защо- 
то ще бодете ръшнати от про- 
тивника съвсем малко след 
старта. Гадовете не спират да 
бълВат Юнити, Като В тази Bep- 
сия таванът на броя Войници на 
терена е Вдигнат до 10 000! 


5c 


Екстремно меле! 


За сметка на супер бързо напа- 
дащите Ви противници, този 
път лордът (или Вие, шефът на 
замъка) има 


сВръхсили 


Те позволяват да изсипете 
дожа от Камъни Върху главата 
на противниковата армия, мо- 
жете и да ги залеете със стре- 
ли или да извикате nogkpenne- 
ние около тях, ga лекувате ар- 
Muume си и т.н. Това става с по- 
мощта на енергията, която на- 
шият герой събира с Времето и 
на определени ниба може да пус- 
Ка дадени магии. При Всички по- 
ложения те помагат за удържа- 
нето на наплива от гадове, но 
Въпреки това В Stronghold 
Crusader Extreme Всеки nom ще 
сте на ръба на отнасянето. 
МрежоВата игра не е промене- 
на В сравнение с предишните 
Версии, Като отново просто ще 
трябва да изберете картата, 
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Жанр: Стратегия 
Издател: FireFly Studios 
Gamecock E. 
www.crusaderextreme.com 
Изисквания: P Ш 500 MHz, / 
128 MB RAM 
Брой CD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплебър: Да 


на koamo ще ce MeAume и ga 
ce BnycHeme 8 Клането. 

За разлика om предшествени- 
uume cu Stronghold Crusader 
Extreme е продължение, предви- 
дено само за Вманџачените фе- 
нове на поредицата. Вземайки 
предвид факта, че това е go- 
бавка за геймка от 2002 г. (Въп- 
реки че при инсталация на 
Stronghold Crusader Extreme ще 
получите и оригинала), аз ce nu- звук 

там: Кой ли нов играч ще се zuvne ВВ а 
опита да поиграе Ехігете? Дори 
и ga има такива, тяхната фрус- 
трация е сигурна, защото гейм- 
Ката ще помете екстремно 
Всеки, който не знае Как да про- 
цедира. 
И Все пак смятам, че Всеки се- 
риозен фен Ha Stronghold трябва 
сос сигурност да опита новите 
"суперсили", новите Карти и но- 
Вия подход Към геймплея. Те 
просто придават друг дух на 
иначе добре познатата ни 
стара Класика. 


Нов живот за 
Stronghold 
Предизвикателство 
за Рго играчите 


графика 


* Agcku архаична 
графика 

е Няма революционни 
промени 

* Много трудна за 


новаци 


DEEMEE ЭРИ ИТР ЕИ АОИ 


A 
Жанр: Екшън J 
Издател: Capcom ) 
lostplanet-thegame.com ) 
Изисквания: P 2 GHz, ) 


Lost Planet: Extreme 


1 GB RAM j 
Брой DVD: 1 E, 
Платформа: PC, X360, PS3 / 
Мултиплепър: Да J 


Conditions Colonies Edition 


y ато работещ човек, 
аз малко или много 
сым се научил да ценя 

% парите си. Не бих Ка- 
L зал, че ги обичам, HO 
изпитвам известна привърза- 
ност Към тях. Именно по тази 
причина никак не обичам, Кога- 
то се опитват да ми ги измък- 
нат с номера. А играта с необи- 
чайно дългото име Lost Planet: 

Extreme Conditions Colonies 

Edition ce опитва ga HanpaBu 

точно това. 


Какво получаваме 
за парите си? 


Краткият отговор е: нищо. Дъл- 
euam отговор е: не достатъч- 
но. Просто това си е старият 
Lost Planet с добавени няколко 
дреболии тук-там. Проблемът 
е, че Вместо да ги пуснат като 
безплатен addon, както cu му е 
редът, от Capcom се опитват 
да ни издоят с оше 29.99 зелени 
гущерчета. 

Да Видим kakBo предлага Коло- 
ниалното издание. Самостоя- 
телната Кампания си е остана- 
ла напълно непроменена, ако не 
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броим Възможността да играе- 
те и от първо лице. Йеей. Ако 
сте забравили, 8 нея ставаше 
Въпрос за Войната между хора- 
та и насекомите Акрио на зале- 
дената планета E.D.N ||. По 
принцип на нея не могат да жи- 
Beam хора, защото е твърде 
студено, но 8 телата на бубо- 
лечките се содържа специална 
термална енергия, Която пома- 
га на Крехките човешки тела аа 
преодолеят температурния 
шок. Разбира се, Акридите не са 
особено ВъодушеВени om идея- 
та разни gBykpaku ga им бърни- 
Кат из телата, което създава 
известни идеологически разли- 
чия. 

Все пак са добавени няколко HO- 
Ви режима за солова игра, с kou- 
mo да onpa8gaeme финансовата 
инВестиция 8 Colonies Еа. В 
един от тях минавате opueu- 
налните нива с цел събиране на 
най-много точки, 898 Втория 
минавате оригиналните нива за 
максимално Кратко Време, а 8 
третия не минавате оригинал- 
ните нива, а само поредица от 
босове. Ако това Ви се Вижаа 
достатъчно, значи ще хареса- 
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 GAMERSY 


me uepama. Оригиналната Lost 
Planet беше доста добра, ako 
ще и малко тежичка заради Коф- 
mu портване от Xbox. Но не 
Виждам Какво Ви пречи да Өзе- 
Meme старата ожитка, да си 
намерите един хронометър и 
да играете за Време, без да да- 
Bame допълнително пари... 
Неприятно е и тоба, че продъл- 
жението е несъвместимо с 
оригинала, Което значи, че ня- 
ма да можете да ползвате 
старите си запазени игри. Но 
както и да е, набутали сте се 
да си Вземете една игра два пъ- 


mu, най-добре cu я usuepaüme ця- 


лата. 


На мултиплейор 
фронта 


Към играта ca добавени още ня- 
колко Карти и модели за бой 8 
мрежа, Както и десет нови оръ- 
жия. И тук имаме различни ре- 
жими на игра, от Които най-ин- 
тересен ми се Вижда Акпа 
Hunter. В него някои от играчи- 
те Влизат В черупките на Акри- 
дите и започват да избиват 

различните хомосапиенси, изп- 


речили се на пътя им. Несъв- 
местимостта обаче хвърля 
сянка и В тази област - прите- 
жателите Ha Colonies Edition не 
могат ga играят срешу meau, 
koumo ползват оригинала. Тоба 
довежда до неприятно разделе- 
ние на феновете на две части. 
От аруга страна обаче, прите- 
жателите на РС Версията мо- 
eam ga се uanpaBam срещу cBou- 
me Xbox 360 събратя. Тук обаче 
отново има уловка, В Която са 
замесени дългите пипала на алч- 
Hocmma - това изисква Gold 
Windows Live account, Който се 
плаща. Тоба означава, че ako не 
Кихнете допълнително $$$ и на 
Компанията на чичо Бил Гейтс, 
на практика изобщо не можете 
да биете В мрежа, защото же- 
лаещи да играят онлайн единс- 
твено с РС-та просто няма. А 
ako се махне мултиплейор Uacm- 
ma, Colonies Edition се превръща 
просто 8 един agcku ckon DVD 
диск и нищо повече. 

Не Виждам същестВена причина 
ga се сдобиете с Копие от mo- 
Ва разширение. Ако Ви се играе 
Lost Planet - играйте оригинала, 
съществена разлика няма да Ha- 
мерите. 


Графиката Все още е 


доста добра 
Нови сингълплейър 
опции 
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ON THE DVD 


28 месеца след Crysis 


UT2D 
[Unreal Tournament 3] 


http://gearsforums.epicgames.com 
/showthread.php?t=614678 
Статус: Готов 


Тук смятах да напиша “помните 
ли онези стари игрални автома- 
ти с размерите на хладилник, 
ове ръчки и само една игра?”, но 
реших, че не е необходимо. Дори 
да не ги помните, модърите ра- 
ботят усилено, за да поддър- 
жат спомена за безвозвратно 
загубените левчета за жетони 
Вечно ярък и жив. 

Идеята на UT2D е да постави 
играча на дВуизмерна плоскост, 
позволявайки му да се авижи са- 
мо наляво и надясно. По този на- 
чин на модификацията се прида- 
Ва приятен ретро-Вид и еднов- 
ременно с това се прави гарга- 


ра с графиката на UT3, Която 
си остава с неизползван потен- 
циал. Имате на разположение 
десет оръжия и четири карти, 
Където да се докажете Като 20 
master. Освен това, модификаци- 
ята е портната и за PS3, maka 
че ако имате черния монолит, 
използван още и за Конзола, мо- 
жете да пробвате и там. 


Age of Chivalry 
[Half-Life 2] 


http://www.age-of-chivalry.com/ 
Статус: Готов 


He знам kak този мод ce e изп- 
лъзнал от зоркото ми pe8loupa- 
що oko, но Веднага ще поправим 
тази грешка. Дами и господа, 
пред Вас е един om най-успешни- 
те mogoBe В последно Време. 
Според авторите той привлича 


UT2D [Unreal Tournament 3] 
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повече играчи 6 сървърите си, 
отколкото имат комерсиални 
игри Като Dark Messiah of Might 
and Magic (me пок намерили с 
кой да ce сравняват...). 

ОсВен тоба, пак според max, ca 
получили отлични отзиви om... 
цели g8e медии! Няма проблеми, 
сега ще добавим трета Към 
бройката, защото те получа- 
Ват личния ми печат за одобре- 
ние. 

Age of Chivalry е получила Вече 
сбоята Версия 1.1, Което е go- 
бор знак за Качество. 

Идеята 0 е да пресъздаде по- 
епичните страни на Среднове- 
koBuemo, като рицарските аВу- 
бои, изпускайки по-неприятните 
makuBa, Като горенето Ha Клада 
и липсата на свестни тоалет- 
HU. 

Играчите имат Възможност ga 
обсаждат Крепости, да напа- 


Hypersonic Source Raceway [Half-Life 2] 


gam epagoBe и ga се маризят Ha 
omkpumo 6 поредица от навър- 
зани Карти. Спечелилият В една- 
та битка отбор напредва леко 
8 територията на другия и ma- 
Ка, докато едната страна не 
превземе замъка на противника 
си. Изглежда забавно и аействи- 
телно е - пробвайте го. 


Hypersonic Source 
Raceway 
[Half-Life 2] 


http://www.hsrmod.com/ 
Cmamyc: Bema 


Поредното доказателство, ако 
изобщо ни трябваше такова, че 
с енджина на HL2 може ga се 
направи много повече, omkoAko- 
mo поредния Counter Strike. 

Тук целта е повече om очевидна 
- да шофирате с Възможно най- 


d 


Chivalry [Half-Life 2] 


Висока ckopocm. Koemo e супер 
интересно Като технология 6 
случая, защото ВсичКо е базира- 
но на единственото управляемо 
превозно средство В играта - 
бъгито. 

ABmopume на НӘН са успели да 
го надградят с такива неща ka- 
то: сменящи се скорости, нит- 
ро, разбира се нови модели за 
автомобилите и така нататък. 
Интересното е, че според мо- 
дърите Всеки обект В Source 
енажина има лимит от 180 Кило- 
метра В час, но те са успели да 
го премахнат и сега Колите ще 
могат да се движат с go 450 
Км/ч! 

Теоретично, разбира се. 
Возилата Bce още се държат 
малко странно на пътя, а ъпг- 
peügu за max ще Видим чак 8 
следващите Версии на модифи- 
Кацията, но определено си заслу- 
жава ga я държим nog oko. 


28 Months Later 
[Crysis] 


http://www.28-months-later.com/ 
Статус: Незавършен 


Лично за мен, двата филма с 
цифрата “28” бяха разочарова- 
ние. Да не говорим за несКонча- 


ем парад на човешката глу- 
пост. Цяла армия пежковьоръ- 
жени Войници не може ga спре 
едно дете да излезе от охраня- 
Ваната зона? След тоба пра- 
щат същото това дете, носи- 
тел на шибаната инфекция, Във 
Все още незаразената част на 
ЕВропа? Сериозно? 

Ето защо не бях особено Въоду- 
шевен, че подобна (пак Казвам - 
по мое мнение) боза ще бъде 
пресъзададена и на компютърния 
екран. След като дори продуцен- 
тите на филмите не се прест- 
рашиха да го направят, а me 
обикновено са крайно ентусиа- 
зирани 8 тази насока, тоба не 
би могло да е добър знак, нали? 
Все пак проектът е обещаващ. 
To8a ще е основно мултиплейър 
екшън с до 32 човека. В основ- 
ния игрови режим, наречен “за- 
раза”, един играч Влиза В ролята 
на зомби. Неговата цел е да уха- 
пе и зарази Всички противници 
преди Края на рунда. Ухапаните 
също се зомбират след Кратък 
период от Време, но нормални- 
те хора могат да се опитат да 
ги убият, преди да са се превър- 
нали В заплаха. 

Засега тоба ми звучи доста не- 
балансирано, но модът е В мно- 
го ранна алфа и има Време да се 


28 Months Later [Crysis] 


Ооправи. Ще има и синголплейор 
част, Която ще ни бъде предос- 
тавяна според учението на 
Valve - на час по ложичка, или 
казано по друг начин - чрез enu- 
зоди. 


Black Hawk Down 
[World in Conflict] 


http://blackhawkdown.ffrq.com/ 
Cmamyc: bema 


World in Conflict беше npuamHa 
глотка Въздух 8 един жанр, mo- 
тално задушен om memama за 
Втората световна Война. Cy- 
пер детайлна графика, отличен 
геймплей и модерни бойни ма- 
шини, koumo да разцекаме една 
срещу друга. Ho някой играе ли 
я В момента? Не знам. Hanpeg- 
ничавите идеш при cmpameeuu- 
те трудно хващат Корени 8 
България. 

Но Като изключим моя справед- 
AUG гняв към навиците на родни- 
те фенове на стратегиите, 
WiC не е тема на настоящия Ко- 
ментар. В този мод, Времето 
на действието ce е изместило 
с две-три години след Края на 
Студената бойна. 

Войната Вече е станала доста 
жежка, благодарение на факта, 


club Double Мајом и club Tornado Люлин представят 
най-якото TEEN PARTY 


с DJ Станчо и DJ Тони С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Black Hawk Down [World іп Conflict] 


че ce развива 8 Сомалия. За me- 
зи от Вас, koumo сега си Bkalou- 
Ват телевизора (тоест не са 
родени В Народна Република и 
имат само бегъл спомен от ge- 
Bemgecemme), Сомалия е една 
супер бедна държавица В Афри- 
Ка, Която през 1992 г. успя сери- 
озно да затрудни армията на 
САЩ. 

В онези години, Когато износот 
на демокрация беше още нова 
Концепция и американците още 
се упражняваха, една Военна 
операция В столицата Могади- 
шу доВежаа до 19 убити, 73 pa- 
нени и поне два сбалени хеликоп- 
тера, ако може да се Вярва на 
филмите и Уикипедия. И около 
1000 убити бунтовниши, но те 
не са от “нашите”, следовател- 
но не се броят. 

Black Hawk Down споделя името 
Ha филма и Книгата по memama 
и - неизненадващо - memamuka- 
та. Руснаците от оригиналната 
игра са заменени сос сомалийци, 
Въоръжени с ВисоКо технологич- 
ни Коктейли "Молотов" и разно- 
образни бракми на четири Коле- 
ла с Картечници. Янките не би 
трабвало да имат прекалено 20- 
лям проблем с max, нали? Исто- 
рията би искала ga Възрази. 


награди от РС МАМА 
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РЕТРО ЗОНА 


Владимир Тодоров 
Някои игри He остаряват 


Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis 


оя игра може ga се нарече класика? Вероятно онази, за- 
писана Ha прашния guck 8 Края на бюрото, Която искаш 
ga изиграеш отново и отново. Която имаш желанието 
да покажеш на приятел или просто да му разкажеш за 
някой готин момент om нея. Която заслужава да има не 
едно и 98е продължения, Както и Върволица от стотици хиляди 
Верни последователи. Една Класическа игра е пълна със запомнящи 
се герои и не на последно място - не остарява дори след десет, че 
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и noBeue години. Indiana Jones and the Fate of Atlantis е именно maka- 
Ва - още от самото интерактивно и забавно начало, 8 Което прос- 
ловутият археолог cu проправя nem през таваните на колежа Бар- 
mHem, пропадайки Във Всеки един удобен момент. Смея да твърая, 
че историята 8 играта e 8 пъти по-интересна и оригинална, от- 
колкото тази В последния, четвърти филм на Спилбърг. Действие- 
mo 808 Fate of Atlantis се развива през 1939 2., В навечерието на 
Втората световна Война, когато Джоунс се Впуска 


В търсене на митичния град Атлантида 


Легендите разказват, че този мегаполис е потънал nog Вълните 
на океана, застигнат от мощен катаклизъм. Естествено - и Тре- 
тият райх е тръгнал по следите на неговите изгубени тайни с на- 
деждата да omkpue метала орихалк, Който представлява източник 
на неизчерпаема енергия и Който би превърнал армията на фюрера 
8 практически непобедима сила. Така че Инди трябва пръв да дос- 
тигне до Атлантида и да провали плановете на нацистите така, 
както само той си знае. Тоба, което прави Fate of Atlantis наистина 
Класическо приключение е, че В даден момент геймплейят поема 
по 


три коренно различни потища 


В зависимост от Вашето решение. В първия, наречен Team Path, 
ще останете заедно със София - помощничка и Възлюбена на Инди 
- и ще се съсредоточите основно Върху разгадаването на пъзели. 
Във Fist Path ще разчитате по-скоро на юмруците, отколкото на 
акъла си, докато Wits Path ще представлява истинсКо предизвика- 
телство със своите загадки, способни да изпотят и най-закораве- 
лите фенове на Куестванепо. 

И ako това не Ви стига - част om пъзелите 8 играта могат да бъ- 
gam разрешени no няколко различни начина. Taka че единствено 
онези, Които преминат и през трите обособени пътя и разплетат 
Всички загадки по Всички Всевъзможни начини, ще достигнат мак- 
сималните 1000 IQ (Indy Quotient) точки. Fate of Atlantis използва Кла- 
сическия 


SCUMM интерфейс 


който cme Виждали и В други игри Ha LucasArts, Като Monkey Island 
2 например. Вопреки тоба успява да пресоздаде по един доста за- 
доболителен начин дори и екшън сцените. В определени моменти 
от своето странстване Индиана ще управлява Въздушен балон, ще 
се превърне 8 Командир на немска подводница и ще се състезава 
по улиците на Монте Карло. Единственият по-сериозен недоста- 
тык са битките, В които можете единствено ga замахвате и ga 
блокирате. Те обаче са В пъти по-добре реализирани, отколкото 8 
Indiana Jones and the Last Crusade, а Когато искате, може да нанася- 
те и т.нар. “sucker punch”, Който ще нокаутира противника Bu на 
момента, но ще вземе от Вашите ІО точки. 

Така ue, ако някога сте мечтали да бъдете археолог, да пътувате 
до екзотични места и да откривате тайни на древни народи, то- 
гава Fate of Atlantis определено е играта за Bac. При това дори няма 
да Bu се наложи ga cu изцапате рочичките или ga копаете с часове 
под парещите лъчи на лятното слънце, за да се насладите на 

това истинско приключение. 


WORLD CYBER GAMES 


Дигитални инобации 
om Samsung 


Оснобният глобален спонсор Samsung 
Electronics ще участва активно 8 
World Cyber Games 2008 - с изложение 
Ha най-новите си технологически 
постижения. След широкоекранния 
монитор SyncMaster 2253 BW, 
представен Ha Samsung Euro Champi- 
onship 2008, с нетърпение очакваме 
техническите спецификации на 
мониторите за WCG 2008. Освен 
тоба ще бъдат демонстрирани и най 
-новите мобилни телефони, 


преносими Компютри и Mn3 плейъри 
за Всички посетители, Които Желаят 
да им се насладят. 


deer —— 


Симеон Кисоо8|БФЕС 


Частична промяна 
Третият онлайн турнир Влиза В нова Кожа 


Предстои стартирането на третия - последен онлайн турнир от Националните Квалификации за WCG 
2008, Като резултатите от него ще станат известни до Края на месец Юли. Основната новост 8 него 
ще е предварителното отсяване на „истинските и фалшивите регистрации” - чрез т. нар. 
предварителен Кръг". Целта е 8 турнира да останат само играчите, koumo наистина искат да 
участват и са готови да отделят достатъчно Време за состезанието. Тоба ще стане, Като преди 
стартирането на самите мачове В групите ще бъдат проведени „тестови” срещи. Играчите ще се 
изправят един срещу друг по двойки, Като тези, които не се явят и не изиграят двубоите cu, ще 
бъдат дискВалифицирани от надпреварата. 

Правилата също претърпяха леки Корекции, Като Българската Федерация по Електронен Спорт 
определя за Всяка среща Кой ще създава игра, Промяна има и В начина на определяне на картите за 
дисциплините, В Които това е наложително. Първата Карта се избира от състезателя, Който создава 
сървър, за ga се проведе срещата. Втората Карта се избира от другия играч. Ako за ga се определи 
победител, е необходимо изиграване на трета среща, mo Картата, на Която следва да се проведе 
финалната битка, е предварително определена от БФЕС. 


Ало, Ало! 


#WCG е новият начин да се свържете с организаторите на WCG 
2008 България 


Геймърите Вече могат да общуват В реално време с организаторите на Квалификациите за World Cyber 
Games 2008 - България. Представител на Българската Федерация по Електронен Спорт ще предоставя 
информация и помощ и В IRC-Chat системата, Освен това Канальт #WCG 8 мрежата на irc.unibg.org ще 
бъде използван от състезателите за уговаряне на срещите помежду им и за обсъждане на турнира. 
Като допълнителни Възможности за Контакт с федерацията остават форума 
http://www.worldcyberleague.net/forums и електронната поща: wcg@bfes.bg 


Георги Панайотов 


[Ug за победители 


Command&Con 


Kane's Wrath 


оВи субфракции, еди- 

ници и но8 режим на 

игра - Kane's Wrath е 

изпълнен с благини, 

Всяка от Които про- 
меня доста същестВено позна- 
mume до момента стратегии и 
тактики. Целта на гайда е да 
хвърли повече светлина Върху 
Всеки един от новите елемен- 
ти, Както и да разкаже за някои 
бъгоВе и експлойти В релийз 
Версията. 


КонКВистадор 


С GDI и NOD ce cmpememe ga 
nocmpoume базите cu така, че 
да обхващат Колкото се може 
повече градове - с малко умение 
след 5 ход ще получавате около 
20 000 Кредити om max. Парич- 


ният бонус om cumumama за 
Scrin е много малък, но обезлю- 
дяВайки градовете ще спрете 
NOD да изпълнят алтернатив- 
ното условие за победа (при 
нормална игра, МОО Винаги пе- 
чели на Картата). 

Внимаваоте, като създавате 
ударните си групи. Ако В тях не 
е Включено МСУ, няма да може- 
те да cmpoume нови единици и 
сгради по Време на самите 
битки, за това премислете ga- 
ли ударната Ви сила си е само- 
достатъчна или имате нужда 
от по-малко Войски и база. Съ- 
що така не е удачно да прави- 
me тясно специализирани Войс- 
ku (само om 1 или 2 типа едини- 
ци) или прекалено разнородни 
(от Всичко по-малко). Единстве- 
ното изключение ca stealth tank 


8380go8eme, правени за бъзик и 
Scrin флотилия om Devastator-u и 
РАС самолетоносачи. 

Можете ga ъпгрейднете база- 
ma си на три нива, след Което 
се omkalouBa опцията за 1 супер 
сграда. Задължителен е U ъпг- 
рейдот за електроцентрали и 
защитни структури (базите на 
NOD стават невидими след Tier 
2 vnepeüga). 

Всеки 8380g запазва получения 8 
предишните битКи опит, така 
че има смисол да се опитате 
да запазите максимално KOAU- 
честВо от единиците си зара- 
Ви. В момента, 8 Който група 
от 1 Redemeer, 4 Black Напа-а, 4 
ракетчици и 5 Purrffier-a gocmue- 
не елитен статус, можете да 
сте сигурни, че няма да Ви се 
опре нито една армия или база 


quer: 


и победата Bu се превръща Във 
Въпрос Ha Време. 


Субфракциите 


Всяка една от трите Враждува- 
щи В играта сили получава раз- 
ширение от по две субфракции, 
силни В определен тип страте- 
гии, Както и разполагащи с уни- 
Кални единици. Това не е нещо 
ново за поредицата, тъй Като В 
първия експанжън за Command 
& Conquer: Generals - Zero Hour, 
основните страни също бяха 
разделени на отделни генералс- 
Ки структури. Той като opueu- 
налните три раси от Соттапа 
& Conquer 3 са запазени, броят 
на страните, koumo можете да 
избирате, се Вдига от 3 на 9. 
Основните сили В Конфликта са: 


Global Defense Initiative 


Главните промени при GDI са go- 
бабянето Ha Hammerhead хели- 
konmepume, Slingshot пво-тата 
и Zone Shatterer-a. Променени са 
и Tier нивата за различните ъпг- 
peügu, добавени са и няколко HO- 
Ви. Сега Вече можете ga vne- 
peüg8ame електроцентралите 
след построяването на порба- 
та Tier 2 сграда, освен това В 
нея е добавен и ъпгрейа за Кар- 
течниците на Hammerhead-a, 
nexomama, АРС-тата и Wolve- 
rine-ume (АР Ammo). Ъпгрейдът 
е задължителен, тъй Като gpac- 
тично подобрява epekmuBHocm- 
та на единиците. Вече пехо- 
тинците не могат ga избират 
конкретната локация, на Която 
да използва умението си Ғох 
Holes. Вместо това me се oko- 
пават на мястото, на Което се 
намират 8 момента на даване- 
то на заповедта, но В бункери- 
те им вече могат да npulomam 
още едно подразделение (pakem- 
чици например). В летищата са 
добавени vnepeügu, Които В 3a- 
Bucumocm om фракцията по8и- 
шаВат издръжливостта на 
Всички летящи единици или уве- 
личават амунициите им. Освен 
тоба можете да обградите Вся- 
Ка сграда с енергийно поле, по- 
ВишаВащо издръжливостта 0 и 
правейки я недостъпна за инже- 
нери, или да побикате орбитал- 
на бомбардировка на произвол- 
но място от Картата. Орби- 
талният удар нанася секруши- 
телни щети на скупчена на eg- 
но място армия, а ако е Комби- 
нирана с EMP снаряд, за да не 
може Врагът да избегне paguy- 
са Ви, може да Ви донесе лесна 
и бърза победа. Supersonic Air 
Strike пък сдъвква Всички фърко- 
8amu Юнити (Включително и Ba- 
шите) В определена зона. 
Hammerhead хеликоптерите 8 
момента са страшно любими на 
Всички СО! играчи, Видели, че 
противниците им не използват 
ПВО установки. В max можете 
да сложите Всяка единица, доба- 
Ваша Към двете Въртящи се на 
хеликоптера картечници и собс- 
твеното си оръжие. Заради Bu- 
сочината Ha Hammerhead пехо- 
mama получава бонус Към дале- 
ko6oüHocmma на оръжията си - 
с други думи - 12 хеликоптера с 
6 ракетчици и 6 2опе Тгоорег- 
a/12 Zone Raider-a изнасят 8cuu- 
ko за норматив. 

Slingshot-om е реверанс Към 
hover технологиите от Втора- 
та игра - 4 Картечници правят 
на сол леките самолети и с мал- 
Ко усилие сдъвкВат големите 
кораби на Scrin и бомбардироба- 
чите на МОО. За да са наистина 
полезни, трябва да подобрите 
амунициите им (Tungsten Shells), 
а ъпгрейдът, Вопреки че ce npu- 


лага и Върху защитните Ви АА 
Кули, е прекалено ckon. 
Shatterer-om е Втората hover ма- 
шина на СО! (обещават, че В но- 
Вия пач, заедно с Slingshot-a ще 
може да прекосява Водни пло- 
щи). Замислен Като подвижно 
Sonic оръдие, той се оказа goc- 
та слаб - наистина залп на 6 
танка наведнъж може ga поме- 
ли цяла армия, но за целта пър- 
Во трябва да ги подредите, Кое- 
то отнема Време и микроконт- 
рол ресурси, освен тоба няма 
гаранция, че ще оживеят gomo- 
гава, заради леката си броня. 


Steel Talons 


Ветерани om 8mopama бойна за 
Тиберия, Steel Talons са ekcnepu- 
ментално подразделение, специ- 
ализирано В тестването на 
нао-новите машини на GDI. 
Фракцията запазва любовта cu 
Ком ходещите роботи и e един- 
ствената, Която Все още изпол- 
зва подобрени Версии на Titan-a 
и Wolverine-a, познати om 
Tiberian Sun. Te са и фракцията, 
направила първите модифика- 
uuu по ходещите Канонерки 
Juggernaut (прекръстени на 
"Behemoths"), добавяйки им бун- 
Кер за пехота. Имат специална 
програма за обучение на инже- 
нерите и наблягат силно на 
railgun технологиите. Titan-om В 
релийз Версията e по-скъп, и 
съвсем малко по-добър вариант 
на Predator танковете. След 
порбия пач, бяха завишени удар- 
ната му сила и издръжливостта 
му, Което Комбинирано с умени- 
ето му да мачка с Краката си 
тежка пехота и леки до средни 
танкове и машини го прави не- 
Вероятно лош опонент В начал- 
ната и средната част на игра- 
ma. Wolverine-om е снабден с 

gBe kapmeunuuu, Които поми- 
лат пехотата и е невероятно 
ефективен; дори срещу тежки 
гадове. АРС-то на Steel Talons 
няма Картечница, но може да 
поправя по една единица или 
сграда В ограничен радиус. За- 
едно с харвестърите и Вепе- 
motume има допълнителен слот 
за пехота. 

Кашимерията е най-слабата 
част Ha Steel Talons. Вопреки че 
moBa е фракцията с най-много 
Възможности за Комбинация на 
пехотинци с машини, те разпо- 
лагат само с базисисните Вой- 
ници от Казармите - стрелци, 
ракетчици и гренадири. За 
сметка на moBa инженерите 
им са с подобрена броня и но- 
сат namaak, Който освен за 
трепане на други инженери, не 
е особено полезен. 
Steel Talons нямат 
Sonic техноло- 
гия, HO 3a 


сметка Ha тоба Mammoth и 
Titan танковете, Guardian оръ- 
guama и Rig-a ce Възползват от 
Railgun ъпгрепаа. Танковете 
имат и допълнително умение, 
Което активира EMP защитна 
броня около max за Кратко Вре- 
ме, спасявайки ги om EMP удар 
или специалните умения на МОО 
бъгитата и Киборзите. Комби- 
нирано с Railgun Accelerators 
(33% по-бърза стрелба за railgun 
оръдията, за сметка на damage 
over time ефект) Steel Talons 
разполагат с най-бруталната 
наземна ударна сила 8 цялата 
чгра. 


госом 


"Zone Operations Command" или 
ZOCOM са елитно подразделе- 
ние, създадено след третата 
тибериана Война. Те отхвърлят 
railgun технологията за сметка 
на подобрени Sonic оръжия и пе- 
хотинци. Те са единствената 
СО! фракция, предлагаща bne- 
реда, Вдигащ драстично броня- 
та на пехотата и даващ 0 иму- 
Humem срещу mu6epuüHama ра- 
ачация. Вместо картечница, 
харвестърите им са снабаени с 
ракети, а Огса изстребителите 
- със sonic гранати. Уникалната 
единица на Zocom е Zone Raider 
- тежка пехота, подобна на 
Zone Тгоорега, с опцията за 
kpamku скокове по Картата и 
детекция на невидими Юнити. 
За разлика от Trooper-a Raider- 
от има sonic гранати, нанасящи 
по-малко директни щети и с 
доста по-ниска точност, но с 
много голям радиус 


РС Mania 07/2008 


на действие. Осбен тоба mauku- 
те (Да, raider-ume са жени) 
имат ракетни установки на 
горба, даващи им доста добра 
защита срещу Въздушни атаки. 
НатъпкВането им 8 Hammer- 
head хеликоптери ги превръща 
В машини за масови унищожения 
и любима тактика на СО! екст- 
ремистите. Shatterer-om на 
ZOCOM има умението да изст- 
реля подсилен заряд, с цената 
на 7 секундна нефунКицонал- 
ност. 6 изстрела ca достатъч- 
ни за Соп Уага. 

Играейки сос 2ОСОМ, трябва 
да се примирите с липсата на 
артилерия (Juggernaut) и гай 
технологии. ОсВен това, Zone 
Raider-kume 8 MARV са по-нее- 
фективни om Zone Trooper. Ho 
пък ще получите най-силната 
пехота В играта, заедно с едни 
om най-изарыьжлибите летящи 
единици, които, подкрепени от 
леки и тежки машини по земя, 
ce превръщат В сила, Вершееша 
Всичко no пътя си. За тоба и 
ZOCOM е най-играната фракция 
В момента на оригиналните 
сървъри. 


Brotherhood of Nod 


Братството получава две нови 
единици (3 с Redeemer-a), koumo 
компенсират слабите My go MO- 
мента страни. Specter e мощна 
артилерия, изстрелваща мини 

атомни бомбичКи на огромно 

разстояние. Подобно на снайпе- 
pucmume на GDI, Shadow Team 

единиците могат 
да указват цел- 
та за бомбар- 


6l 


дировка на произволно място на 
Картата. Това умение В момен- 
та е прекалено силно, защото 
гадовете не само, че са He8ugu- 
ми, но и могат да летят, npug- 
Виждайки се страшно бързо 
през Всякакъв терен. За ga е 
Картинката пълна Specter-om е 
невидим. Reckoner-om е nogBu- 
жен бункер с аба слота за пехо- 
ma. Можете необратимо да го 
обърнете от машина В защит- 
на сграда, Като В пози случай 
бронята му скача драстично и 
се появява още един слот за пе- 
хота. 

Защитата на МОО е подсилена 
и c enepeüga на защитните Кули 
(Quad Turrets), добавящ четВър- 
та Върху централната част на 
съоръжението и глобалната си- 
ла Газег Ғепсіпа, обграждаща с 
лазерна стена произволна сгра- 
да, правейки я имунна за инже- 
Hepu. Нов и задължителен ъпг- 
репа e Tiberium Core Missiles - 
увеличават 8 пъти щетите, Ha- 
насяни от ракетите на пехо- 
muHuume, байкобете, стелт 
танковете и Кулите. C Disru- 
ption Pods Всеки бомбардировач 
може срешу малка сума, ga Han- 
paBu uacm от машините Bu не- 
Видими за около 2 минути. 
Redemption е умението, Което 
превръща взвод пехотинци В ku- 
борзи, а с Tiberium Vein Detona- 
Поп можете ga гръмнете цяло 
тиберийно поле, унищожавайки 
Всички сгради и единици на и 
около него (с едно движение 3a- 


АВанта: 


личавате основния или Вторич- 
ня източник на финанси на npo- 
тибника си). 

Voice of Kane пък е дефанзивна 
структура, изльчВаща "аура" 
около Войските Ви, побишабай- 
ku ckopocmma им на стрелба с 
33%. 


Black Hand 


Черната Ръка Ha МОО е най-фа- 
натизираното ядро на органи- 
зацията. Истински религиозни 
маниаци, те отхвърлят стелт 
технологиите, В името на пре- 
чистващите пламъци. Това е 
единствената фракция, Която 
може да има 98е Командос еди- 
ници по едно и също Време и то 
с елитен статус още от мига, 
8 Който напуснат Казармата. С 
малко повече микроменджмонт 
me могат да изнесат цяла ар- 
мия пехотинци или половината 
база на Врага Bu преди да се е 
усетил Какво се случва. Поради 
липсата на стелт технологии, 
Black Hand нямат стелт танко- 
Ве за това за основна AA защи- 
та използват Mantis-a - борза са- 
моходна ракетна Кула, артиле- 
рията им също не е невидима. 
ОсВен cmeam, black hand не мо- 
eam да строят летища и лета- 
ши Юнити, Както и да използ- 
Bam умението Са! for transport. 
Стандартният ъпгрепа за пехо- 
тата с Confessor Сара! е заме- 
нен с Віаск Напа огнеметчик, а 
Всички огнени оръжия могат да 


В релийз Версията на Command&Conquer: Kane's Wrath има 
няколко бега и дебалансирани единици, Които можете да 
използвате В свое преимущество В сингълплейър или Lan 
игра. Повечето om тях ca оправени с първия пач, Който е 
изискван от официалните сървъри, за тоба са неприложи- 


ми там: 


Миризмата на напалм рано сутрин: Васк Напа субфракци- 
ята на Nod имат два задължителни өпгрейда, които след 
изпелненџето си правят фракцията небалансирано силна 
срещу сгради. Един Purifier срива Con Yard за оКоло 4 се- 
kyHgu - сам самичък. Това е своебразен рекора, достижим 
само от атомна бомба. EA LA намалят силата на черния 
напалм с около 150% В последния пач, за тоба преди да го 
сложите, помислете дали искате тази редукция В огнева- 
та сила на огнените танкове, роботи и пехота. 
Глобална бъгализация: Когато направите армия със супер 
единица В нея, и не я enepeügHeme Всеки път, Когато Өле- 
зете 8 нова битка ще можете да добавяте единици Към 
нея... нормално, но с тази разлика, че Вече добавените 
единици се запазват. Тоба е особено полезно за GDI, само 
си представете един МАНУ с 4 пехотинеца, снайперис- 
ти, ракетчици, гренадири, инженери и zone trooper-u - ga, 
точно така - това ca 24 допълнителни слота, а самият 
MARV става практически непобедим. Същото Важи за 
Redeemer-a и Eradicator Hexapod-a. 
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се Възползват om задължител- 
ния Purifying Flames enepeüg, kau- 
баш щетите Ha напалмовите 
горелки В пъти над нормалното. 
Вместо Avatar mech-o8e, Black 
Hand използват Purifier - ранна 
Версия на големите МОО робо- 
ти, с лазер и огнемет на рамо- 
mo 8 момента на производство. 
За разлика om Avatar-a обаче, 
Purifier-bm не може ga ce bne- 
решава с части от други mawu- 
ни, но за сметка на тоба около 
себе си има аура, надохбаша 
единиците около него. Със съ- 
щото умение разполагат и 
Confessor Сараите, замества- 
щи стандартната пехота. Иг- 
раете ли срещу Васк Напа, си 
npueomBeme добра Въздушна 
подкрепа и избягвайте близки- 
те сражения, Както и слагане- 
то на пехота В сгради, защото 
там те са богове. 4 Нате тан- 
ка буквално изяждат 8з8о0 леки 
машини, за секунди, а силните 
им пехотинци могат да бъдат 
спрени единстВено от елитни- 
те подразделения на другите 
фракции. 


Marked of Капе 


В момента Marked of Kane е 
нао-небалансираната (8 лошия 
смисъл на думата) от субрфрак- 
циите на МОО. Вместо КонВен- 
ционална пехота те имат Ки- 
борги, които са доста по-скъпи, 
разполагат с ЕМР гранати и 
Всъщност изискват доста уме- 
ние, за да са полезни. Васк Напа 
юнитите са заменени от Тіре- 
rium Тгоореги, koumo са доста 
силни срещу пехота, но са на- 
пълно безполезни дори срещу ле- 
ku машини. Основната им упот- 
реба е да използват оръжията 
си, за да редуцират скоростта 
на Вражите машини, правейки 
ги лесна цел за бомбардировки и 
атаката на ъпгрейднати Меп- 
от-и. Вместо стандартни ми- 
ни, могат да използват магнит- 
ни такива, koumo са убийстбе- 
ни, ако се хвърлят Hag Вражи 
експана. 


Scrin 


Извънземните нашественици 
са претърпяли доста промени, 
Като основните са сВързани с 
употребата на тиберий. 


Reaper-17 


Тоба е ударната субфракция Ha 
Scrin. Reaper-17 разполага с най- 
мошните атакубаши машины, за 
сметка на специализирана пехо- 
та, командос и Въздушни едини- 
uu. Gun Walker-om е заменен с 
по-мошния Shard Walker, а Reaper 
Tripod е подобрената и по-иза- 
ръжлива Версия на стандартния 
mpunog, Който може да смуче 
Тиберий от полетата със зеле- 
ни Кристали, за да подобри с 
50% щетите на лазерите си. За- 
дължителен е ъпгрейдът на 
Seeker, Shard Walker и Stalkerume, 
да стрелят със син, Вместо зе- 
лен mu6epuü. Освен това Growth 
Accelerator-om им действа Като 
Tiberium Spike и добавя допълни- 
телно Кредити Всяка секунда. 
За kanak на ВсичКо харвестъри- 
те на Reaper-17 разполагат с go- 
пълнителен щит. Това, Което 
спъва субфракцията от тотал- 
на доминация, е прекалената 0 
специализация 8 бойни машини 
(Както и при Steal Talons), Което 
В игра срещу опитен играч е го- 
лям недостатък (всяка тактика 
си има counter) 


Тгауе!ег-59 


Противоположно Ha Reaper-17, 
Traveler-59 pokycupam Ha cko- 
pocmma и изненадата, за да 
тормозят Враговете си. Най- 
силното им оръжие са Tier 2 Кул- 
mucmume, koumo могат ga xBa- 
нат nog Контрол произволна 
единица и ъпгрейднатия Master- 
mind, с Возможността ga Конт- 
ролира едновременно няколко 
единици. Обърнете Mammoth- 
ите или Avatar-ume unit called the 
"Prodigy". Задължителни са ъпг- 
peügume Advanced Articulators 

u Traveler Engines. 


Muümo8eme работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


o Чийтовете са за релийз Bep- 
сията на играта. Действието им 
след нейния ъпдейт, промяна на 
главни файлове (.ехе) не е гаран- 
mupaHo. 


o Внимателно npenuueme 
подадената om sms-a информация, 
следейки за малки и големи букви, 
технически символи и разстояние 
между думите и символите. 


ө При указание "Отвори файла 
ххххх.іпі и промени следните pego- 
Ве" трябва да откриете 
посочения файл 8 директорията 
на играта, след Което да го от- 
Ворите с текстови редактор 
(Notepad). Уверете се, че файлът 
не е Read Only (десен бутон Вър- 
ху него - Properties), за да може- 
те да запазите променената ин- 
формация. Ако е Read Only, "omk- 
лючете" го преди промяната и 
след това го "заключете" отново, 
за да бъде разпознат от енджина 
на играта. 


“- При указание "Стартирай ue- 
рата с параметрите -console (или 
други)" трябва да Кликнете с дес- 
ния бутон Върху стартиращата 
иконка на играта, да изберете 
Propreties и да добавите нужния 
параметър 8 полето Тагдеї след 
Вече ВъВедените (ako ги изтрие- 
те, играта няма да се стартира). 


: Celtic Kings 


: Delta Force: Black Hawk Down 


: DooM 3: Resurrection of Evil 


: Icewind Dale 2 
: Indigo Prophecy 


Age of Empires 2: The Conquerors 
Age of Empires Ill 

Age of Mythology 

Age of Wonders 2 

Aliens vs. Predator 2 


Bionicle Heroes 
Bioshock 
Blitzkrieg 2 
BloodRayne 2 


Call of Duty 2 
Call of Duty 


Civilization 4: Beyond the Sword 
Codename Panzers: Phase Two 
C&C 3: Tiberium Wars 

Clive Barker's Jericho 
Commandos 3: Destination Berlin 
Company of Heroes 

Company Of Heroes: Opposing Fronts с): 


Dark Messiah of Might and Magic 


Devil May Cry 3 SE 
Disciples 2: Rise of the Elves 


Driver Parallel Lines 
Dungeon Siege 11: Broken World 


Empire Earth 2 е 
Empires: Dawn of the Modern World с! 
Enemy Territory: Quake Wars 


FE.A.R. 

FE.A.R. Perseus Mandate 
Fahrenheit 

Far Cry 

Freelancer 


Gothic 3 
GTA: San Andreas 
Ground Control 2: 0peration Exodus 


Half-Life 2 

Half-Life 2: Episode One 
Half-Life 2: The Orange Box 
Half-Life 2: Episode Two 
Halo 2 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 


Harry Potter: Sorcerer's Stone 
Heroes of Might and Magic V 
Heroes of Might and Magic Ш 


Heroes of Might and Magic 11: The Shadow 


of Death 

Heroes Chronicles All 

Heroes of Might and Magic IV 
Hitman: Contracts 


E 
Е 


22. Resident Evil 2 


: Resident Evil 4 


: Rush for Berlin: Rush For the Bomb 


©: STALKER. Shadow.of. Chernobyl 


: Scarface: The World is Yours 


: SiN 
: SiN Episodes: Emergence 


: Jedi Knight: Jedi Academy 


Joint Task Force 
James Bond 007: Nightfire 


Juiced 2: Hot Import Nights 
и 


пъ 


Kohan ll Kings of War 


% 


: Lego Bionicle с ( 
: Lego Racers 2 вана: 
: Lego Star Wars 2: The Original Trilogy : heat! 


Lego Star Wars 
Lord of the Rings: Battle for Middle Earth и. 


Lord of the Rings: Battle for Middle Earth Il- 
Rise of The Witch King 221114 


Mafia 

Marvel Ultimate Alliance 
Mass Effect 

Mat Hoffman’s Pro BMX в: 
Max Payne 2: The Fall of Max Payne сі: 
Mechwarrior 4: Vengeance 
Medal of Honor: Pacific Assault 
Medal of Honor: Allied Assault 
Medal Of Honor: Airborne 


Medieval 2: Total War 


Need for Speed: Underground 


: Need for Speed: Most Wanted 

: Need for Speed: Carbon 6 

153 : Neverwinter Nights heat? 
å : Neverwinter Nights 2: Mask Of The Betrayer 


No One Lives Forever 2 


Overlord 


Painkiller: Overdose 
Prince of Persia 2: Warrior Within 
Prey 


Quake 4 


Rayman: Raving Rabbids 


Resident Evil 3 


Return to Castle Wolfenstein 
Rise of Nations: Rise of Legends cheat8d 
Rise of Nations: Thrones and Patriots с! 
Rome Total War che 


$ 


Sacred 


Secret Weapons Over Normandy 
Sid Meier's Pirates 


Singles 2: Triple Trouble 


: Snowboard Park Tycoon 


? : Soldiers: Heroes Of World War И 
: Soul Reaver 2 


198 : Test Drive 6 


: The Sims 2: Nightlife 


| . Warcraft 2: Tides of Darkness 


25-2 - 


Soldier of Fortune 2: Double Helix 
Soldier of Fortune: Payback 


Spiderman: The Movie 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Splinter Cell: Double Agent 
Starcraft 


: Starcraft: Brood War 


Star Wars Jedi Knight 11: Jedi feast 
Star Wars Knights of the Old Republic 2 


: Star Wars: Battlefront 


Star Wars: Force Commander 216 
Star Wars: Empire at War - Forces of Corruption 


Star Wars: Republic Commando 


Tarzan 


The Chronicles of Riddick: Escape trom и 


2 : Butcher Bay DC 


The Elder Scrolls 4: Oblivion 
The Elder Scrolls IV: Oblivion - The Sa: 
Isles 

The Godfather: The Game 
The Sims: House Party 
The Sims: Makin Magic 
The Sims 2: Bon Voyage 


The Sims 2: Family Fun Stuff 
The Sims 2: Holiday 

The Sims 2: Seasons 

Titan Quest: Immortal Throne 
Tomb Raider: Chronicles 
Tomb Raider: Legend 

Two Worlds 

Тгаг 


ER 
G 


UFO: Afterlight 

UFO: Aftermath 

UFO: Aftershock 

UFO Extraterrestrials 
Ultimate SpiderMan 
Uplink 

Unreal Tournament 2004 


iF 
|| 


Vietcong 2 


Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 
Warcraft 3 

Warcraft 3: The Frozen Throne 
Warhammer 40K Dawn of War с 
Warhammer 40K Dawn of War: Dark Crusade 


Warhammer 40K Dawn of War: Winter Assault 


Warhammer: Mark of Chaos 
World i in Conflict 


А 


: X3: Reunion 


: Zoo Empire cheat 


JAVA ИГРИ 


LOGO ARE TRADEMARKS OF GAMELOFT IN THE US AND/OR OTHER COUNTRIES. | 


ASPHALT Я ; 


“717 


EG39608 


Asphalt 3: Street Rules 3D е трииз- 
мерната Версия на Вече съществу- 
башата Asphalt 3: Street Rules. Това е 
достовн еквивалент на Testdrive 
Unlimited, само че за мобилния Ви 
телефон. Ако 68 Вените Ви тече 
бензин, Вместо Кръв, съвсем ес- 
тествено e ga се погрижите за 0у- 
шебния си Комфорт, Като играете 
на Testdrive пред монштора и на 
Asphalt 3: Street Rules 3D 868 Всички 
други моменти. 
Играта Включва различни мисии и 
състезателни прасета. Принци- 
път на действие според създате- 
лите 0 се Води от максимата 
„Колкото повече, толкова 


повече”. Колкото повече Карате, 
толкова повече нови опции ,omk- 
мочвате". На разположение имате 
набор om ексклузивни спортни 60- 
зила, с Кошто да изпитате усещане- 
mo за ckopocm и мощ. Освен с избор 
на Кола, ще гпрабва да ce захванете 
и с фина настройка по мотора, cnu- 
рачките, окачването и т.н. Реализ- 
мыт е пълен, удоволствието също. 
Последното се повишава и от спе- 
циалната опция-патент на серията 
Asphalt - освен kona ще можете ga 
избирате и мацка, Която да се Вози 
с Вас по Време на HagnpeBapama. Ко- 
гато печелите, ще можете да Вози- 
те най-стегнатите Котенца. 


ОЦЕНКА: 94% 


Ше npocmume нашето пристрас- 
mue, но 6 месеца на Евро 2008 не mo- 
Жем да не сме пристрастни. Избо- 
рът ни за игра на месеца се падна 
Върху Samuel Eto'o Street Football - 
бърз, динамичен и Крайно забавен си- 
мулатор на най-популярната игра с 
топка 8 света. Ако трябва ga сме 
честни, Вероятно ще се съгласите, 
че Самюел Emo'o едва ли ще играе 6 
квартално mayne, както се опитва 
да ни убеди заглавието на тази игра. 
Най-малкото Краката му струват 
твърде много милиони, за да ги рис- 
Куба В директен сблъсък Върху сгу- 
рията. 

И Въпреки Всичко Samuel Eto'o Street 
Football ентусиазира и ни Кара ga го 
раем отново и отново до Крайно 
Ване на бутоните на мобилния 
рон. Едва AU има по-смислен на- 


- чин ба прекарате мързеливите лет- 
HU они - седите nog някоя сянка, om- 


Bame голтоци биричка, а с gpyea- 
ока просто pasuek6ame малко 


квартално mayne. Основна цел 6 mo- 
зи симулатор е да правите ефектни 
Взимания, Както и безапелационни 
дрибъли. Единственото, Което се 
изисква от Вас, е да имате Висока 
физическа подготовка на палците 
си, за да можете да издържите на 
напрежението от помпането на 
централния бутон. 
Защото играта на мач не е единст- 
Веното предизвикателство В случая 
на Samuel Eto'o Street Football - пред 
бас са и няколко на брой изпитания 
по сръчност и изкуство на Владеене 
на monkama. Те откровено Казано ни 
се сториха трудни и много безсмис- 
лени, затова Ви препоръчваме да се 
ангажирате с решабането на сери- 
озните проблеми, свързани с побе- 
дите В директните футболни сблъ- 
съци. За max Samuel Eto'o Street Foot- 
ball e идеална - една om по-идеалните 
игри В своя сегмент. 


ОЦЕНКА: 95% 


ГИ како 


EG93541 


Производителите Ha Компютърни 
игри продължават да презират 
РС-играчите, Които харесват me- 
нис. Те практически не шм предла- 
eam избор, като средно на Всеки 
086 или три години се появява по 
едно заглавие. Трябва да се 83e- 
мат мерки ие Крайно Време тенис 
да се играе и В цифров Вариант. 
Tennis Open 2007 feat. Lleyton Hewitt 
е забавна, ефектна и повече от за- 
рибябаша интерпретация Върху 
memama „Мога ли или не мога да 
го нацеля тоя бекхенд?” Можете. 
Можете да опитате и фор- 


хенда си, сервиза си, играта си В 
двойка, излизания на мрежата и 
Bonema. Лейтън Хюит е бил maka 
добър да gage името си за целите 
на гейминга. Можете просто ga 
рацъквате с тренировъчна цел, 
можете да участвате В единичен 
турнир или да се отдадете на 
професионална Кариера. В послед- 
ния случай ce подгответе за мно- 
го напрегнати мачове. Ще можете 
да опитате и kak се справате 
Върху различните настилки. Трени- 
ровките са неделима част от 
програмата Ви, за да повишавате 
Качествата си. Станете ли добър, 
ставате и номер 1. Лейптьн Хюит 
го направи преди пет години — се- 
га е баш peg да опитате. 


ОЦЕНКА: 92% 


сом СПЕЦИАЛНО 


@YTEOM HA MAX I 


Изживей изцяло футболния сезон със свалянето на 
Real Football 2008 на твоя мобилен телефон. 

Изпълнен с 3D графика, този симулатор ти гарантира 
% потапяне 8 сърцето на стадиона. . 

Избирай между повече om 200 клубове и нации, Всеки със свой собствен подход 
за игра, и спортисти, които имат уникални стилове на игра. 

T-OOTBHUL Наслади се на дрибъла на Robinho, ударите с глава на Crouch и 

eG) ES M зефанзидната сила на националния отбор Ha Cannavaro. 
| MN | Присьедини се към една от петте лиги за Европейската национална купа. 


= | И Kamo допълнение преживей отново великите мачове от футболната ы 
Е G a 8 3 0 2 история и предизвикай съдбата на френския отбор след удар с глава на финалите! |” 

ВОЯКА HSFTENAEHA ИГРА ПОЛУЧАВАТЕ ПӨЛАРЫК ДВЕ HBEXHH КАРТИН 

АБСОЛЮТНА НЕОБХОДИМОСТ р ПРИГОТВИ CE ДА ТЕСТВАШ ФУТБОЛНИТЕ 3 КАРАЙ KATO КИМИ РАЙКОНЕН ИЛИ ФЕЛИПЕ МАСА | /- Ж 


ЗА ВСЕКИ СПОРТЕН ФЕН Фра СИ ПОЗНАНИЯ С 850 ВЪПРОСА — [9 foo 72: 405 . ДО и ПОЧУВСТВАЙ СТРАСТТА НА ЛЕГЕНДАРНИЯ ОТБОР 
Yh НА ФЕРАРИ НА ПЪЛНА СКОРОСТ! 
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P| | ЕЈОТВА 
ашы ЗЕ 


Н СИМУЛАТОР! | ВЕЧЕ ФУТБОЛ N FT 
! 3 ща | Я 

KATO HA ЖИВО! | Е a ВСВЕТОВНИЯ 

o i 3 БЕ 07 ШАМПИОНАТ 


родължение на 4 седмици 
с текст STOP на номер 1917. 
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рашане на SM 


- 0.29 лв. с ДДС. 


Меги mex а Ме: | је t 2 Езра. = 
Е687820 EG20170 
ПОЗВОЛИ НА РОКА ДА ЗАВЛАДЕЕ | 1 НЕШ B МАНАСТИРА |) НОВВЪЛНУВАЩ 


МОБИЛНИЯ ТИ ТЕЛЕФОН! IRS И ТІЛДІ Лено, | | том сбамсу а | ЕПИЗОД ОТ ПОРЕДИЦА 
Dy ЖҒНЕ 9 Известни ХИТА: ME EY PA E | „БРАТЯ ПО ОРЪЖИЯ 


T BANQUET, 
2! | несе 
" HART SHAPED BOX, | Шагаа Q pre 
S : бе Way of Monk 


HONEST MISTAKE, 


AND моо | 
B ИЗВЪРШЕНИ СА МНОГО 
RUN TO THE HLS, КЪРВАВИ УБИЙСТВА. 
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CRIME SCENE INVESTIGATION 
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0:01 © 2002 GAMELOFT. ALL RIGHTS RESERVED. GAMELOFT АМС ! AND/OR OTHER COUNTRIES. 
2i г. Е - MARIAH CAREY TOUCH MY BODY 
REAL LOVE 


MARY J. BLIGE 
MIKA RELAX, TAKE IT EASY 
MORANDI AFRIKA EG 
MORRISSEY IRISH BLOOD, ENGLISH HEART 
y MUTYA BUENA REAL GIRL EG 
5; NE-YO BECAUSE OF YOU 
ще > - NELLY FURTADO FEAT. JUANES TE BISQUE 
KNOW МЕ KNOWING YOU NINA SIMONE SINNERMAN E 
YES SIR I CAN BOOGIE mM OASIS LORD DON T SLOW ME DOWN 
RIVERS OF BABYLON j PAUL VAN DYK LET G0 Е 
DIRE STRAITS SULTANS OF SWING PAUL VAN DYK, JESSICA SUTTA WHITE LIES 
RIHANNA UNFAITHFUL 


че 
DONNA SUMMER HOT STUFF ШЫ 
GEORGE BAKER UNA PALOMA BLANKA ງ с RIHANNA TAKE A BOW 
GLORIA GAYNOR I WILL SURVIVE Е659918 RIHANNA FEAT. JAY-Z UMBRELLA 
Е зе 5 


LAL LETTRE 
EG62116 
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ра, true тон, цветна картинка или анимация, вид 
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HOT BUTTER POPCORN АНУ? ROBIN THICKE rise 
HOT CHOCOLATE YOU SEXY THING ; ROBYN BE MINE! 
JOHN TRAVOLTA - YOU ARE THE ONE THAT | WANT jor | RUSSELL WATSON STRANGERS IN THE NIGHT 
OLIVIA NEWTON JOHN S reme В RUSSELL WATSON WHEN | FALL IN LOVE 
К C THE SUNSHINE BAND THATS THE WAY I LIKE IT о das) : SCISSOR SISTERS KIS 
LIPPS INC FUNKYTOWN | фа || ~ Е SHERYL CROW LOVE IS FREE 
LYNYRD SKYNYRD SWEET HOME ALABAMA ~ | 4 > SNOOP DOGG 8055" LIFE 
Ero E МАҒАН БТҸ oru. Nune 
1 LED t АРС 25 
ЕЕ LINING NEXT DOOR TO ALICE Е 5 C7 STEREOPHONICS IT MEANS NOTHING 
| ір SAM SPARRO BLACK & GOLD EG 
SUPERMAX IT AINT EASY Е Ес 
SUPERMAN MANT EASY AMERICA | BON JOVI YOU GIVE LOVE А BAD NAME ЕС86338 
1 DEF LEPPARD NINE LIVES FEAT. TIM MCGRAW EG93072 
| THE KINKS MY SHARONA Е | mew ENRIQUE IGLESIAS CAN YOU HEAR ME EG84287 
| THE RUBETTES SUGAR BABY LOVE ERYKAH BADU HONEY EG98446 


WSDPNNI MMM :WHOD3U3L инужачотои и кипилаофни зиавой VE VLLL [700] 
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Всеки порьчал полифонична мелодия, 


ше получава специалните ни предложения. 


EE 


Ревю 7 


Жанр: Стелт екшън / 
Издател: Копат! / 
Създател: Kojima Productions 


ы латформа: PS3 
Достоен епилог на egHa гейминг ера maT = 


Metal Gear Solid 4: B 
Guns of the Patriots 


ИВелин Г. Ибано8 
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etal Gear Solid om- 
давна He е просто 
игра. Точно kakmo 
Хидео Коджима не 
е просто гейм gu- 
зайнер. MGS е ера 8 най-дина- 
мично развиващата се развлека- 
телна медия. Ерата на Вдъхно- 
Вените игри. Тези, Които си нап- 
равил, просто защото е нямало 
kak да не ги направиш. Да, me 
не Винаги са no Вкуса на Всеки 
(макар че, слава Богу, MGS се 
продава чудесно). Но трабва да 
си глух и сляп (или адски тъп, 
разбира се), за да не оцениш по- 
тенциала на нещо подобно. 
Коджима сан се беше заканил, 
че Snake Eater е последната 
MGS игра, по Която работи. Все 
пак, точно като Всеки Виртуоз 
8 занаята си, той реши да се 
Върне за един последен път. 
(Дълбоко се съмнявам точно па- 
рите ga са наклонили Везните 
на решението му - той и преди 
това ги имаше В излишък). 
И точно както при Всяка уважа- 
Ваща себе си, истинска рок 
звезда, бисът си струва. И още 
как си струва! Може би не е зле 
да започна с това, че Guns of 
the Patriots Всъщност далеч не е 
толкова различна от своите 


предшестВеници. Това е Все cv- 
шият драматичен (прекалено 
драматичен на моменти) сте- 
мп екшън, с тази разлика, че 
този път промъкВането и ek- 
шънът са В почти равностойна 
позиция. Това не означава, че ще 
трябва да използвате и двата 
подхода 8 равна степен - нещо, 
Което едва ли би се харесало на 
нар-твърдите фенове на nope- 
дицата. Просто Вие спокойно 
можете да подходите Към 
MGS4 Както Като Към cmeam 
игра, така и Като Към чист ек- 
шън със стелт елементи. За 
целта Хидео и Компания са по- 
добрили значително екшън ме- 
ханиката на ВсяКо едно ниво - 
управление, Камера и прочие. За 
пръв път В поредицата npecm- 
релките са Всъщност Купон, а 
не (умерено) мъчително занима- 
ние. И играта само е спечелила 
от това, no8ap8aüme ми! Стел- 
məm (или „промокването", ако 
предпочитате) обаче отново е 
черешката на тортата. Освен 
станалите Вече стандартни за 
жанра прикриване и надзъртане 
зад стени, Висене от ръбове и 
прочие, Хидео отново успя да 
ни изненада. Този път изненада- 
ma се Казва “ОсіоСато suit" - xa- 
мелеонският сВръхтехнологи- 
чен Костюм на Снейк, Който ko- 
пира перфектно (но не прекале- 
но перфектно) заобикалящата 
среда. Странно, макар на прак- 
тика да представлява просто 
Вариация на предишните идеи 
на Коджима, OctoCamo kocmlo- 
мът предлага едно учудващо 
свежо геймплей изживяване. 
Доста по-оригинален, но, уви, не 
чак толкова забавен е мини-ро- 
ботът Metal Gear МК Il, за Кой- 
то Коджима очевиано е черпил 
Вдъхновение om КултоВия R2-D2. 
Добрата новина е, че Въпросни- 
ят недорасъл помощник на 
Снейк предлага някои доста uH- 
тересни геймплей предизвика- 
елства, плюс прилична доза 
комични ситуации. 

Колкото до SolidEye, техноло- 
гичната „пиратска превръзка", 
мъдреща се на лявото оКо на 
Солиа Снейк, ma Всъщност 
представлява едно добро on- 
равдание за добре познатото 
игрално меню плюс специалните 
режими на Вижаане и радари. 
Друг интересен елемент, koü- 
mo Внася поредната доза cBe- 
жест, е т.нар. “psyche gauge", 
или В превод - „душевно състо- 
яние”. Когато Снейк бъде спи- 
пан натясно или пък изпита Ка- 
Кобто и ga е друг сериозен дис- 
Комфорт (прекален студ, напри- 
мер), показателят на този по- 
kasamen пада надолу. Когато 
стойността му стане Критич- 
на, Снейк започва да се движи c 
мъка и дори не може да държи 


оръжието си, Камо ли да се при- 
цели с него. Ако определена иг- 
ра заложи твърде много на no- 
добен нетрадиционен елемент, 
moBa би могло лесно да се пре- 
Върне В пълна мъка, Която да 
убче целия „фън” от упражнение- 
то. Слава Богу, moBa определе- 
но не е случаят с MGS4. Става 
Въпрос по-скоро за нещо, за Кое- 
mo не бива тотално да забрава- 
те - нещо Като екзотична под- 
правка Към целия букет на аро- 
мати на блюдото. А и убедител- 
ността на играта печели дос- 
та от това. Бих отделил бит- 
kume с босове и Вече превърна- 
лите се В стандарт „пасажи на 
релси" 8 Guns of the Patriots 8 из- 
ияло отделна графа. Макар да 
не предлагат нищо феноменал- 
но ново, тези ава елемента из- 
пълняват перфектно ролята си 
8 общата геймплей формула. В 
битките със „специалните про- 
тивници”, например, е улучен 
идеалният баланс между предиз- 
Викателство и удоволствие. Hu- 
mo Веднъж няма да Ви се наложи 
да гризете нокти от яд, нито 
пък някой от босовете ще Ви 
се даде без бой. Под „пасажи на 
релси” имам предвид онези 
геймплеп епизоди, 8 Които игра- 
ещият се движи по стриктно 
определен предварителен марш- 
рут, почти Винаги яхнал някакво 
превозно средстВо и също тол- 
koBa често - обсипващ против- 
ниците си с порой от Куршуми. 
Тези части om Guns of Patriots са 
не само безупречно изпипани, HO 
и помагат неимоверно за съзна- 
телно търсеното „Кинематог- 
рафско усещане" В играта. Една 
от адски малкото точки, по Ко- 
umo MGS4 може да отнесе kak- 
Вато и да било Критика, е ди- 
зайнып на нивата. Не че е лош 

- напротив! И такъв, какъвто e 
В момента, той предлага шанс 
за достатъчно различни, ин- 
тересни подходи Към Всяка 
геймплей ситуация. Аз лично 
обаче не бих имал нищо про- 
тив ga изпробвам добрата cma- 
ра MGS магия В рамките Hakou 
поне малко по-„отворени” и не 
чак толкова линейни нива и ми- 
сим. В същото Време съм сигу- 
рен, че Хидео Коджима е имал 
повече от добра причина да не 
експериментира В тази посока. 
Едно от много добрите извине- 
ния за описания по-горе „проб- 
лем” е, че при по-стандартния 
левъл дизайн е доста по-лесно 
да постигнеш добър изкуствен 
интелект на противниците. А В 
MGS4 „а и”-то е доста добро. 
Отново си личи, че идеята е би- 
ла не да се опънат нервите на 
играещия, а по-скоро да му се 
осигури сериозно и забавно пре- 
дизвикателство. Вашите npo- 
тивници ще използват прикри- 
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mua, ще опитват ga Ви заобико- 
лят, ще хвърлят гранати, за ga 
Ви накарат да напуснете прик- 
pumuemo си и прочие. Не очак- 
Ваоте някакви невижаани и He- 
чувани 中 okycu - просто поред- 
ният изпипан до съвършенство 
геймплей елемент. 

Накрая си оставих малко място 
за историята на MGS4: Guns of 
the Patriots. (Кратка пауза, noc- 
ледвана от Воздишка №хх). Ka- 
ko8mo и суперлатив да използ- 
Вам тук, пой едва ли ще отиде 
на Вятъра. Както Вече споме- 
нах историята представата на 
Коджима за „драматичен, завла- 
аябаш разказ” просто не е o6- 
щоприетата. Има моменти, В 
Които дори ще се подсмихвате 
на прекомерната доза мелодра- 
ма. Има и други, 6 Които може 
да пророните няКоя издайничес- 
Ка сълза (хайде, поплачете си на 
Воля - няма ga кажем на никого). 
Като цяло обаче точната фор- 
мула отново е нацелена със 
cHaünepucmka прецизност. И 
както също споменах - това е 
един достоен епилог. Което ще 
рече, че от него (освен Всичко 
останало) ще получите и някои 
дълго жадувани отговори. Hak- 
рая - кратка препоръка Към me- 
зи, които така и не са пробвали 
дори едно издание Ha Metal Gear. 
Момчета и момичета - изпуска- 
те! Не знам дали отново ще 
има РС издание. Бих казал, че не 
е изключено. Ako е maka, дано 
Копаті най-после са се научили 
как се прави управление с Клави- 
атура и мишка, или поне с ажой- 
пад за РС. Но Вие просто тряб- 
ба да опитате тази игра, ако 
cuumame себе cu за геймъри. 
Подобни неща не се случват 
през ден В този Все по-циничен 
бизнес. 


* Драматизым, трудно 
omkpu8aeM напоследък 
8 uepume 

* Шлифовани до безумие 
геймплей и управление 

* Тонове нови елементи 


• Историята и междин- 
ните анимации могат 
да Bu дойдат В повече 

* Твърде стандартен 
(на моменти) лебыл 
дизайн 
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ИВелин Г. Иванов 


Една малко по-различна игра по филм 


Robert Ludlum’s . 
The Bourne Conspiracy 


амият факт, ue egHa 
игра по филм не изли- 
за заедно с премиера- 
та на филма, може 
да значи (8 общи AU- 
нии) две неща - или графикът 
на продукцията е фатално оп- 
лескан, или хората просто са 
искали да направят прилична иг- 
ра. Нещо повече, събитията 8 
uepama gopu не се аублират на- 
пълно с тези 896 филма. Там се 
разказва за Всичко, случило се 
преди Джейсън Борн аа се ос- 
Вести 898 Водите на Средизем- 
но море след неуспешния си 
опит за покушение над африкан- 
ския диктатор Уомбози. След 
Което действието поема по 
добре познатата филмова пъ- 
тека. Геймплеят на играта, ло- 
гично, поставя акцента Върху 
ръкопашните схватки, с които 
без съмнение са свързани u eg- 
ни от наб-зрелищните епизоди 
8:8 филма. Най Moon Studios са 
се опитали (и донякъде са ycne- 
^u) да преведат свръхефектив- 
ната и свръхбрутална бойна 
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система на Борн Ha езика на 
своя геймплей. Управлението е 
достатъчно директно, за да го 
прихване и човек с по-постна 
игрална Култура. На аба отдел- 
ни бутона са назначени съот- 
Ветно бързите и силовите уда- 
ри с ръце. Ако задържите някой 
от бутоните, резултатът ще 
е съответният ритник. Комби- 
нацията от бутони може аа за- 
действа осем различни Комбо 
техники, причиняващи - логично 
- доста по-сериозни поражения. 
Всеки успешно пласиран удар из- 
пълва част „адреналин метъра". 
Когато едно от неговите деле- 
ния бъде напълнено, Борн полу- 
чава правото да изпълни особе- 
но брутална техника - чупене 
на Крайници, отнемане на оръ- 
жие и прочее прелести В духа 
на видяното Във филма. 

И за аа бъде Купонът още по-го- 
лям, Борн може ga подсили/раз- 
нообрази своите „фаталити”- 
та с използването на подръчни, 
В буквалния смисъл материали. 
Ако например се намира близо 
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go маса страдащият om амне- 
зия бивш агент най-бероятно 
ще размаже главата на против- 
ника си 6 нейния ръб. Същото 
Важи за Всевъзможни предмети, 
които му попаднат под ръка. 
Забавно, макар и твърде бру- 
тално за тези от Вас с по-слаби 
сърца. BapuamuBHocmma оба- 
че, Която този елемент Вна- 
ся, КаКто и усещането, че 
Борн е една истинска машина 
за убиване, безспорно създават 
едно уникално изживяване, изця- 
ло В духа на филма. Описаната 
по-горе система не би струвала 
много, ако 8 края на краищата 
Всичко ce сбеждаше go безог- 
ледно натискане на бутони. Но 
това не е случаят с Bourne 


Conspiracy: The Game. Протибни- 


ците В играта са достатъчно 
интелигентни, за да започнат 
да блокират успешно след Като 
повторите твърде много пъти 
една и съща атака. Не стига 
това, ами me на свой ред мо- 
eam да Bu Вкарат някое „фата- 
лити”, стига да не сте доста- 


точно сръчни, за да контраата- 
кувате. Дотук добре. И точно 
Когато Ви засърби показалецет, 
за да демонстрирате също 
толкова ефективна стрелба, се 
оказва... че maa няма да я бъде. 
Прицелването 8 Bourne Conspi- 
racy е едно от най-Куците, kou- 
то съм срещал напоследък В ек- 
шън от трето лице. А иначе 
Всичко е замислено добре - мер- 
Hukom Ви променя цвета си, за 
да сигнализира, че сте се при- 
целили точно, има си и система 
за „снапване Към целта". По ня- 
каква странна причина обаче 
играта отказва да отчете, че 
мерникът Ви Всъщност е Върху 
целта. Обикновено най-добрият 
начин да си свършиш работата 
със стреляне е Като изпразниш 
половин пълнител. Не е особено 
по Борн-овски, мен ако питате. 
Като цяло Conspiracy е една со- 
лидна, макар и не безупречна иг- 
ра, Която си заслужава изигра- 
Ването. Ако 8 следващото изда- 
ное Най Мооп успеят да заКър- 
пят и стрелбата, мисля че ще 
имаме един категоричен побе- 
дител 8 жанра. Да Видим само 
дали ще има следващо издание. 


* Интересен onum да ce 
разкаже и npegucmo- 
рията на филма 

“ Много добра система 
за рыкопашни битки 


Стрелбата В играта 
е доста под средно- 
то ниво В жанра 


енис симулаторите 
повече от Всяка друга 
спортна игра се нуж- 
даят от усещането, 
че наистина ти Конт- 
ролираш топката, а не тя теб. 
Защото няма нищо по-лесно от 
тоба цялото упражнение да се 
превърне В примерен Pong - 
спомняте си онази игричка от 
зората на електронните разв- 
лечения, нали? 
За популярен спорт Като menu- 
са, до ден анешен са се появили 
дори тВърде малко опити за 
сносен симулатор. Някои om 
max успяваха 8 едни неща, други 
8 други, а трети (далеч по-гола- 
мата група) се проваляха с 
гръм и трясък. Първото място 
обаче неизменно беше за Все 
едно и също заглавие - Virtua 
Tennis Ha SEGA. 
Аз самият Винаги сом бил голям 
фен на VT. И Все пак, след Като 
ми попреминеше началният ен- 
тусиазъм, идваше и умереното, 
но натрапчиво разочарование. 
Знам, че една малка армия от 
феноВе ще е готова да ме пре- 
бие с Виртуалните си тенис ра- 
kemu, заради това, Което ще 
кажа. И все пак - Virtua Tennis 
(независимо от изданието) не 
предлагаше нужния Контрол 
Върху monkama. Причината ma- 
зи поредица ga е такъв гигант- 
ски xum е, уви, липсата на cepu- 
озна Конкуренция. 
Измежду около дузината koHky- 
ренти Винаги ce е отличавало 
едно заглавие - Top Spin. Всъщ- 
ност, ако трабва да изправя TS 
и VT лице В лице и ga кажа Коя 
Всъщност е по-добрата игра за 
мен, аз най-бероятно ще се 3am- 
рудня. Като цялостно предста- 
Вяне Virtua Tennis Винаги е била 
по-шлифованџат продукт. Тор 
Spin Винаги подхвърля по някоя 
и друга свежа идея и дори успа- 
Ba да приложи успешно на прак- 
тика част от тези ugeu. Проб- 
лемът е, че нешата, KOUMO не 
се получаваха, баха сешо толко- 
Ba фрапиращи. 


Добрата нобина е, че Тор Spin 3 
изглежда именно Като издание- 
mo, постигнало за прев nom 
търсения толкова години от 
създателите на поредицата ба- 
ланс между реализъм и удоволс- 
mBue. 

Heka Ви спестя едно голямо ра- 
зочарование още на старта. 
Ако си мислите, че В новия TS 
ще е достатъчно просто да на- 
mucHeme правилния бутон В 
правилно Време и moBa ще Ви 
осигури перфектния удар. М-не, 
този път не само ще трябва да 
натиснете бутона В правилния 
момент, но и да го пуснете 8 
още по правилния момент. 

И за ga е още по-Весело, дистан- 
цията, на Която ще намирате 
от топката 8 момента на уда- 
ра, също е от решаващо значе- 
Hue. Ако сте mBupge близо, mo- 
Ва неминуемо ще Ви принуди да 
Върнете топката с твърае Ви- 
сока парабола и респективно да 
станете лесна жертва на про- 
muBHuka си, особено ako топ е 
наистина добър. 

Ако пък сте твърде далеч, mo- 
Ва почти сигурно ще Ви накара 
да извадите топката В аут. 
Или Както Казват тенис 
треньорите - тенисът се иг- 


ИВелин Г. Иванов 
Но8 Връх В тенис симулаторите 


Тор Зрт 3 


Режимите на игра са В общи ли- 
Huu стандартните, Като - за 
мое облекчение поне - са про- 
пуснати досадните мини-игри. 
Като цяло Тор Spin З може и ga 
не е точно перфектният тенис 


рае с Крака, а не с ръце. И това 
Важи В пълна сила за Тор Spin 3. 
СерВисът В играта също npegc- 
тавляВа сериозно изпитание. 
Изпълнението при него е иден- 
тично В голяма степен с тоба 


на ударите. симулатор, но се доближава ga- 
Което означава, че ако не пус- Волски близо до тази заветна 
нете бутона В правилния мо- цел. 


мент, ужасно лесно monkama 
просто ще тупне безполезно 
на земята, след Като сте я 
подхвърлили Във Въздуха. В cv- 
щото Време дълбочината на 
сервиза зависи от тоба докол- 
Ко ще задържите левия cmuk на 
геймпада. 

Звучи нечовешки труано, но 
Всъщност е сравнително лесно 
просто да Вкараш сервиз 8 omc- 
рещната половина. 

Виж, да изпълниш наистина се- 
риозен сервиз, с добра точност 
и добра ckopocm, е нещо съвсем 
друго. За ас пък дори не смея ga 
си помисля още. Но нима не е 
точно така и В истинския me- 
нис? Колкото до останалото, 
както и сами Виждате om 
скрийншотоВете, играта изг- 
лежда меко казано добре. Прили- 
ката с реалните тенис звезди 
(а 8 тази игра те не са никак 
малко) е наистина поразителна. 


Инобатибна система 


за управление 
Сериозен набор от ре- 
ални тенис звезди 
Графиката е над Всич- 
Ко до момента 


графика а @ е а @ а 
звук ве 
еомплей в BH ທ в 5) [| 


• Управленџето нама да 
e no силите и mbpne- 
нџето на Всеки 
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Ибелин Г. Ибано8 


Момчета, я си правете по-добре Battlefield-a... 


Bad Comp 


огато за пръв път 
чух, че DICE, създате- 
лите Ha Battlefield, ще 
правят сингълплепър 
ориентирана игра, 
тоба, Кой знае защо, ми се сто- 
ри страхотна новина. Bax убе- 
ден, че шведските мултиплепър 
специалисти просто няма как 
да се издънят. Да ми се чуди чо- 
Век на акъла! През последно Вре- 
ме, В този жанр особено, мул- 
типлейърът се разграничи maka 
драматично от добрия стар 
сингъл, че човек спокойно би мо- 
гол ga ги брои за g8a Коренно 
различни типа развлечение. Но 
тъй като знаех, ue DICE са си 
перфекционисти, надявах се, че 
Bad Company също ще е пример 
за шведско Качество. Оказах се 
прав... отчасти. 
В случай че сте забравили, Въп- 
росната игра разказва история- 
та на някой си Престън Марлоу, 
редник В Американската армия. 
Марлоу е препратен В прослову- 
тия В-Сотрапу (от Вай Сот 
pany) 6380g, В Който “Комфорт- 
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HO" са настанени издънкаджич- 
me, 3a koumo 8 армията не да- 
Ват и пет пари - живи или мър- 
mBu, Все maa. Нашият човек е 
прикрепен набързо Към трима 
В-Сотрапу ветерана - Сержан- 
та, Суитуотър и Хагара. Още В 
самото начало на историята 
недотам Великолепната чет- 
Ворка се натыкВа на КЮлче зла- 
то, Което потвърждава един 
особено любопитен слух. Оттук 
нататък започва истинският 
Купон, В който четиримата 
американски Войници са готови 
на Всичко, за да се докопат до 
своя фона за преждевременно 
пенсиониране. 

Bcuuko това е просто чудесно. 
Както споменах и В предвари- 
телния преглед, В главата ми 
тутакси се завертаха мисли за 
филмови Класики Като “Трима 
Крале" или пък “Мръсната аузи- 
на”. Какво беше учудването ми 
обаче, Когато на не повече от 
час игра 8 Bad Company ми cma- 
на ясно, че Въпросната “исто- 
рия" Всъщност е Колкото да не 
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any 


е без хич. Начинът, по Който се 
развива фабулата, e om стан- 
дартен по-стандартен, оп 
преасказуем по-предсказуем. Ди- 


алогът звучи твърде пресиле- 
но и банално - сякаш го e nu- 

сал шведски фен на американ- 
ските “В томе”-та. Не знам за 
Вас, но мен това ме удари пра- 
Во В сърцето, особено след дуп- 


ката, зейнала 8 него, откак пре- 


Въртях за Втори път Call of 
Duty: Modern Warfare. Шеше ми 
се да изиграя още една завлася- 
баша Военна игра. Още повече, 
че Ваа Сотрапу обещаваше 
един малко по-нестандартен 
поглед Към съвременните Воен- 
ни Конфликти. 

УВи, Всичко това се оказа един 
не особено добре замаскиран 
опит да се направи реклама на 


новия енажин на DICE - Frostbite. 


Като се спомене “енджин”, nbp- 
Вата асоциация обикновено e с 
графиката на една игра. Но не 
очаквайте графични чудеса от 
Frostbite. Визията на играта се 
движи по-скоро по ръба на go6- 


Издател: ЕА 
Създател: ОСЕ 
Платформа: PS3 
Играчи: 1-24 


рото средно ниво. Истинският 
блясък на новия енджин е В cno- 
собността да бъде разрушено 
на практика Всичко, което под- 
лежи на разрушение и В реалния 
свят. Ама наистина Всичко. 
Забравете за npukpumua от Ка- 
къвто и да е характер - Heu В 
Ваа Сотрапу. Признавам, че за 
известно Време Всичко това 
ме забавляваше. После ми ста- 
на ясно, че една синголплейър 
игра He би могла да се Възполз- 
Ва Кой знае Колко пълноценно 
от подобна екстра. 

Това си е чиста проба мултип- 
лейър трик. И 8 мултиплейъра 
на Bad Company той най-Веро- 
ятно Върши чудеса. Макар да не 
съм го опитвал още “на Живо", 
склонен съм да вярвам на cynep- 
лативите, които се изсипват 
за него. Логично - това Все пак 
са DICE. Не мога само да разбе- 
ра Кому беше нужно Всичко то- 
Ва ga се прикрива Като “преди 
ВсичКо сингълплейър игра”, как- 
то абторитетно заяви преди 
Време един от продуцентите 
на проекта. 


Невиждана до момен- 
та система за разру- 
шения В реално Време 
Може би най-добрият 
звук В Жанра 
Мултиплейър по 
стандартите на DICE 


* “Историята” е слаба 
и безинтересна 

* Определено има 
какво ga се Желае 
от графиката 


PS3 Chat Pad + Wireless Controller 
Безжичен Topdrive GT (3 в 1) 

[| 23.0 Logic 3 PS3 Vertical Stand 
HEX Logic з PS3 Charging Cable 

Logic 3 PS3 FreeBird Wireless геймпад 


| 340 | Logic 3 PS3 Stealth Gamepad - черен 
(155.0 Logic 3 SoundStation 3 

" SONY Dualshock 3 Wireless Controller 
PS3 ЕРСІЗ Losic з PS3 RGB Scart Cable 
Xbox 360 HD DVD Player 

XCM 360 - Chameleon Case - White 

Xbox FreeBird Wireless GamePad 

Xbox GamePad 

XCM 360 - Full Case - Diamond Clear 

XCM 360 - Full Case - Black Knight 

Ghost Case - Full Case - Liquid Metal 

Logic 3 Xbox 360 Cooling Fan 

Logic 3 Xbox 360 VGA (TFT) Cable 

Logic 3 Xbox 360 RGB Scart AV Cable 


Playstation 2 XS Wireless Controller 
Playstation 2 / XBOX 360 XFPS Mini Guitar 
3 Playstation 2 FrontMan Guitar 
Topdrive GT (3 B 1) 
4 Безжичен Topdrive GT (3 B 1) 
- Official Playstation 2 S-Video Cable 
Logic 3 Playstation Topdrive GT 1 Wheel 
Logic 3 Wireless Playstation 2 Controller 
Datel Wireless Playstation 2 Guitar 


J Pj 


rs аш 


Logic 3 Wii Component Cable 

Logic 3 Wii RGB SCART Cable 

I 7 Logic 3 Wii wireless Sensor Bar 

Logic 3 Wii Chrage Dock 

Logic 3 Wireless Nunchuk Adaptor 
Logic 3 Nintendo Wii Defender Pack 
Logic 3 Nintendo Wii Super Sports Pack 
Datel Wii Machine Gun 

Datel Wii Lan Adaptor (през USB порт) 
Datel Wii Dual Charging Dock 


PSP Slim & Lite Component Cable 


Logic 3 PS3 FreeBird Stealth Wireless геймпад 


Logic 3 Xbox 360 Component AV Cable 
Team Xecuter X360USB 

«XB Logic 3 Pro DVD Remote Control 

Logic 3 Xbox Live Headset 

ЕСЕТ Logic з Xbox 360 Face Plate 

|219 Logic з Xbox 360 Cooling Fan 
В Logic з xbox 360 S-Video АУ Cable 
ЕГЕ масса: xbox 360 Extension Cable 


(7 — 
Logitech DriveFX Racing Wheel „о ң 
Xbox 360 Multi-Reader XBOX 360 


(«E B Logic з PS3 Gamepad - Черен 
( 23% Logic 3 PS3 Cooling Fan 

Logic 3 PS3 Component Cable 
ЧЕТВ Nyko HD-Link Playstation 3 Cable 
ШЕТІ Logic 3 PS3 DVD/Blu-Ray дистанционно 
Logic 3 PS3 AV/S Video Cable 

Logic 3 PS3 FreeBird Wireless Keyboard 
Datel PS3 Gaming Headset 

Datel PS3 Bluetooth Wireless Headset 
Sony SIXAXIS Wireless Controller 


| 43.00 | Datel Р52 64MB Memory Сага 
Datel PS2 32MB Memory Card 
ЕХ patel PS2 16MB Memory Card 


Ф Playstation 2 Guitar Thunder Rocking - черна Venom Playstation 2 RGB Gold Plated SCART 


Playstation 2 Official 8МВ Memory Card 
Set of 2 Singstar Microphones 

Playstation 2 и 8МВ Memory Card bundle 
Playstation 2 Topdrive GT 1 Wheel bundle 
Playstation 2 Takken 5 bundle 

EX Playstation 2 God of War bundle 


Sandisk Wii 1GB Memory Card 
ЕСТІ Datel Wireless Wii Sensor Bar 

Logic 3 Wii Fishing Rod 

Logic 3 Wii Table Tennis Bat TWIN 
Nintendo Wii Classic Controller 
Logic 3 GC/Wii 128MB Memory Card 
Logic 3 GC/Wii 16MB Memory Card 
ЕЕ C B Remote Silicon Glove 

Remote Silicon Glove - Twin Pack 
Nintendo Wii + Wii Sports + игра no избор 


PSP Silicon Case & Screen Guard 


Logic 3 PSP Slim & Lite Component Cable Datel Батерия за PSP Slim - 3.6V 


в E. Непромокаема PSP чантичка 
PSP Screen Protector 
% PSP Slim & Lite Silicon Case 
% PSP Slim & Lite Carry Case 
HEX PsP Data & Charge Cable 


| 15.9 | UMD Cases 


= газ 


Datel PSP Мах Media Kit 

ХОСР101 чантичка за PSP - черна 
ЕГІЗ с5200 чантичка за PSP 

Sony PSPortable (God of War Bundle) 
Sony PSPortable Silm & Lite Ice Silver 
SANDISK 8GB Memory Stick Pro Duo 


Ozone.bg - независим електронен магазин за 
компютьрни и видео игри, аксесоари и електроника 


3а порьчки, актуални цени и условия ни посетете на: 
www.ozone.bg 
Телефони: 0884/900004, 02/8686832 


P 4 Ó Безплатна доставка! 


10 години РС Мапіа - 
10 години геиминг 6 Болгария 


През 1998 година Всичко беше иначе. Средната Класа 8 България се радваше на 100 долара заплата, свободният печат тепърва прохож- 
gawe, а Компютърът Все още беше екзотика за шастливци. Преди десет години и PC Mania не е имало, така че можете ga cu npegcma- 
Вите за какъв социално-интелектуален мрак си говорим. Щастливи сме Всички анес. Компютрите са ежедневие, медиите са В излишък, 
а най-продаваното и тиражно списание за нови технологии и гейминг е РС Мага! Минахме през трусове, минахме през успехи, преминах- 
ме и през истинско Възмъжаване - благодарение и на Вас, читателите. Десет години по-късно смело можем ga повторим девиза на лю- 


бимото ни списание - играй си играта, човече! Тя никога не свършва... 


Бъдещето маха 
границите 


Петър Табов 
издател 


Подобно на повечето начинания 
през 90-те и РС Мапа беше про- 
дукт преди Всичко на ентусиа- 
зъм. Привлекателното В атмос- 
ферата на тези години e усеща- 
нето, че Всеки може да прави 
Всичко; приятното чувство за 
новаторство при поредното 
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откриване на топлата Boga; ог- 
ромният Кредит на доверие от 
читателите. Последното е най- 
Важно, разбира се, а първите 
две са самоирония, породена om 
дистанцията на Времето. 

РС Мапа имаше и много Къс- 
мет. Половин година след стар- 
та ни се превърнахме В най-ти- 
ражното Компютърно списание, 
като тази ситуация се запази 
почти през цялото това Време, 
Включително и go днес. Беше 
интересно. Дизайнът и полигра- 
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фията ce развиваха бурно, поя- 
Baxa се Възможности за печат 
на нормално списание, но те не 
бяха никак много. Производст- 
Веният цикъл беше истинско 
мъчение, редакциите трябваше 
да се справят с много детайли 
Като експонация на филми, Купу- 
Ване на хартии, транспорт, 
опаковане, Комбиниране на пе- 
чатници, довършителни произ- 
BogcmBa. Излизаха жестоки иг- 


ри, играеше се много, печатаха 
се четири-пет гейм списания, 
Конкуренцията беше смайбаша. 
Тоба бяха силни изживявания за 
нашия екип, средната Възраст 
на Който беше около 23 години. 
Какво направихме през тези го- 
адини? 

Мисля, ue Въведохме неманџер- 
на, разгоборна лексика, близка 
до езика, на който си говорят 
хората. Постигнахме удобна и 


същевременно геймърска Визия. 
С много търпение събрахме 
Кръг от заинтересовани рекла- 
модатели, което е изключител- 
но трудно начинание, а без то- 
Ва не става. Целият геймбизнес 
В България се случи пред очите 
ни. Практически няма събитие 
или по-сериозна идея, чиито съз- 
дател да не е минал през редак- 
цията на РС Мапіа или поне без 
да е звъннал един телефон. Гор- 
деем се и с това, естествено. 
Днес читателите ни са пръсна- 
ти 8 няколко поколения, но това 
не прави Впечатление. Както 
може ga загубиш В онлайн аВу- 
бой от противник с години по 
малък от теб, maka може goc- 
та да се учудиш на разсъжаени- 
ата Във форумен постинг на HA- 
Кой, Който изненадващо се оКаз- 
Ba дете. Бъдещето маха грани- 
ците. РС Мапа е тук да помага. 


10 години самота 


Момчил MuneB 
глаВен редактор 


Всичко започна някак като на 
игра. Когато В главите ни се 
роди идеята да правим геймспи- 
сание, едва ли някой от нас си е 
давал сметка, че moBa може да 


е нещо повече от хоби. По тоба 
Време геймпазарът беше див и 
неизследван, интернет Все още 
беше някаква dialup-eksomuka, а 
за онлайн-гейминг се говореше 
Като за някакво Видение от бъ- 
дещето. Повечето игри бяха 
предимно single player, идваха 
под формата на домашно изпе- 
чени дискоВе или бяха nupamku 
от площад “Славейков”. Единст- 
Веното нещо, Което не се е 
променило от тогава досега, 
беше обещанието на 3D Realms, 
че бике Микет Ғогеуег ще изле- 
зе “ей-сега”. 

По Всичко личи обаче, че В нача- 
лото на 1998 г. идеята за бъл- 
гарско гейм списане е зреела В 
съзнанието на много хора. Кога- 
то започнахме подготовката 
на пилотния брой, си мислихме, 
че сме самотни пърВопрохоани- 
ци, тръгнали по следите на ед- 
на мечта. Докато го довершим 
обаче, срещу нас Вече гордо се 
пъчеха три Конкурентни изаа- 
ния. По тоба Време някои om 
тях изглеждаха доста по-ефект- 
но и AbckaBo от нас. Общото 
между Всичките тези списания 
сега е, че са В небитието. Гейм 
издания се раждаха, гейм изда- 
ния изчезваха, а най-голямата 
ирония на съдбата беше, че ос- 
нобният ни Конкурент през го- 


дините се оказа списание, роди- 
ло се благодарение на самите 
нас и подслонило голяма част 
от първия екип на PC Mania. 
Понякога се питам защо ние ос- 
танахме, а max ги няма. Някои 
от Конкурентите ни бяха ако 
не по-надъхани геймъри, то BMa- 
ниачени поне Колкото нас. Все 
още не сом сигурен какъв е 
точният отговор. Сигурен съм 
обаче за едно нещо: през пос- 
ледните 10 години Всеки месец 
ние неотлъчно бяхме до Вас, чи- 
тателите. Независимо дали е 
знойно, безделническо лято или 
Вледеняваща желанието за ра- 
бота снежна зима. Независимо 
дали ни залива порой от свежи 
гейм хитове или сме принудени 
да убиваме скуката със стари 
Класики. 

С течение на Времето издава- 
нето Ha РС Mania престана ga 
бъде само игра. Постепенно то 
се превърна и В наша Кауза. Мо- 
же би точно затова там, Къде- 
то Колегите ни се огънаха, ние 
устояхме. 

Защото правенето на едно спи- 
сание е Като маратонското бя- 
гане - ако се опиташ да сприн- 
mupaw В началото, издъхваш 
много преди финала. За жалост 
също Като него е и самотно за- 
ниманџе. И ako искаш ga прогре- 
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сираш, трябва да ce научиш ga 
се гониш със сянката Cu... 

P.S. - Може би се питате omkv- 
де идва името PC Mania? На8ре- 
Memo на “Славейков” имаше 
един диск с игри, Който е минал 
през ръцете на Всички ни. Поз- 
наоте как се казваше... 


Пътят Към 
съвършенството 


Сашо Бойчев 
редактор “Жълти страници”, 
епистоларен kpumuk 


“Сашо, какво ga напиша за РС 
Мапіа?”, ме попита Колегата Па- 
найото8. И макар че Пешо (Ta- 
бов) и Момчи (Милев) имат no- 
Вече опит от нас, топ се обър- 
на Към мен, защото Вероятно 
очаква, че ще разбера Въпроса 
му по-добре. И Пешо, и Момчи 
са от първия набор ентусиас- 
ти, започнали РС Мапіа през 
1998 година Като 32-странично 
цветно издание за гейминг и 
компютърни игри. А ние с Жоро 
започнахме В списанието с не- 
гоВия Втори екип и двамата ус- 
пяхме да докажем на себе си, а 
и на читателите, че си играем 
играта, човече, и сме горди да 
Вършим това! 

РС Мапа е мястото, В Което 
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мога да Кажа, че сом изжибял 
истински Всеки миг от послед- 
HUME си осем години. Направих 
си труда да пресметна и се 
оказа, че трудовият ми onum 
надхвърля 90 броя. Всеки om 
max е специално Важен за мен. В 
началото бяха игрите, Впоследс- 
твие предизвикателството се 
наричаше “Жълти страници”, а 
през Всичкото това Време om- 
говарах на читателските nuc- 
ма. 

Прекият ми Контакт с аудито- 
рията создаде особен ентусиа- 
зом и у двете страни - у Вас, ay- 
диторията, от една страна, за 
да ми покажете, че Ви има, u y 
мен, от друга, за да намеря пра- 
Вилния отговор на Вашата мъка 
или радост. 

Преди осем години ме Крепеше 
ентусиазмът, Впоследствие Ви- 
дях смисъла на професионално- 
mo предизвикателство да пра- 
Вим най-доброто списание за 
гейминг и съвременни техноло- 
гии. PC Mania ме научи да рабо- 
тя 8 еКип и ми помогна да раз- 
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бирам по-добре хората. В списа- 
нието успях ga надвия собстве- 
ната си суета, Което, поВяр- 
байте ми, е скритата лимонка 
на творческото писане, за koa- 
mo никой не се и досеща, koza- 
то В мислите си Копнее да за- 
почне работа В медиите. Кога- 
то погледна назад Във Времето, 
знам със сигурност едно - стру- 
Ваше си, мамка му. Сега ще про- 
роня една сълза, ако позволите, 
но това е Вероятно заради по- 
Boga. 


8 zoguHu PCM - moume 
5 стотинки 


Георги Панайотов 
гейм журналист 


„Напиши Какво са за теб тези 8 
години", ми Каза Сашо Бойчев. 
Седнах, uecax се по главата, 
умувах, после ce почесах още 
малко, така и така 8 последно 
Време хвърча с диктофона на- 
сам-натам, си Викам - бе що не 
си прасна едно автоблицинтер- 
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Вю. 

Така и maka съм направил Вече 
десетки - Въпросите готови, 
отгоВорите лесни и т. н. Запо- 
ва, драги читателю, mu имаш 
уникалния шанс да прочетеш 
доказващ шизофрения материал 
на a8mogua^oe. Себеобслужвам 
се с други думи. 


Екип: РС Мапа 

Име: Георги Панайотов 
Възраст: 26 

Къде: София 

Колко печелиш на месец? 

Хех - ga cu Виждал журналист В 
Порше или Мазерати? Тази ра- 
бота е малко Като при бакши- 
шите - Колкото си избачкаш, 
толкова. Търся Компромис mex- 
ду сребролюбието и мързела. 


Как влезе В професията? 
Ами съвсем случайно, минах 


през офиса Ha Master Games 
(мир на праха им) да cu взема 
някаква награда - тениска с Ла- 
ра Крофт или нещо подобно. 
После се свързах с хора от РСМ 
и така Вече 8 години. Учех се 
от грешките си. 


Това учил ли си го 

В университета? 

Tub, ако не си отгобарях сам на 
себе си, сигурно щеше аа се 
ококориш, Като разбереш с Как- 
Во съм се занимавал. 
Дипломиран историк съм, co8pe- 
менна история, после две магис- 
тратури по международни от- 
ношения и международна сигур- 
Hocm. 

Какво е работното Време? 
Денонощно. Не зависиш om ча- 
сове и дни - а оп Крайни сроко- 
Ве. Случвало се 29 часа да съм 
пред РС-то, без да стана. Броя 


естестВено и гейминга на заг- 
лавието, Връчено ти по служба. 
Работата започва от момента, 
В koumo Вземеш диска с играта, 
и приключва, Когато текстът и 
Картинките са предадени. Как- 
Во се случва no пътя, не искам 
да разказвам, но често Включва 
енергийни напитки. 


Как изглежда нормалният 

ти работен ден? 

Ста8ане сутрин, Кафе, фас (mo- 
ба е Вредно, не го правете), 
душ и бегом на работа. Там 
частта с Кафетата и pacoBe- 
те се повтаря go omkam. 
Пьтьом се правят плонжове 
между разлютени главни редак- 
тори и kopekmopu, и В Края на 
деня се надаваш, че ще mu oc- 
тане малко свободно Време да 
убиеш стреса с безцелно щрака- 
не с фотоапарата. 

Кое е най-якото на професията? 
Фенките? Не, Всъщност си оби- 


чам тоба, Което правя - Във 
Всеки един момент от прабене- 
то му. 

Кара ме да се чувствам ок със 
себе, пък и постоянните срещи 
с други хора си е оферта. А и 
нека си го признаем - името ми 
стои 8 най-голямото списание 
за игри и модерни технологии. 


Най-лошото преживяване? 
Най-гадно нещо няма. Но Вече 
спрях да броя случаите, В Които 
заради прииждащите крайни 
срокове съм отказвал сладък 
лаф и почерпка на приятели, или 
споделена нежност с някое 
ефирно създание. Работата да- 
Ва много, но и Взема много. 


Кое е най-голямото признание, 
Което си получавал? 

Обичта или хейта на читатели- 
те - ако те четат, значи си 
свършил добра работа; ako me 
konupam, значи наистина те це- 


нят, а ако те хейтят - значи 
си ги провокирал с нещо. 

Правя го заради тях... е, и зара- 
ди себе си, но няма нещо по-ло- 
шо за един журналист от moBa 
да оставя хората безразлични 
Ком това, Което им е написал. 


Работата Ви привлича 
Ли Жените? 


Tuv, привлича хакери, ботове, 
диоптри и хемороиди. 
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Какъв искаше ga станеш 

като пораснеш? 

Рибар - щях ga разкоста злат- 
ната рибка, само три желания - 
а? 


И сега малко сериозно. Радвам 
се, че се запознах с Всеки един 
от колегите си, радвам се, че 
имах шанса и честта да рабо- 
ma с max. Няма да изброявам по- 
именно, да не би да пропусна ня- 
кой. Ако можех да ce Върна на- 
зад с 8 години и да променя жи- 
Вота си, то В професионален 
план щях да направя само Козме- 
muuHu kopekuuu. 
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Стоян Спахиев 


Малките npouecopu = 
Nano и Atom » P 


pu настолните npo- 

uecopu Intel продъл- 

жа8ат ga поддър- 

жат смазващо пре- 

димство и AMD са 
принудени да предприемат 
драстични ценови намаления В 
цялата си продуктова гама, за 
да ограничат загубата на па- 
зарен аял. Същевременно и 
трите останали производите- 
ля Ha х86 процесори (Intel, AMD 
u МА - Transmeta и SiS Вече не 
предлагат Crusoe/Efficeon и 
Rise mP6/SiS55x) се фокусират 
Върху специални модели за пре- 
носими устройства и Компют- 
ри. 


VIA Nano 


МА наблязоха на пазара Ha x86 
npouecopu, след Като закупиха 
съответните отдели Ha Nati- 
onal Semiconductor (Cyrix) и IDT 
(Centaur). Оттогава бяха пусна- 
ти три основни процесорни яд- 
ра - МА Cyrix Ill, МА C3 и МА C7. 
HoBuam процесор МА Nano, съ- 
що Като C3 u C7 е разработен 
om Centaur (Супх беше разфор- 
мирован след неуспеха Ha Cyrix 
Ш) и представлява първия проце- 
сор от осмо поколение на МА. 
За разлика om предшественици- 
те си Мапо Въвежда множество 
похвати, характерни за съВвре- 
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менните модели Ha Intel и AMD 
и по този начин получава съиз- 
мерима производителност 
спрямо Celeron и Sempron, рабо- 
теши на същата тактова чес- 
moma. Nano се произвежаа по 
65nm технология BoB фабрика 
Ha Fujitsu и транзисторите му 
заемат 63 КВ. мм площ. Въпреки 
съизмеримата производител- 
ност за MHz не се очаква так- 
товата честота на Nano да 
надхвърли съществено 2GHz, 
тъй Като за разлика om архи- 
mekmypume на Intel и AMD при 
Nano Върховата производител- 
ност не е била първостепенен 
приоритет и чипът не може да 


достигне техните тактови 
честоти. Тоба не е недоста- 
тық, тъй Като целта на МА не 
е ga се бори за масовия РС па- 
зар, а да навлезе 8 сегментите 
на преносимите устройства 
(Ultra Mobile PC, Mobile Internet 
Device и gp.), Кьдето малките 
физически размери и Консумация 
на енергия са по-важни. Затова 
и несевместимостта с дънни- 
те платки 3a Intel/AMD процесо- 
pu е нещо очаквано. Nano изпол- 
36a системна шина V4 Bus (cxo- 
дна с АСП + Ha Intel, макар и със 
спорен лицензен статус), но се 
предлага В използвания от C7 
МапоВСА2 Корпус (с размери 
21х21 мм). Първоначално Nano 
ще се използва със собстВени- 
те чипсети Ha МА, Ho nVidia са 
обявили, че ще представят 
Мапо-севместими nForce npo- 
дукти Като част от по-голям 
план за съвместна дейност с 
МА (двойката nVidia-VIA би бил 
логичен етап от Консолидация- 
та В бранша след обединение- 
то АМО АП и декларираното 
желание на Intel да разработи 
мощен графичен ускорител). 
Мапо притежава съвременни 
елементи Като модул за пред- 
Вижаане на разклонения В кода 
(избира Кой e най-бероятният 
Клон, чиито инструкции се об- 
работВат предварително) и MO- 
дул за предварително изтегляне 
на данни от паметта, изпълне- 
ние на инструкциите не по ре- 
да на постъпването им (а по 
най-ефектибния начин) - out of 
order execution (O00), mpu geko- 
диращи Входа за x86 инструк- 
ции, седем порта за изпълнение, 
ВКлючително един за 128-бито- 
Bu SIMD (Single Instruction 
Multiple Data). Осбен apxumek- 
mypHume нововъведения В Nano 
са добавени поддръжка Ha 
555ЕЗ инструкции (8 допълне- 
ние Към ММХ, 55Е/2/3 на C7), 
Виртуализация (съвместима с 
VT на Intel) и 64-битоВите режи- 
ми на х86-64. 3a разлика от Intel 
(с EM64T и gp.) при МА техноло- 
гиите не получават специални 


(и понякога подвеждаши) mapke- 
тингови имена - тоба дори е 
повод на сарКазъм В Hakou пуб- 
^ukauuu на МА. 

МА Впечатлава и с уникалния ге- 
нератор на случайни числа (на- 
личен В C7 и Nano) и уникалната 
за Nano технология за пестене 
на енергия, при Която тактова- 
та честота, захранващото нап- 
режение и температурата са В 
динамична зависимост помежду 
си (например В режим максимал- 
на скорост, ако memnepamypa- 
ma е по-малка от даден праг 
makmoBama честота автома- 
тично се повишава над стан- 
дартната и т.н.). В допълнение 
Nano поддържа и най-новия C6 
режим на Intel EIST (Въведен с 
45nm Core2), при Който Всички 
КешоВе са изпразнени, makmoBu- 
те честоти - спрени и напреже- 
нието е сведено до абсолютния 
минимум, Възможен при дадена- 
та производстВена технология. 
Кеш паметта при Мапо е от ек- 
CkayauBeH mun (т.е. данните 8 
L1 u L2 секциите са различни - 
няма дублиране - и съответно 
използваемия обем е равен на 
сумата им Както е при процесо- 
pume Ha AMD. При Intel В L2 кеш 
паметта се записва и цялото 
съдържание на L1 Кеша (т.н. UHk- 
лузивен тип). Вторият подход 
също има своите предимства, 
особено за многоядрени проце- 
сори със споделен между някол- 
Ко ядра Кеш). Мапо използва по 
64KB Кеш от първо ниво за инс- 
mpykuuu и данни (общо 128KB 
Като AMD процесорите, но за 
разлика om max, Въпреки голе- 
мия размер, се поддържа 16-пъ- 
тен достъп срещу само 8-пъ- 
тен при Intel Core2) и 1МВ кеш 
от Второ ниво. Първоначално 
са обявени пет модела Nano, Ка- 
mo Всички те използват 
200MHz/800QPB процесорна ши- 
на. 02300 работи на 1GHz и има 
консумация от БУУ (колкото 
Core Solo ULV), 92500 - 1.2GHz 
/6.8W, U2400 - 1.3GHz/8W (има 
Вероятност okoHuameAHama 
makmo8a uecmoma Ha U2400 ga 
стане 1.4GHz npegu поябата му 
В реални продукти), 12200 - 
1.6GHz/17W и 12100 - 1.8GHz/25 
W. Изглежда cnopeg VIA малката 
Консумация е по-Важна от mak- 
moBama честота или поне тоба 
показва подреждането на мо- 
делните номера. МА активно 
рекламират и Консумацията В 
ненатоварен режим (idle), Която 
за 12100 е 500mW, а за Всички 
останали модели - 100mW. 
Засега 8cuuku модели Nano са 
едноядрени, но на по-късен етап 
се очакват и двуядрени. 


Intel Atom 


Продуктовата линия процесори 
Ha Intel досега се базираше на 
масовото Core ядро за лаптопи 
и настолни Компютри (Core2 и 
Celeron процесори) разпростря- 
но Ком сървъри и работни стан- 
uuu (Xeon) плюс Itanium за Hag 8- 
npouecopHu cucmemu и A100 за 
най-малките устройства (MID, 
UMPC, евтини неголеми настол- 
ни PC-ma и т.н.). Фамилията 
npouecopu A100 използва Pentium 
М ядро (Което om своя страна 
ce базира на Pentium Pro/ll). Нас- 
ледникот В сегментите на A100 
е Atom. Процесорното ядро 
Atom е изияло HoBa разработка 
на Intel, фокусирана Върху MUHU- 
малните размери и Консумация 
на енергия. Докато с Мапо МА 
успява да настигне по-сложните 
apxumekmypu Ha Athlon u Core, 
mo с Atom Intel се Връща на ни- 
Вото Ha Pentium - Atom не nog- 
държа непоредно изпълнение на 
инструкциите (използва in-order 
execution) и има само два Входа 
за декодиране и съответно Mu- 
нимален брой обработващи nop- 
mo8e. Все пак годините от 
Pentium ао Соге2 не са били нап- 
разни и Atom заимства множес- 
meo техники om другите npo- 
gykmu на Intel - ядрото не е 
строго in-order и Все пак са Въз- 
можни Hakou малки размества- 
ния (В рамките на 2 инструк- 
ции) с цел по-ефективно изпъл- 
нение и се поддържат режими- 
те за пестене на енергия на 
EIST, Включително C6. Произво- 
дителността на Ают е по-мал- 
Ка om Nano, Celeron или Sem- 
pron, работеши на сыцата mak- 
това uecmoma, особено при из- 
числения с плаваща запетая. Ta- 
ka Както подреждането по про- 
изводителност на Intel и МА се 
обръща В полза на МА, maka и 
подреждането по отношение 
на Консумацията се обръща 8 
полза на Intel - цялата фамилия 
Ают е позиционирана под Соге2 
Solo ULV/VIA Nano, започвайки 
от 4W и достигайки go нечуба- 
Hume 3a х86 процесор 0.65W. Mu- 
нималистичният дизайн Ha Atom 
се отплаща с резултат om 47 
милиона транзистора, побрани 
8 25 КВ.мм площ (22х22мм Кор- 
пус подобно на МапоВОА2) при 
45nm производствена техноло- 
гия (досега VIA Винаги изптъКВа- 
ха, че C7 е x86 ядрото с най- 
малки размери сред съвремен- 
ните процесори). Поради onmu- 
мизациите, необходими за нама- 
ляване на Консумацията, площ- 
та, заемана от 1 транзистор е 
по-голяма В сравнение с 45nm 


Core2. За да се запазят малки- 
те размери и Консумация, кеш 
паметта от първо ниво (L1) е c 
асиметрични обеми - 32KB за 
инструкции и 24КВ за данни, а 
кеш паметта от Второ ниво 
(12) е 512КВ от инКлузивен тип 
(стандартния за Intel). 

Целта Ha Intel е чрез Atom да за- 
почне завземането на пазарен 
дал първоначално при нап-малки- 
me МО, а на по-късен етап при 
мобилните телефони и остана- 
лите устройства, използващи 8 
момента множество модифика- 
ции на ARM-agpomo (npegu Вре- 
ме Intel продадоха своята ARM- 
модификация Xscale). Тази стра- 
тегия е аналогична на инициа- 
muBama „x86 навсякъде" подета 
от АМО. Засега Ают изглежда 
доста по-ефектно om Geode - 
AMD Все още не са представили 
осъвременен модел с подходя- 
шата за целта идеология на 
Сугіх MediaGX (Вграден Bugeo- 
Контролер) и no-HoBume Geode 
са просто преименувани Athlon. 
Пречката Atom ga се използва 
за устройства, по-малКи от 
МІР, е липсата на чипсет с nog- 
ходящи размери (или още no-go6- 
ре Вграден чипсет и System-on- 
Chip архитектура като побече- 
mo АВМ-продукти В пози сег- 
мент). Засега Atom се предлага 
заедно с i945GC и ІСН? или нови- 
те едночипови SCH (и 8 двата 
случая огромни чипове 8 сравне- 
ние с Atom, Които също така и 
консумират доста енергия, тъй 
като се произвеждат по apxauu- 
на В сравнение с Atom npous80g- 
стВена технология - 130пт). 
функционална Atom е сходна на 
65пт Соге2 - при Всички модели 
се поддържат х86 разширения- 
та ММХ, 55Е/2/3 и 555ЕЗ (но не 
и SSE4), а при няКои инструКции- 
те за Виртуализация (УТ), 64-би- 
moBume режими на х86-64 и мно- 
гонишКовото изпълнение (Hyper 
Threading - Виртуално Второ яд- 
ро, чрез което да се оползотво- 
pam неизползваните изчисли- 
телни блокове. При Atom me 
обаче не са твърде много и пол- 
зата от НТ ще е по-малка 8 
сравнение с Pentium4. За смет- 
Ка на това 8 близко бъдеще се 
очакват двуядрени Atom моде- 
ли). Atom използва АСП проце- 
сорната шина, характерна за 
Всички процесори на Intel след 
Pentium4. Към момента се npeg- 
лагат седем Ают процесора. 
2500 и 2510 използват 
100MHz/400QPB шина, поддър- 
жап EIST и УТ, нямат х86-64 и 
НТ, работят на 800МН2 и 1.1GHz 
и Консумират съответно 0.65W 
и 2W. Подобно на МА и Intel обя- 
Вяват също maka Консумацията 
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В ненатоварен режим (съот- 
Ветно 80mW и 100mW), а В go- 
пълнение и средната Консума- 
ция (съответно 160mW и 
220mW). Всички останали Atom 
процесори поддържат НТ и из- 
ползват 133MHz/533QPB шина. 
2520, 2530 и 2540 поддържат 
ЕІ5Т и УТ, нямат х86-64 и рабо- 
mam съответно на 1.33GHz, 
1.6GHz и 1.86GHz, Като 2520 и 
2530 Консумират 
2W/220mW/100mW (ТОР/сред- 
на/минимална), а 2540 - 
2.4W/220mW/100mW. AkmuBupa- 
нето Ha НТ при моделите, kou- 
то поддържат тази техноло- 
гия, увеличава консумацията c 
около 200mW. №270 работи на 
1.6GHz, но за разлика от 2530 гу- 
би поддръжката на VT и Консу- 
мира 2.5W (за сметка на тоба е 
двойно по-евтин) и не поддържа 
режим C6 на EIST. Atom 230 за- 
сега е единственият Аїот мо- 
дел с поддръжка на х86-64, рабо- 
ти на 1.6GHz и поддържа НТ, но 
няма нито УТ, нито EIST. Atom 
230 консумира 4W и е Haü-e8mu- 
ният представител на новата 
фамилия (g8oüHo по-евтин om 
№70). Поради необходимостта 
от Външен чипсет Atom Все 
още не представлява непосред- 
стВена заплаха за АВМ продук- 
тите, но прави Възможно реали- 
зирането на наистина привлека- 
телни MID устройства (,аоста- 
MbUHO” бързи, леки и с дълго 
Време на работа) за разлика от 
не особено успешните А100 
UMPC. Intel се надяват успехът 
на ASUS EeePC (евтин лаптоп с 
тегло nog lke, 7”-10” екран и ULV 
Celeron-M процесор заменен 8 
по-новите модели с Atom) да бъ- 
ge повторен В още по-малък 
формат и В по-големи Количест- 
Ва чрез някой Atom МО. Akmu8- 
ното Конкуриране с ARM не се 
очаква преди следващата akmy- 
ализация Ha Atom платформата 
(процесор с Вграден северен 
мост и графично ядро от 
PowerVR. Той се явява идеологи- 
чески наследник на неуспешния 
заради Rambus DRAM проект 
Timna. Atom om своя страна е 
проект на групата, разработва- 
ша Tejas - енергоемък, неуспе- 
шен проект Ha Intel за наследник 
на Pentium4. За щастие от Atom 
е Видно, че екипът радикално е 
променил целите си) и най-бече 
след появата на SoC (egHouunoB 
продукт, Комбиниращ процесор, 
графично ядро, северен и южен 
мост) модели. АМО имат Всич- 
Ки предпоставки за изграждане 
на подобен продукт - проклами- 
рат Визията ,x86 набсякоде”, 
наследиха MediaGX (продукт из- 
преварил Времето cu, но Bbp- 
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Вящ именно В тази посока), обе- 
диниха се с АП, получавайки 
мощно съвременно графично ад- 
po, Imageon/Xilleon фамилиите 
продукти, използващи ARM, kak- 
то и графичните ускорители на 
Xbox360 (c eDRAM памет) и най- 
успешната Конзола - Nintendo 
Wii. CouecmBeHu стъпки om 
AMD 8 nocoka SoC obaue He ce 
очакват преди появата на 
Ғивіоп (комбинация от проце- 
сорни и графични ядра) при нас- 
гполните Компютри. 

МА СогеҒивіоп също Върви 8 та- 
зи посока (но Все още няма Мапо 
Вариант), като МА имат шансо- 
Ве именно 8 тази област (про- 
цесорите Мапо и графичните 
ускорители Chrome400 не са 
достатъчно мощни за игри на 
24” монитор, но не биха се зат- 
руднили с един мобилен теле- 
фон). 

SiS преди Време дори бяха cmue- 
нали още по-далеч и предлагаха 
за известно Време именно 
System-on-Chip фамилия 5і555х, 
използбаша Rise mP6 x86 ядро, 
но изглежда също Като при 


MediaGX, пазарът не е бил го- 
тов и производството на SiS 
55x бе спряно (а от okono годи- 
на SiS не са пускали никакви Ho- 
Ви продукти). И двата процесо- 
ра на Тгапзте!а имаха изцяло 
Вграден северен мост, но Ком- 
панџата се отказа от по-ната- 
тъшната разработка на VLIW 
процесорите cu (Crusoe и Effice- 
оп) и В момента не продаба по- 
Вече npouecopu. 


АМО Тигіоп Х2 


След покупката на АП от AMD 
започнаха силно да наблягат на 
„платформата Като цяло" - син- 
хронизираха пуска на процесор, 
чипсет и Видеоускорител („Зр!- 
der"), обявяват маркетингови 
инициативи om mun на АМО GA- 
МЕ! и LIVE!, а сега и Комплект, 
подобен на Intel Centrino – проце- 
сор за мобилни компютри плюс 
чипсет (АМО не предлага собс- 
твен контролер за Wi-Fi безжич- 
на мрежа, а препоръчва използ- 
Ването на такива от трети 
производители). 


Възможности и поддържани набори инструкции 


БЕ” ЕН КЕЗІН E EN 


| МА Nano | 


| Athlon64/LE AM2 | ga | 
[Phenom а s: | w | w | 9 | ga | ge | s | v | 4 | 9 | s | 4/4 | 


* има някои модели, които не поддържат тази функция, ** някои модели са без HyperThreading поддръжка (т.е. 1 ядро - 1 нишка) 


1. Х86 64-bit ISA (Instruction Set Architecture), 


Чипсетът е M780G, аналог на 
настолния AMD780G, a процесо- 
рът е Turion X2. ОсВен с отпа- 
дането на цифрите ,64” (goce- 
гашните модели се наричаха 
Turion64 X2) новият процесор 
може ga се похвали с пълна nog- 
мяна на Вградения северен 
мост. Turion X2 използва две 
обикновени 65nm Athlon64 ядра, 
но Вместо общо захранване и 
HyperTransport 2.0 интерфейс, 
работещ на 1000MHz/2000DDR 
(8 GB/s), притежава северен 
мост с абуканален Контролер за 
DDRHI/800 памет (12.8GB/s), 
поддръжка Ha HT3.0 и подобрена 
Cool'n'Quiet технология за nec- 
тене на енергия. При първия 
процесор на AMD с HT3.0 (Рпе- 
пот) се използваха аве захранба- 
ши напрежения - едно за себер- 
ния мост и едно за процесорни- 
те ядра. При Типоп Х2 напреже- 
нията стават още повече - 
Всяко процесорно ядро се зах- 
ранва отделно и по този начин 
се постига минимална Консума- 
ция на енергия В зависимост от 
натоварването. Предлагат се 


четири модела от новия моби- 
лен процесор. Всички ca gByag- 
рени и използват SocketS1+ и 
НТЗ.0 интерфейс сос скорост 
1800MHz /3600 DDR (14.4GB/s). 
Turion X2 RM70 работи Ha 2GHz, 
има по 512KB 12 Кеш на ядро 
(общо 1МВ) и Консумира до 31W. 
Turion X2 Ultra имат по 1МВ 12 
Кеш на agpo (общо 2MB) и рабо- 
mam на следните тактови чес- 
momu: 2.1GHz (ZM80, 32W), 
2.2GHz (ZM82, 35W) u 2.4GHz 
(2М86, 35W). Turion X2 Ultra e 
nop8uam 65пт процесор на AMD 
с 1MB L2 кеш 698 Всяко ядро и 
може би ще се появи В Hacmo- 
лен Вариант Като заместител 
на 9Onm Athlon64 Х2 моделите с 
2 1 МВ Кеш. Същевременно Все 
още се предлагат и нови 
Athlon64 X2 мобилни процесори 
- 9Вуядрен 0160, работещ на 
1.9GHz, произведен по 65nm mex- 
нология с 2x512KB Кеш и 35W 
Консумация Както и едноядрен 
мобилен Sempron 5140, работещ 
на 2GHz, произведен по 65nm 
технология с 512КВ Кеш и 

25W Консумация. о 


една и съща функция (документираните 0 Възможности), но с различни наименования - AMD: 


AMD64 или Intel: ЕМ64Т (Enchanced Memory 64 Technology); поддържа ce от Windows x64-BapuaHmume (Server 2003/XP Pro, Vista) 


2. В зависимост от процесора е реализирана различна технология - AMD: Cool'n'Quiet, 


Intel: Enchanced SpeedStep Technology (EIST), МА 


PowerSaver; изисква инсталиране на драйвер и работи, ako се поддържа om Конкретните BIOS, дънна платка и операционна система. Ca- 
мо по-новите ревизии Ha Р4 6x1 и P-D 9xx имат EIST подарожка. 
3. Virtual Machine eXtensions - Intel /VIA: Virtualization Technology (УТ), AMD: ИО Memory Mapping Unit (IOMMU) и “АМО-\”; необходима e noggpoxk- 
ka В BIOS и специален управляващ софтуер. 
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Процесор Брой| Многонишковост | 64-битов d aa Енергоспестяване 
модел честота | Процесорна шина | ядра | (HyperThreading) | (х86-64 EIST 


Atom Z500 E MHz| 100MHz/4000PB | 1 | me | 
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Nano тоо 8 6н. 200МН2/8000РВ қола RESE ME ИРНЕ антона ЗЕ ЗА НИСИ 500 mW | | 


10006p. 

MeL CUN IBN CARI A ET ЕСІТІП ЕСТ ТИВ ИЕТ: UN 
| Atom 2510 |1,10 GHz| 100MHz/400QPB | 1 | е |е) д |да | 2w 220 mW] 100mw | 2455 | 
| Atom 2520 | 1.33 GHz| 133MHz/533QPB | 1 {да (с 2.2 М TDP)] не | да | да | 2w 220 mw] 100mw | 655 | 
| Atom 2530 | 1.60 GHz| 133MHz/533QPB | 1 [да (с 2.2 W ТОР) | не | да | да | 2w 0220 mW} 100mw | 955 | 
| Atom 2540 | 1.86 GHz| 133МН2/5330РВ | 1 [да (c2.64W ТОР) не | да | да | 24w 220 mW] 100mw | 160$ | 
et МІЗ ЕЕ БЕРЕ a ee БЕН: 7 1: ЖЕН ПЕНЕН ЕСТ ШЕ”: З 
| Atom 230 | 1.60 GHz| 133MHz/S33QPB | 1 | ла __| да | е | е. | ду | ту | 29$ | 
а, с-та a 
Е ВЕТЕР ВЕУ И ОЗОН ПЕН hh J БСС |___| поли E 


Цена 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


на ; - 1000-ватови # 
Огромна картина на b У суббасове  Бъдещетсев 


|--Ф; крачка разстояние pou 3 t s Камер: : i ‘саунд бара 
< b^ 4 SN s 
В намалени обеми ы... sn 2 D | M 474 AE 
с и 


НА ФОКУС: HO ЛЛЕЙЬРЪТ ТМХ М-6500А 


ХАРОУЕР 


Георги Панайотов 


Да НО или да не НО, 


тоба е Въпросът? 


азват, че живеем 6 

дигиталната ера. Оп- 

ределено е така, воп- 

реки че ако Влезете 

В някое родопско ce- 
ло, борзо можете да преосмис- 
лите убеждението си. Всичко 
се променя, Включително и един 
от най-старите пасивни мето- 
ди на забавление - телебизията. 
Катоднолъчевите “Кашони” om- 
стъпват място на фините теч- 
но Кристални дисплеи, а me ca- 
ми по себе си биват изместени 
от новото поколение ТВ-та. 
След Като Вече разбрахме изхо- 
да от Водната между HD DVD и 
Ви Нау дисковете, е Време да 
разберем за чип беше целият 
зор и струва ли си прехода Ком 
НО телевизор. 


HD-Ready u HDTV - 
има ли разлика изоб- 
шо? 


Когато се запътите с бодра 
стъпка и току що изтеглен Кре- 
gum за нов телевизор, е Възмож- 
но да бодете леко объркан от 
серията с лепенки Върху на 
проб поглед еднаквите монито- 
ри. Вместо да решите пробле- 
ма радикално, Купувайки първия 
попаднал Ви пред очите, Вижте 
каква е разликата межау различ- 
Hume формати. HD Ready лого- 
mo се лепи Ha nopBume meneBu- 
зори с частична или пълна HD 
поддръжка. За първи път тер- 
минът Влиза В употреба през 
2005 година. Телевизор с “НО 
Неаду" може да приема Видео и 
аудиосигнал с Високо Качество 
Въ6 формат 720p, 10801 или 
1080p, използвайки допълните- 
лен адаптер. В него няма Вгра- 
ден НО-тунер, освен това сама- 
та му електроника не Винаги е 
„ОК“ с HD cueHana. С други думи 
- по-евтината Версия, Която с 
малко Късмет ще Ви предложи 
сходно или много близко до ис- 
muHckomo НО Качество. Все пак 
ще трябва да преглътнете не- 
Възможността за перфектна 
Картина (често има шум и 


во 


проблеми В сигнала), изобразява- 
нето на стандартните резолю- 
ции и свеждането им до по-нис- 
ku, както и по-ниското Качест- 
Во на звука. 

В интерес на истината почти 
Всички дисплеи за РС или лап- 
топ, произведени след лятото 
на 2006 година, са доста повече 
подготВени за НО Визия, отКол- 
Кото и най-добрият HD-Ready 
телевизор. Така че съвсем спо- 
Койно можете да скипнете 
частта с ново ТВ и да се замис- 
лите за нов монитор за РС-то, 
дори може да Ви излезе по-ев- 
MUH. 


1080p HDR 


На повечето HDR телевизори 
не им достигат пиксели, за да 
бъдат потентни НО замести- 
тели. Въпреки че официалната 
им резолюция е 1920х1080, реал- 
но те постигат НО ефект при 
1024х768. 1080р форматът доня- 
Къде оправя този недостатък и 
често е Възприеман Като Full 
НО (или Complete High-Definition) 
формат. 1080 е броят на изоб- 
разяваните на дисплея линии с 
пиксели В съотношение 16:9. 
Филмовата индустрия използва 
1080р24 (при 24 кадъра В секун- 
да) Като стандарт на дистри- 
бутираните филми, превръщай- 
ku го В универсален Bugeo и ау- 
guopopmam. В момента се рабо- 
mu Hag ultra-high definition video 
формат, но В близко бъдеще 
1080p и 1080u HDR ще са стан- 
дарти. 


Сауна 


В повечето рекламни брошури 
Ha HDTV се обещава Киносалон y 
дома, защото форматът Възп- 
роизвежда Dolby Digital аудио с 
поддръжка за 5.1 сърауна звук. 
Реално, за да чуете този звук, 
трябва да ви бъде изпратен. 
Дори и да няма проблеми по 
трасето, гпой трябва да при- 
соства В лентата, Която гледа- 
те. И ако даден филм или преда- 
Ване не е заснет, за да поддър- 
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жа 5.1 сърауна, то ще си слушка- 
те стерефония на ултра сКъпи- 
те Кьолони и ушите Ви ще плю- 
щят. EcmecmBeHo ще усетите 
разликата, ако пуснете Ви Ray 
диск или игра с поддръжка на 
многоканален звук, какбито са 
част от пех! деп заглавията. 


Преимуществата 


High-definition пелевизията (HD- 
TV) има едно основно Качество 
пред Всички останали ТВ форма- 
mu 8 момента - около 8 пъти 
по-доброто Качество на kapmu- 
Ha и збука. Тоест ТВ сигнал с 
Кристалността на образа на 
DVD и с 5,1 аудио. Самите линии 


с пиксели са 7 nomu повече, а 
изображението е 2 go 5 пъти 
по фокусирано. 1080-те линии се 
опресняват информацията си 
на две части за 2 секунди (по 
540 линии на секунда), Което 
пък намалява трафика на инфор- 
мация и Възможните смущения 
заради загуба на сигнал. След Ка- 
то получи пакета с данни, всяка 
една от секундите се разделя 
на средно 60 Кадъра, Което е 
стандартният рефреш рейт на 
НО телевизорите. Стандарт за 
HDTV ayguo сигнала е Dolby Digi- 
tal 5.1 copayHg 3Byk, gokamo ана- 
логовата телевизия предлага 
монофоничен или стерео сиг- 
нал. С малко Көсмет и познания 


Колкото побече, толкова повече 


Кратка характеристика на различните НО и Full HD фор- 

мати, 720p е стандартният за най-масовите В момента 

приемници, при които изображението е изградено от 720 

линии: 

720р 

Резолюция: 1280х720 

Брой пиксели: 786 432 (0,8 МР) 

Съотношение: 16:9 

Описание: Стандартната резолюция за РС, най-широко 

разпространената 8 HD - Ready плазмените дисплеи. 

1080: 

Резолюция: 1920х1080 

Брой nukceau: 1 382 400 (1,4 MP) 

Съотношение: 32:27 

Описание: Рядко срещана (все още) резолюция при HD- 

Неаау и НОТУ плазмените телевизори 

1080р 

Резолюция: 1920х1080 

Брой пиксели: 2 073 600 (2.1MP) 

Съотношение: 16:9 

Описание: Стандарта за LCD HDTV дисплеите - ДЪ PUMA 

ШИТ с други думи. 

2160р 

Резолюция: 3840х2160 

Брой пиксели: 8 294 400 (8.3 МР) 

Съотношение: 16:9 

Описание: Quad HDTV формат за ОС! Cinema 4к стандар- 

та. Все още няма НО Ready 2160p телевизори за масова 

продажба, освен по поръчКа за Космически суми. Очаква 

се форматът да влезе В масово потребление през 2015 
година. 


стереофонията може да бъде 
vnepeügHama go Dolby Surround, 
при пускането на цифрови Кана- 
ли, но до момента това е по- 
скоро екзотично, отколкото 
КонВенционално решение. 


Проблемите... 


На практика, колкото и тежкар- 
ски да е телеВизорът и Колкото 
и да платите за НО Канали, не 
бинаги ще имате перфектното 
и обещано от рекламите Качес- 
mBo.... освен ako не сте на 10 
метра от дисплея. Много от 


DTV 


операторите не спазват напъл- 
но HDTV спецификациите. Нещо 
Като българските Aanag»kuu, 
обешаваши 5 meea6aümo8 нет, 
но продаващи 12 Килобайтов ma- 
Къ и 4.88 мегабайта пиъринг 
Ком БГ мрежите. 

Финалният продукт - Картина- 
та на ТВ-то Ви зависи от Качес- 
mBomo на изградената мрежа, 
декодиращото устройство и 
нао-Вече - самия сигнал, който 
операторът предоставя. Всеки 
оператор разполага с определен 
bandwidth и за да може ga ce 
Вмести В него с по-голям пакет 
от програми, просто Компреси- 
ра битрейта (потока данни/ка- 
чеството) на Всеки един от 
max. При този процес, освен че 


Дигиталната телевизия (DTV) се различава от аналогова- 
та с това, че Видео и аудио информацията се предава по 
Криптиран (дигитален) nom. Внедрена 8 Края на 90-me, ус- 
пява бързо да се наложи, Като атрактивна услуга, Както 
за телевизионните Компании, maka и за Крайния потреби- 
тел - зрителя. Дигиталният сигнал предлага повече реше- 
ния це по-го8Кка8 от аналоговия. Дигиталната телевизия 
(стига да не се излъчва от оператор-еанодневка) предла- 
га по-добро Качество на Картината и звука, и Везмож- 
ност за програмиране на самия сигнал. Но Качеството не 
е драстично по-добро от това, Което предлага HD-mo, 
просто защото се променя процесът на пренос на сигна- 
ла, но не и input качеството му. 


Ж 


се губи голяма част 
om качеството, е 
Възможна появата на 
смущения, замръзвания 
на Картината или Визуални 
артефакти. Самото устройс- 
тво за декодинг на НО сигнала, 
ako не е свързано правилно, ga- 
Ва gepekm, или просто сте усу- 
Кали някой от кабелите му, мо- 
же да доведе до пълна загуба на 
сигнал, или перманентното му 
Влошаване. Tol Като техниката 
е малКо по-различна от използва- 
ната до момента, а почти ни- 
Кой не влага средства В обуча- 
Ване на персонал, самите mex- 
ници не Винаги са по-наясно от 
Клиентите си какво и Как пра- 
Gam. 
За добра свръзка има нужда и 
от специална HDMI Кабелна инф- 
раструктура - т.е. Кабели, при- 
годени за HD и можещи да пре- 
несат големите потоци от ин- 
формация на голямо разстояние 
без загуба на Качество и лаг. Те 
са доста по-скопи от стандар- 
mHume такива и Водят go 90- 
пълнително осКъпяване на услу- 
гата, или до пълното UM игнори- 
ране. Уви, ако операторът не ги 
е използвал, дори да пуска HDTV 
сигнал, без дополнителна Комп- 
ресия, а Вие разполагате с нуж- 
ния приемник и дисплей, ще мо- 
жете ga се радвате само и 
единстВено на Картина и звук с 
ЗОТМ качество. Същото Важи и 
ако сигналът минава през обик- 
новени Кабели om сателитната 
чиния до приемника Bu. 
НО е пряк наследник на дигитал- 
ната телевизия, и е генетично 
обременена от предците си. 
При силни смущения (побъркала 
се ретраслаторна кутия на 
енергото близо до блока Ви нап- 
ример, или една обикновена 6y- 
ря) не просто се появяват сне- 
жинки на екрана - цялата kapmu- 
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на замръзва, прескача или изкар- 
Ва серия от артефакти. Той ka- 
то аналоговият сигнал е В пъ- 
ти по-малък, Като информация, 
той може ga се "самолекува" 
(Вече споменатите снежинки), 
при НОТУ няма средно положе- 
ние на относително добър сиг- 
нал - той или е перфектен, или 
го няма никакъв. 


В родината 


ЕВроком, Bulsatcom и ПУ Partner 
си стиснаха ръцете, за да npeg- 
ложат full һа канали, с neppekm- 
но Качество на звука и картина- 
та по Кабел и сателит. УВи, В 
момента предлаганите програ- 
ми са само 3 - Eurosport, National 
Geographic и Lux, Което свежаа 
мнението им за бг публиката 
до Вманиачени по научнопопу- 
лярните филми спортистчета- 
новобоготаши. За ekcmpama на 
това да гледаш изригВането на 
Вулкан, попките по лицата на 
рандъм футболероси или луксоз- 
ни, но за сметка на тоба смуша- 
Ващо Кичозни Вещи, се бъркаш с 
около 200 Кинта за НО тунер на 
1 ТВ и 15 Кинта на месец Ком Ка- 
белния си оператор. Я 

В момента услугата е нерента- 
билна и Haü-8eue неатрактибна 
с малкия избор от канали. Важ- 
ното обаче е, че първата cmon- 
Ка е направена, и си залагам 
Журналистическата Карта, че 8 
първите 5 добавени програми, 
Които ще бъдат пуснати, ще 
фигурира такъв с поп-фолк. 


В Крайна сметка 


От Където и да го погледнеш, 8 
момента ga cu Вземеш НО npu- 
емник само заради телебизия- 
та, не е оферта. Предлаганите 
В родината Канали са просто 
прекалено малко и прекалено... 
неадекватни (няма 1 нобинарс- 
ки), за да са интересни сами по- 
себе си. Единствената momuBa- 
ция, за инвестиция 8 нов теле- 
Визионен хардуер е ако си луд 
Киноманиак, гледаш поне 3 фил- 
ма с НО формат на ден, а 8 c8o- 
бодното си Време разцъкваш 
НО игри на Xbox-a cu. Индустри- 
ята и технологиите ВърВяга 
напред, подкрепяни от окуража- 
Ващото ни gloglokane, но Все 
още са едва Ha ниво екзотичен, 
но реално не много Важен за 
съществуването ти лукс. 


Bl 


ХАРОУЕР 


ИВан Дончев 


Таблетите - исто 


и технологии 


рафичният таблет е 
устройство, Което поз- 
боляба ръчно рисуване 
на изображения В Ком- 
пютърна среда. Добре 
познат на художници и дизайне- 
ри, занимаващи се с Компютър- 
на графика, таблетът uM спес- 
тява ужаса на рисуването с 
мишка. Ako не разбирате какво 
е ужасното - вземете един са- 
пун, лист хартия и едно Късо 
парче молив. 
Сега забийте молива В средата 
на сапуна и опитайте да рису- 


Ве 


бате с maka полученото съоръ- 
жение. Ако това не Ви скъса 
нервите, замислете се сериоз- 
но дали да не започнете да пре- 
подавате пога и медитация на 
малки групи редовно прекалява- 
ши с Кафето графични дизайне- 
ри. 

Освен за специализираните ue- 
ли на Компютърната графика, 
таблетът може ga се използва 
и за полна замяна на мишката, 
при работа с Компютъра, макар 
че тоба далеч не е основното 
му предназначение. 
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История и развитие 
на таблетите 


Първите модели са били извес- 
тни Като акустични таблети. 
Тахната писалка е генерирала 
звуци, Които са били приемани 
от разположени 8 ъглите на 
подложката микрофони. По раз- 
ликите между Времето на прие- 
мане се е пресмятало положени- 
ето на писалката Върху полето 
на таблета. За генериране на 
звука от писалката са се изпол- 


рия 


збали електрически uckpu, зато- 
Ва този Bug таблети са извест- 
ни още и Като таблети с искра 
(spark tablets). Като Всяко небиж- 
дано за Времето си чудо, систе- 
мата е била сложна, скопа и 
доста ненадежана, пъп Като 
лесно се e обърКВала от Външни 
звуци и от отражения на cBou- 
те собстВени сигнали В OkOAHU- 
те предмети, Включително и В 
ръката на оператора. 

Далеч по-добри са били резулта- 
тите при смятаните за осно8о- 
положници на съвременните 


dau? 


ХИТОВИ 
ИГРИ НА 
НИСКИ 
ЦЕНИ 


NS 


2 А: ИГ а 


wou-ao за i 


PRISONER OF WAR 


Търсете 6: Пикадили, OMV, METRO 


таблетни технологии таблети 
RAND, известни и Като Grafacon 
таблети (сокращение от 
Graphic Converter). При max, 6 
таблетната подложка е Вграде- 
на фина мрежа от проводници, 
koumo генерират слаби магнит- 
ни сигнали. Перото приема me- 
зи сигнали и Въз основа на MAX 
се определя местоположението 
му Върху повърхността на таб- 
лета. Това е била Водещата 
технология през 1964 година, но 
Все още на нея се е гледало ka- 
mo на някаква техническа ekcm- 
рабагантност. 

Таблетите набират популяр- 
ност сред масовите потреби- 
пели едва В средата на 70-те и 
началото на 80-me години, бла- 
годарение на успеха на дигитай- 
зерите ID (Intelligent Digitizer) и 
BitPad Ha Компанията 
Summagraphics Corp. Тези уст- 
ройства се продават В Комп- 
лект с Компютърни системи 
от някои производители, Както 
и със специализирани САО 
(Computer Aided Design) copmy- 
ерни решения, Като AutoCAD, 
Което им дава maka необходи- 
мия начален тласък. 

ОЕМ Версия на BitPad се е npo- 
давала и от Apple Computer ka- 
то аксесоар Към легендарния 
Apple ||. B max са се използвали 
проводници от специални спла- 
Ви, разположени Върху твъраа 
основа, които са давали Висока 
прецизност, както и Възмож- 
ност за отчитане на Z-koopgu- 
Hamama на писалката или дчги- 
тайзера. 

Пак с Applell се свързва и първи- 
ят графичен таблет за домаш- 
на употреба - KoalaPad, който 
бързо набира популярност и 
след известно Време се появя- 
Ват и модели, koumo могат да 
работят с други от популярни- 
те по онова Време Компютри, 
Като TRS-80 Color Computer, 
Commodore 64 и Atari. Появяват 
се и Конкуренгани модели OM 
различни производители, Като 
заслужава да се отбележи този 
на Atari, който се е отличавал с 
доста Bucoka прецизност. 


СъВременни 
технологии 


В анешно Време има дВе основ- 
ни технологии, по Които се про- 
извеждат таблети - пасивна и 
активна. Пасивните таблети 

работят, използвайки принципи- 


84 


me на електромагнитната uH- 
дукция. При max проводниците, 
разположени 8 таблетната nog- 
ложка, изпълняват едновремен- 
но ролите на предаватели и 
приемници на електромагнит- 
ния сигнал (за разлика от оста- 
налите технологии, Кодето про- 
Водниците са само предавате- 
ли, а сигнальт се приема 8 nu- 
салката). Изльченият от под- 
ложката сигнал се приема от 
LC-Bepuea (резонансна Верига, 
Която задържа приетия сигнал) 
8 перото. След това мрежата 
от проводници преминава В ре- 
жим на приемане и отчита Ко- 
ординатите. Най-забележител- 
ното на тази технология е om- 
падането на необходимостта 
от Кабели и захранване за писал- 
Ката, тъй Като цялата тежка 
работа се извършва om подлож- 
Ката. По тази технология са из- 
градени най-разпространените 
8 момента устройства. СъВвре- 
менните пасивни таблети om- 
читат Координатите на писал- 
kama, дори и без ma да докосва 
повърхността на таблета, kak- 
то и много нива на натиск на 
Върха на перото, та дори и нак- 
лона на писалката. B по-стари- 
те модели тази информация се 
е предавала Като са били проме- 
няни параметрите на | С-Вери- 
гата, т.е. имало е промяна Във 
формата на сигнала, докато по- 
новите таблети наслагват циф- 
роВ Код Върху сигнала, което Bo- 
ди до много по-голяма гъвка- 
Вост и прецизност. 

Пасивни таблети се произвеж- 
дат от пазарния лидер Wacom, 
Който държи редица патенти, с 
koumo 8e3npenamcm8a Кконкурен- 
цията от Копиране на MEXHOAO- 
гията. Активните таблети са 
алтернативната Възможност, 
при Която писалката има собс- 
гп8ено захранване и няма нужда 
да получава сигнали OM подлож- 
Ката. Предимството тук е, че 
таблетот работи само 8 pe- 
жим на приемане, Което означа- 
Ва, че непрекъснато слуша за 
сигнал от писалката и може да 
даде един по-постоянен и пре- 
цизен резултат. ОсноВен недос- 
татък e, че перата са по-голе- 
ми и неудобни и трябва да се 
грижите Винаги да имате заре- 
дени батерии наблизо. 


Аксесоари за таблети 


В групата на аксесоарите Bau- 
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зат различните Видове писалки 
и заместители на писалки, kou- 
то могат да се използват с 
таблетите. 

EgHo перо за таблет може ос- 
Вен чувствителен Връх да има U 
гума за триене от обратната 
страна. Макар и различна на 
Външен Bug, тя представлява 
още една, чувствителна на на- 
muck Верига, Която може да Ко- 
муникира с подложката. Ако 
потребителят желае, може аа 
я използва не само Като гума, 
но и да я Конфигурира Като друг 
mun четка. При таблетите, Ко- 
umo работят с цифров Код нас- 
ложен Върху сигнала, с един 
таблет могат едновременно да 
се използват много пера, Всяко 
от koumo със собстВени Hacm- 
poüku на четката. Тоба става 
Възможно Като Всяко перо има 
свой собствен идентификацио- 
нен Код, Който се предава на 
таблета. 

Софтуерът предоставя доста 
широка гама от Възможности 
за персонализация на поведение- 
mo на Вашия таблет. Чрез нас- 
тройки на чувствителността 
можете да направите така, че 
четките Ви да отговарят на 
много малък натиск с борха на 
перото, или да се променят при 
по-голяма амплитуда. Наклонът 
или завъртането могат да про- 
менят формата на четката, 
така че да се получават по-реа- 
листични отпечатъци. 

Някои пера имат Вградена xuMu- 
Калка, maka че, Като поставите 
лист хартия Върху повърхност- 
ma на таблета, можете ga ри- 
cyBame на хартията и egHoBpe- 
менно с това да получавате 
електронно изображение. 
Повечето таблети идват Комп- 
лектовани и с мишка, която Mo- 
Же да се използва само Върху 
таблета. За разлика от стан- 
дартните мишки, тези ca по- 
прецизни и освен тоба могат 
да работят с абсолютни Коор- 
guHamu. Те. мястото на мишка- 
та Върху повърхността на под- 
ложката съответства на nogu- 
цията на Курсора Върху екрана. 
За САО приложения, често из- 
ползвани са специални устройс- 
тва - дигитайзери, koumo прили- 
чат на мишка, но се отличават 
от нея по това, че имат Кръст- 
"мерник" за точно позиционира- 
не и много повече фунКционални 
бутони. За художници има и Въз- 
душна четка (airbrush), с Която 


се симулира работата на egHOU- 
менното устройство от реал- 
ния свят, само че без боите, 
Компресорите, маркучите и 
проблемите със захранването, 
koumo са неизменна част om 
процеса. За жалост, с цифровия 
airbrush не можете ga рисувате 
по стените, а само по табле- 
та. 


Touchscreen 


Таблетите се отличават с голя- 
ма прецизност, с бозможност 
за засичане на Координати без 
писалката ga докосва таблета, 
с отчитане на go 1024 нива на 
натиск (1024 при Високите Кла- 
co8e, В стандартните ce omuu- 
mam 512 нива, a по-обикноВени- 
те модели работят и с 256), 
наклон на писалката и т.н. Но 
Когато искаме посочващо уст- 
ройство, с което да заменим 
мишката, можем да жертваме 
голяма част от Всички тези ek- 
cmpu. Тоба Води до създаването 
на евтина и достъпна техноло- 
гия, Която може да бъде Влага- 
на В различни потребителски 
устройства и Която, макар че 
се отдалечава om темата за 
таблетите, която разглежаа- 
ме, има редица предимства за 
обикновения потребител. 

При чувствителните на допир 
екрани (touchscreens) Hue гледа- 
ме и докосваме една поборх- 
ност, докато резултатът оп 
работата ни с повечето табле- 
ти се изобразява на отделен ек- 
ран. Разбира се, има и хибридни 
модели, на Които екран и nog- 
ложка са едно, но цените там 
са доста Високи и Към настоя- 
щия момент, те не могат да 
бъдат разглежаани Като масо- 
Ви устройства. 

Обикновените touchscreen-u са 
лишени от Високата прециз- 
ност и многото параметри, Ко- 
umo отчитат таблетите, за- 
това са неподходящи за прециз- 
ни графични приложения, но пок 
са много удобни за създаването 
на интуитивни потребителски 
интерфейси, Кодето дори и с 
пръст човек може да посочва 
какво иска да направи. И докато 
шансът таблетите ga погре- 
бат мишката е много малък, то 
новите интерфейси с чувстви- 
телни на допир екрани, Вече gu- 
шат 898 Врата на задържалия 
се десетилетия В употреба 
електронен гризач. о 
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GIGABYTE nVidia 9600 GSO 


vidia Винаги ca имали много агресивна продуктова и ценова 
политика, Конкурирайки се В последно Време предимно със 
себе си. Още преди хората да успеят да съберат пари или 
да се нарадват на някоя от 8x серията Видеокарти, произ- 
Водителят на графични ускорители замени чипа беҒогсе 8800 65 с 
GeForce 9600 GSO. 9600 GSO е базиран на същото G92 ядро с 96 
стрийм процесора, на koumo се радва и 8800 GS, но с новата 9x kap- 
ma nVidia gage малко повече свобода на асемблаторите на Карти за 
РСВ дизайна на финалния продукт и избора uM на makmo8u честоти 
за процесора и паметта. Модельт Ha Gigabyte например е с 384 МВ 
GDDR3 памет, използваща 192 битов интерфейс, охлаждане om Zal- 
тап и най-бисокото съотношение цена/качество за момента на па- 
зара. 
Инсталацията на Картата протича бързо и безпроблемно. Освен 
диска с драйвери, помощен софтуер и съответната документация 
В пакета с нея ще намерите захранващ Кабел за свръзка с дъното, 
преходници за | СО и CRT дисплеи и bridge за свързването на две kap- 
mu В ЗП режим. Картата се загнезава на стандартен PCI Express 
2.0 слот, Като Вентилаторът 0 е с нормални размери (Въпреки че е 
бая дебеличък), но не пречи на монтирането на Втора Карта go нея. 
Когато са я създавали, дизайнерите om Gigabyte са го направили с 
мисълта за многофункционалност. 9600 GSO е една много добра гей- 
мърска Карта, но опцията за Включване на аба монитора (2 DVI пор- 
та) и ТВ (един S-Video Output) Към нея, я правят добър избор и за мул- 
muMeguüHu станции или Врозването на ава работни терминала Ком 
едно РС. Максималната поддържана от Картата резолюция 2560 на 
1600 пиксела с пълен съпорт за DirectX 10. С параметрите си Видео 


ускорителят се позиционира на границата между бюажетните и 
средния Клас Видео Карти. Картата е с 550 МНг честота на ядрото 
и 1600 MHz на паметта, поддържайки Shader Версия 4.0, за по-реалис- 
тична графика. Ако това не Ви е достатъчно, можете да пробвате 
да я Клокнете, а наистина доброто охлаждане (Zalman) ще Ви подси- 
гури частичен успех (защото не е хубаво човек да си бъзика из осно- 
Ви хардуера, особено ако не е специалист В това). 

Модельт Ha Gigabyte се радва и на специалните технологии, използ- 
Вани 868 Всички платки на Компанията. Ultra Durable 2 технологията 
осигурява по-ниско енергопотребление и съответно по-ниско ниво 
на топлината на Всички Компоненти на Картата, Водещи go по-дъ- 
ог Живот на Вентилатора и самата платка. Подсигурена е и npoe- 
рама за мониторинг на температурата на ядрото и паметта, как- 
то и оборотите на фена, даваща Ви 8 реално Време информация за 
това kakBo се случва зад Кутията на Компютъра Bu. 

Всъщност 9600 GSO поставя пред редовия геймър следната диле- 
ма: дали да си закупи Вече Клокната и по-мощна Видеокарта или за 
същите (и дори по-малко) пари да вземе дВа ускорителя, koumo ga 
Върже на една машина (SLI режим). Тестовете показаха, ue g8oüka- 
та 9600 GSO-ma предлага истинска мощ, Като за целта бе използ- 
Ван Crysis с 8xAA, Shader и текстурни елементи, издупени на макси- 
мум. В същото Време g8eme Карти си разпределят натоварването, 
Което, придружено с доброто им охлаждане, поддържаше темпера- 
турата им 8 рамките на 40 градуса - своеобразен рекорд. 


GIGABYTE nVidia 9600 GSO се продава за около 224 лева 
Със съдействието на Vali 
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“Геймърски лаптоп” продължава да бъде един подлаган на силно 
съмнение термин. Повечето потребители са скептично настро- 
ени Ком Концепцията за мобилна гейминг платформа и дори да 
приемат нейното съществуване, са по-уберени В нейната нерен- 
табилност, отколкото В собственото си съществуване. Всъщ- 
ност донякъде са прави за Второто, пъп Като екстрата “мобил- 
ност” се заплаща допълнително, но твърдението, че хардуерни- 
те мишци на преносимите Компютри не могат да 
се мерят с тези на десктоп системите, е повече 
от архаично. 
Toshiba Satelite A315-D е полно доказателство на mo- 
Ва. С трите гигабайта ултра бърза DDR памет, оВу- 
ядрен процесор, “пуптяш” на 2.5 гигахерца и Haŭ- 
добрия мобилен Radeon Сателитът се справи noBe- 
че от блестящо 898 Всички проведени тестове. За 
целта лаптопът бе натоварен с Нао 2, Мазз ЕНес!, 
Са! of Duty 4 и Universe а! War: Earth Assault с DX 10 
активиран, mam Където e Възможно. Всички бяха 
пуснати В оптималната поддържана от дисплея ре- 
золюция с Всички опции на Мах. Лаптопът успя да за- 
държи стабилен фреймрейт при тестваните загла- 
Вия, с лек лаг след 2-3 часа продължителна игра, 
Вследствие на прегряване. Всъщност охлаждането 
е най-големият проблем на машината, за това е 
добре да бъде Комбинирана с някаква допълнителна 
форма на Вентилация. При стандартни дейности 
(браузване през Wi-Fi, гледане/правене на филми с 
Вградената уебкамера, офис приложения) проблеми- 
те с температурата приключват. Друга леко досад- 
на страна на лаптопа е разположението на Всички- 
me експана слотове по двата фланга на Корпуса. 


Turbo-X Н646МУ са много добро решение Както за геймъ- 
ри, така и за меломани. На пръв поглед тоба са стандар- 
тни слушалки. 108dB на 1KHz диапазон на саунда, доволно 
дълъг Кабел за разходки около Компютър, гигантски допъл- 
нителен Контролер за басовете и нивото на звука. Имен- 
но басовете са и скритият Коз В пози продукт. С едно 
леко приплъзване на бутон, пренасяте бас ефекта на go6- 
ре оборудвана дискотека директно В ушите си. Всеки 
бийт Кара мембраните на слушалките ga Вибрират и усе- 
щането е несравнимо. Ефектът на изненада е гаранти- 
ран, a на Bac Ви остава удоволствието да следите сменя- 
щите се лицеви анимации по лицата на френдовете си, 
използвани В ролята на тестови зайчета. С изключен бас 
ефект Turbo-X Н646 ММ предлагат добра шумоизолация и 
добър сауна, Въпреки че заради засилването на басовите 
тонове нормалният им звук е по-нисък и по-плътен от 
тези на стандартни Колони или слушалки. Слушалките се 
свързват с РС-то през стандартните аудиожакоВе и USB 
порта. Ще чувате и звук, дори ga не ползвате Втората 
опция, но тогава ще се разделите с треперещите басо- 
Ве, тъй Като Вибро функцията се захранва с енергия om 
USB-mo. Приятна изненада е, че слушалките не спарбат 
ушите дори след дълга употреба, а разполагат и с удобен 
микрофон за 5куре разговори. 


TURBO-X H646MV се продават за 39 лв 
Със съдействието на Резю 
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След заКачането на USB Мишка, слушалки, хард диск, мрежов ka- 
бел и Втори монитор ноутбукът заприлича на уродлив Bucoko- 
технологичен okmonog. Но това е ниска цена 3a луКса ga цьКате 
пехі-деп заглавия, спокойно седнали на пепка В парка 8 продълже- 
ние на три часа. И после - геймингът не можел да боде Комбини- 
ран с излизания В природата, а? 


Toshiba Satellite A315-D се продава за около 2700 лева 
Със съдействието на “Технопро” 


TOSHIBA 


Най-малкият от W серията телефони Ha Sony Ericsson успя да 

Hu Впечатли с компактния си дизайн и неподозираните си ka- 

чества на мобилна гейминг платформа. Корпусът му е с nony- w Erics: 
флип форма, moecm можете ga omBopume само nonoBuHama ai 4 
панел, получавайки достъп go клавиатурата. Капачето и 3ag- и A 
ният панел са пластмасови, но Всички останали Компоненти u 
са метални. В "затворено" състояние можете да ползвате = 
единствено функциите на paguo/MP3 плейъра - Контрол над 4 Kish Mauve 
звука и плейлистата. Заговаряйки за звук, Въпреки малките си 17775 
форми телефонът има Впечатляващо силни Високоговорите- d 

^u, kakmo 8 слушалката, maka и на Loudspeaker-a. В nakema 

Ком „Жисиема“ ще получите и 512 мегабайтова флаш Карта, 8 

Която да заредите част от любимата си музика. Можете да 

я използвате и Като резервна (при ниските цени на флаш кар- 

тите 2 гигабайтовите са реално без пари). Телефонът ugBa c 

три игри на Gameloft, сред koumo и мегадобрият мобилен 

порт на Guitar Hero - Guitar Legend. Слабата страна на mene- 

фона е точно една - задният панел. Прекалено Крехок е и Кол- 

Кото и да Внимавате Винаги съществува реалния шанс аа го 

превърнете В сол между пръстите си. Някои потребители ce 

оплакват и от проблеми с Вградения софтуер на 1.3 МР каме- 

ра на телефона, но на сайта на Sony Ericsson има фикс за 

firmware-a. 


Sony Ericsson W350 ce продава за около 400 лева 
Със съдействието на Sony Ericsson България 


Споменавайки термина “гейминг мишка” на Всеки незапознат с ^a над Курсора. Единственото неудобство е разположението на 
концепцията му и нуждата от хирургическа намеса точно по бутона за смяна на макро настройките. 
Време на cHaünepcku дуел, ще си изкарате няколко приятни се- 
Кунди, гледайки изблика на недоумение на лицето му. Добавете и Logitech G9 Laser Gaming Mouse се продава за 200 лева 
инфото, че такъв гризач е около 25 пъти по-скъп от стандарт- Със съдействието на Logitech 
Hume “2 бутона + скрол” идиотшини и ще го Gkapame В полен 
amok. После обяснявай, че специализираният гейморски хардуер, 
и то произведен от лидера 8 создабането 
му Logitech има 98е основни преимущества. 
Първо - В пъти по-чувстВителните сензори 
и бутони, отговарящи на Всяко авижение 
на китката, и даващи огромно предимство 
8 играта на шутъри и стратегии. Второ - 
ергономичната форма, прилепваша и Ha- 
гаждаща се плътно Ком ръката и услужли- 
Вия набор om допълнителни функции, Henpu- 
състВащи В стандартните гризачи. 
Logitech G9 Laser предлага ВсичКо това, р €: 
както и Комбинация om най-добрите ново- SRO 
ВъВедения В гейминг хардуера. Две дребни 
нещица 8 дизайна я правят Велика - бутони- 
me за смяна на чувствителността 0 8 дВи- 
жение В зависимост от нуждите, и самият 
0 Корпус, позволяващ модификацията му. 
Можете да го промените от ергономичен 
и “дебел” Ком “скоростен” и тънък, както и 
да добавяте тежести Към основното ü 
тегло В зависимост от предпочитанията 
Ви. След инсталирането на софтуера на 
Logitech, можете да настроите ckpona и 
страничните ава бутона ga изпълняват 
макро функции В различните игри, Които 
най-често цъкате. Дори след 5 часова 
геймсесия, не се чувства умора В ръката, а 
специалното покритие на мишката спира 
потенето на дланта и подобрява Контро- 
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Version: 3.15 
Size: 182.0KB 

Site: http: //www.softwareok.com/ 
OS: Win 98/ME/2000/XP/2003/Vista 


ози софтуер прави работата с файлове и nanku далеч 

по-лека и приятна, както и значително по-бърза. И mo 

без да изоставяте навиците си, създадени om уиндо- 

уския експлорър, защото Q-Dir само добавя екстри и 
функционалност Към него. Освен това работи и на преносими 
памети (Външни дискове и флашки). За да не Ви полна главата 
с излишна информация за десетките екстри, които предлага 
- пробвайте програмата или поне погледнете сайта, 3a ga Bu- 
" дите Какво точно може MA. 
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Version: 1.1.1 

Size: 302KB 

Site: http: //sourceforge.net/projects/saper3d/ 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3 


ова е игричка за запълване Ha дългите жегави летни 
дни В очакване на прохладните Вечери. Та се явява 3D 
наследник на световно известния домашен и офис 
хит Мпезмеерег, но Както се досещате от името - 
В тридименсинален Вариант! 
И освен това с Всички екстри на Open GL и Freeglut графика- 
та! 
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Version: 2.06 

Size: 473KB 

Site: http: //clipguru.com/ 
OS: Win 2000/XP/Vista 


ON THE DVD 


тази програмка разширяба Възможностите за 
Windows. Тя обаче прави това с Клипборда 


(Copy<>Paste, нали се сещате...) и добавя малки kap- 
muHku превюта на това, което сте Копнали. Освен 
moBa пази много такива Копия, Които може да използвате, 


Когато Ви се наложи. 


Version: 1.3 

біге: 1.04МВ 

Site: http: //www.regdefrag.com/ 
OS: Win NT/2000/XP/2003/Vista 


свен големината Ha регистрите за бързодействие- 

то на ричмонаската операционна система има зна- 

чение и Колко са фрагментирани те. При постоянно 

пусане, четене и премахване В max се получава 
фрагментация, разбира се. За да бъде махната ma, размерот 
им - намален и респективно Windows - забързан, на помощ ug- 
Ва Quicksys RegDefrag. Тя е малка, бърза и работи безпогреш- 

но! Изпробвано е! 


Version: 2.0.1 

Size: 2.45MB 

Site: http: //Www.any-flv-player.com 
OS: Win 9x/ME/2K/XP/Vista 


орматыт флашвидео (м), каквото и ga си eo8o- 

рим, се наложи. Най-малкото заради десетките 

caümo8e, Които го ползват (youtube и Компания 

примерно). Отделянето на филмчетата от тези 
сайтове не би трябвало ga е проблем за Всеки от нас 
(google.com Връща над cmo хиляди резултата за “download 
from youtube”), но гледането им се оказва един Bug проблем. 
Ако сте се сблъскали и Вие с него, Any FLV Player решава 
проблема Ви от Воле - качбате програмката, дръпвате файла 
и гледате. ОсВен това с него могат и да се качват филмче- 
ma по тези сайтове! 


Version: 6.0.262 
біге: 1.42МВ 
Site: http: //www.dopdf.com/ 
OS: Win 2000/XP/2003 


а правене Ha pdf om произволен формат е ставало gy- 
ма u друг път. И тогава, и сега едно om най-добрите 
безплатни Варианти е doPDF. От скоро програмата 
има шеста Версия, Която си заслужава да се Качи, ако 
ползвате nuguepa Като формат. Повечето om новостите са 
относно правенето на файл, но са добавени и доста екстри, 
между които се мъдри и български език на интерфейса! 


mbers andjor page ranges 4211 
| separated by commas: For example, 1,5547 eo 
Дарения 


E d m | 
Page range — can | 
А М colate | 

сан | 
| С Paes: i SE! 


Sf | 

print what: Eo | Pages per sheet: | 
5 а 

in E а 


(рес Сава: 


Version: 1.01 
Size: 34.5KB 

Site: http: //www.nirsoft.net/ 
OS: Win 98/ME/2K/XP/2K3/Vista 


aka наречените специални фолдери Ha Windows (CD 
Burning, My Music, My Videos, Coockies, Favorites, History, 
Templates, Shared Music, Shared Picures, Shared Videos и 
подобни) се Крият из целия Ви хара диск на невероят- 
но забутани места и достъпът до тях ( с цел премахване/Ко- 
пиране на съдържанието им например) е работа, за Която се 
изискват или доста познания, или ровене из Интернет, за да 
се разбере Коп Къде е. Тази малка програмка Ви ги показва 
Всичките за секунди и Ви дава мигновен достъп до тях. 


т SpecialroldersVie м 
File Edit Мем Options Help 


а я? 


= ^ 
Folder Path ers\start MenuiPrograms\startuP 


d Settings\All Us 


Folder Мате Fi\Documents ап! s\Templates 
Common Startup id F:\Documents and ນກອ Videos 
Setting: 
mon Templates F:\Documents and CocHies 
gm Video in Е: Documents and Song d 
Cookies F:\Documents and Settings\Administr tor\Favorites 
4 р E No FADocuments and SettingsVAdministra 
es No 
WS\FOntS ings\History 
* ағына and Setings Administrator Loc ce 
ос! са! 
E На 5 pore and Setings\ndrinista у Documents\My Music У. 
М Yes tings\Administra r3 
tion Data Documents and Setting: 
Local Applica No Едро 
(Amy Music ww.nirsoft.net A 


WirSoft Freeware. http://w 
ted 
[39 folders, 1 Select 
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Crimson Road 


Ancient Ants Adventure 


А Ri EY = 


90 


Gun Girl 


Pteroglider 
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Samurai Railroad Mansion 


Postal 2: Share The Pain || 


ЕКИПЂГ 


ABmopu 


Александыр Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Димитър Куно8 
Иван Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Иво Цеков 

Лилия Стоилова 
Момчил MuneB 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Петър Стоянов 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Стефан Хаджиев 
Стоян Cnaxue8 


Дизайн и предпечат 


Росен ByueB 
Пеню Дачев 


Реклама и маркетинг 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 
Петър Табо8 


София 1000 

na. “Славейков” №2 

mea: (02) 9863819, 9861493 
reklama@pcmania.bg 


Agpec на редакцията 
София 1000 

ул. “Стефан Караджа" №5 
mea: (02) 9874719 
redakcia@pcmania.bg 


Интернет om 


Headoff С. |. 
www.headoff.biz 


Печат 


Infopress group, България 
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>, 
€ 2007 EA Digital Illusions CE АВ. Вскички права запазени. Battlefield: Bad Company търговска марка на EA Digital Illusions CE АВ. ЕА и логото на EA са търговски марки или запазени търговски марки на Electronic Arts Inc. в 
Съединените Щати и/или други страни, "PLAYSTATION" n "PS" логото са запазени търговски марки на Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE и Xbox лого знаците са търговски марки на групата 
от компании Microsoft. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели. 


„Бързи игри“ за никакви пари 


uojKz eudiy чоцелеао 


Докато ce uygume дали ga инсталирате поредния Клонинг 
или ga циклите go болка познатите Класики, ние сме подбрали няколко aku геймки, 
Които ще разнообразят игробия Bu репертоар 


OPERATION A 
ALPHA ZYLON 


Ultimate Monster Taxi Racer 


London 2 
Качете се на своя чудо- Динамичен геймплей, шеметна 
Вищно голям Камион и Взе- графика и забавни пешеходци, 


meme участие 8 СВетов- koumo могат само едно — да ce 
ното първенство по монс- оплакват om Вашето ненор- 


тър трък рейсинг! 


мално шофиране! 


Operation: 
Alpha Zylon 


Екшонот Ви пренася В тъмните джунгли на Африка, пустините 
на Близкия Изток и улиците на мегаполисите. 


CHASE 


HASE = 


SUPER DRIVER | 


Cloven Crania Super Taxi Racer Manhattan 


Meadow Driver New York 2 Chase 
Дълго Време из забравените Нао-добрият шофьор на макси Страхът е Вашият бакшиш! От koa страна на закона ще 
земи на Зелените Кралства ya- 8 града се завърна! Такси срещу Игра, лесна за усвояване и Към застанете В този уникален 
реше мир и покой... Но сега такси! Най-агресибният авто- Която Винаги ще се Врощате, микс от преследвания с Коли U 
древно зло застрашава да ги мобилен симулатор, който HA- когато искате да изпуснете екшън от трето лице! Науче- 
погуби завинаги. koza сте Виждали. парата! те цялата Вълнуваща история! 


списание + игра = 7,99 A6 


